SCHOPNOSTI HRAGU KARTY UKOLU

V poradi si kazdy z hract vybere jednu z karet Zamichej karty ukoll a dej kazdému hraci jednu
schopnosti hrace a umisti ji na obrazek postavy nasvé  kartu licem dold. Na svou kartu se mize$ podivat,
hracské desce. Karta ukazuje schopnost, kterou hrac ale neukazuj ji Zzddnému jinému hraci. V horni ¢asti
mUze pouzit béhem hry. karty jsou uvedeny dvé podminky. Jakmile jednu

z nich splnis, oto¢ kartu licem nahoru a vyber si jednu

ze tiech schopnosti v doln{ ¢asti karty a oznac ji

Autory piibéht postav jsou Randal Lloyd a Dylan D. Phillips.
kostkou. To bude tvé nova schopnost po zbytek hry.
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Pokud je to schopnost,
kterou je mozné vyuzit
pouze jednou za den, umisti
Zeton schopnostivedle
karty ukolu. Otocenim
Zetonu na stranu s “X” se
zndazorni, Ze jsiv tomto dni

Receive income
from 2 Businesses

.
# Have 1 150,
¢ and ] Exn‘:f.l:.ue

.
Receive an additic
MSSk during the Mgl
Income Phase,
b= 008 hase

Poznamka: Doporucujeme odehrat nekolik partii, nez priddte
do hry schopnosti hra¢d nebo karty tkolt. Neni vhodné hrdt

se schopnostmi hrdé(i a kartami dkold zdroveri. Mohlo by to schopnost jiz pouZil. Zeton D o oy o dung
zplsobit nevyvdzenost hry, protoZe s nékterymi schopnostmi  se otoCi zpét na zac¢atku Rkt
je plnéni nékterych tkold snazsi. kazdého dne. a
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DESKA NABIDKY KARET KONTAKTU

Na tuto desku se umisti bali¢ek karet kontaktid a nabidka karet kontaktu.

DESTICKY VYHODY

Pridej desicky pomucek na hromadku
pomucek.
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FIGURKY SANDRY
A POR. COSTY

PouZij je v sélové hie a hie
dvou hraéa.

KARTA
KONTAKTU
KANYSTR

Pridej ji
do balicku
karet
kontaktd.

HVEZDY POVESTI,
KOVOVE KLIiCE A
PLASTOVE KOSTKY

Pouzij je misto cernych
kostek povésti, Zeton kli¢u

-a drevénych kostek pFijmu.



