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Pri bodovani stromoradi pouzijte nasledujici postup:
¢ Ziskejte 1 bod za kazdou kartu ve stromoradi
¢ Ziskejte 1 bod navic za kazdou kartu ve stromoradi, pokud
jsou vSechny karty v tomto stromoradi od stejného druhu
a stromoradi ¢ita alespon 4 karty.
¢ Ziskejte 1 bod navic, pokud stromofadi za¢ina hodnotou ,, 1%
e Ziskejte 2 body navic, pokud stromoradi kon¢i hodnotou ,,8%.

1. poznamka: Stejnou kartu lze pouzit pii bodovani nékolika
stromofadi (rznych druhi).

2. poznamka: Pokud mdte v arboretu hned nékolik pouzitelnych
stromofadi jednoho druhu, vzdy smite obodovat pouze 1 z nich.
Zvolte si to nejhodnotnéjsi!

Vitéz hry

Sectéte hracim body za obodovand stromoradi (za pomoci
bodovaciho blocku). Hra¢ s nejvys$im souctem bodu se stava
vitézem! V piipadé shody vitézi hra¢, ktery ma v arboretu nejvice
ruznych druht stromi. Pokud shoda stdle trva, musi oba hraci
zasadit strom. Vitézem je hra¢, jehoz strom bude za pét let
vzrostlejsi.

..g PRIKLAD BODOVANTI %..
Na konci hry tff hra¢i maji hraci v ruce karty s nasledujicimi soucty

(jednotlivé hodnoty jsou v zavorce):

Tana: Zakaranda 7 (7), javor 13 (6+7), dub 11 (3+8), delonix 6
(145)

Tana ziska body za stromoradi zakarand, dubti a delonix. V arboretu sice
zadné javory nema, ale zabranila tak Jindrovi obodovat javory.

Jindra: smrk 4 (4),
delonix 3 (3)
Jindra ziskd body za stromofadi smrku a kasii, ale také za stromoradi
zakarand (spolu s Tanou ma nejvyssi soucet karet zakarand v ruce).

6 (6), Zakaranda 7 (2+5), javor 9 (4+5),

Rada: 5 (5), (2), dub (7), delonix 0 (8), vrba 12 (1+3+8)
Rada ziska body za stromofadi dfint a vrb. Ziskala by body i za delonix,
jenze Tana méla v ruce kartu ,,1%, ¢imz zrusila Radeé jeji kartu ,,8%.

Zde maizete vidét Tdanino arboretum na konci hry. Jeji zdvérecné skore bylo
19 bodii.

Stromoradi dubu (9 bodu)
¢ celkem 4 karty = 4 body
® 4 nebo vice karet

stejného druhu = 4 body

® zacina c¢islem ,1“ =1 bod

Stromoradi zakarand (7 bodii)
e celkem 5 karet = 5 bodu

® kon¢i ¢islem ,,8% = 2 body

Stromoradi delonix (3 body)
¢ celkem 3 karty = 3 body
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Vénovani

Mym trem stromeckiim. A Zivotni partnerce, ktera si kdysi vybrala prave
mé. Na cestach Sirym svétem se clovék snadno ztrati. Tohle je pro vas.

—Dan Cassar
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Snad nikde na svété neni prirodni krdsa tak patrna
jako pod pestrobarevnymi korunami strom v arboretu.
Ve hre Arboretum budete sazet peclivé naplanovana
stromoradi, podél kterych se poté projdou vasi navstévnici
a pokochaji se zaplavou barevnych listi a kvét. Radostna
sakura, aromaticky diin, mocny dub — v§echny stromy maji
v tomto poklidném rdji své misto. Za pokojnym tématem se
ovsem skryva velice rafinovana hra. Musite si chyti'e zvolit, které
stromy zasadite a které si ponechate v ruce, protoze jediné ten
nejzkusenéjsi kurator si muze vyslouzit obdiv arboristickych
nadsencti z celého svéta.
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Arboretum
2. hrace

2. Zvolte zacinajiciho hrace. Hrac, ktery jako posledni zalil néjakou

rostlinu, se stane zacinajicim hracem a bude na tahu jako prvni.

3. Rozdejte karty. Hra¢ sedici po pravici zac¢inajiciho hrace rozda

ostatnim karty. Nejprve zamicha balicek karet a poté rozda kazdému
hraci licem dolu 7 karet, které tvori pocateéni karty hracu. Zbylé karty
umisti licem dol doprostfed stolu jako spole¢ny dobiraci balicek.

Priklad hry ve 3 hrdcich

-

¥ e &
. Arboretum
@ é @
L]

Ji
-k

- 3

L

Arboretum
3. hrace

L]
.

5 -
Ars = o— w g -
k; | w -
Odkladaci A

~g PRUBEH HRY %..

Hradi provadi své tahy vzdy po sméru hodinovych rucic¢ek, pocinaje
zacinajicim hracem. Ve svém tahu musite provést nasledujici kroky
v pevné daném poradi: dobrat si 2 karty, zasadit 1 kartu do svého
arboreta, odlozit 1 kartu.

1. Dobrat si 2 karty. Doberte si do ruky 2 karty. Jednotlivé karty si smite
dobrat budto z vrchu dobiraciho balicku nebo z vrchu odkladaci
hromadky kteréhokoli hrace, véetné své vlastni. Smite si dobrat
karty ze stejné hromadky/balicku nebo ze dvou rznych. Pokud si
doberete prvni kartu z dobiraciho balicku, smite se na ni podivat,
nez se rozhodnete, odkud si doberete druhou kartu.

2. Zasadit 1 kartu do arboreta. Ve svém prvnim tahu jednoduse vylozte
1 ze svych karet pred sebe na stil; tato karta tvori zaklad vaseho
arboreta. V kazdém dal$im tahu uz musite kartu zasadit tak, aby vzdy
sousedila nékterou stranou (vodorovnou nebo svislou) s alespon
jednou dalsi kartou ve vasem arboretu.

3. Odlozit 1 kartu. Odlozte 1 kartu ze své ruky licem vzhtiru na svoji
odkladaci hromadku. Odlozit smite kteroukoli kartu ze své ruky, véetné
karty dobrané v aktudlnim tahu. VaSe odklddaci hromadka by méla byt
vzdy dobfte viditelna. Po odhozeni karty by vim mélo v ruce zUstat opét
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Jak ziskat body za stromoradi

Hrag, ktery na zacatku hry rozdaval karty, nyni po jednom
vyjmenuje vSechny druhy strom na bodovacim blocku. Vzdy,
kdyz néktery druh jmenuje, vSichni hraci odhali karty tohoto
druhu, které jim zustaly v ruce. Pouze hra¢, ktery odhalil karty
daného druhu s nejvy$sim celkovym souctem hodnot, ma nyni
pravo ve svém arboretu obodovat jedno stromofadi tohoto druhu,
a to sice to stromoradi, které mu pfinese nejvice bodii (nemusi
nutné jit o nejdelsi stromoradi). Pokud nastane situace, kdy ma
vice hract stejny soucet hodnot na kartach, vsichni tito hraci smi

obodovat nejhodnotnéjsi stromoradi ve svém arboretu.

VY_]IMKA' Pokud mate v ruce kartu stromu s ¢islem ,,8°,

ale néktery protihra¢ md v ruce strom stejného druhu s ¢islem ,,1%,
pak se pri s¢itani hodnot snizi hodnota karty s ¢islem ,,8“ na ,,0%.
(Karta s ¢islem ,,1“ ztstane i naddle ,,1.)

1. poznamka: Je mozné, Ze ziskate pravo obodovat stromoradi
druhu, ktery ve svém arboretu viibec nemadte vysazeny. V takovém
piipadé sice neziskdte za dany druh Zadné body, ale mozna tim
odeprete bodovy zisk nékterému protihraci.

2. poznamka: Pokud nikomu v ruce neziistala zidna karta daného
druhu, maji vSichni hraci pravo obodovat ve svém arboretu
jedno nejhodnotnéjsi stromoradi.

presné 7 karet.

..g ZAVERECNE BODOVANI %..

Konec hry nastane ve chvili, kdy se zcela vyprazdni spolecny dobiraci
balicek. Hrag, ktery si z balicku dobral posledni kartu, dokon¢i svij tah
zcela normalné a poté okamzité nasleduje zavéreéné bodovani.

Bodovani stromoiadi

Stromoradi je vzestupna ¢iselnd fada karet sousedicich alespon
jednou stranou, pricemz prvni a posledni karta této rady musi
byt od stejného druhu. Kazda karta ve stromofadi musi mit vyssi
hodnotu nez ta lezici pied ni, oviem ¢isla na sebe nemusi primo
navazovat Prz’wé bodovanému druhu musi odpovidat pouze

(ocislovanych od 1 do 8). V zavislosti na poctu hracu pouzijte
pfi hre jen urceny pocet libovolnych druht stromi:
Odkladaci

hromadka
2. hrace

e * = Odkladaci
hromadka
. « 3. hrace

e Pii hie 4 hraca pouzijte vsech 10 druht (80 karet)
e Pii hie 3 hracd pouzijte 8 druhti (64 karet)
e Pii hie 2 hraca pouzijte 6 druhti (48 karet)

patfit k libovolnym druhtm.
Dobiraci balicek

v o 3 hromadka pr |
"g PRIPRAVA HRY %.. A5 I hriéc @Q m
1. Pripravte balicek. V baleni je celkem 10 druhii stromt na 80 i L w@ 'T
kartach, pricemz ke kazdému druhu nélezi 8 karet = - . L
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