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Fracnouzske kralovstvi se chce stat impériem, ale nejprve potrebuje obsadit kus
tizemi v Novem svéte.

Pokud chcete zvitézit, musite spInit nasledujici cile pred koncem 22. tahu:

\9 Postupujte erami a splate ukol pro I11. eru.
ssmmmse > Musite mit na mapé viechny své jednotky.
e > Musite obsadit Rio de Janeiro.

Pouzijte fialovou desku hrace spolu s odpovidajicim hernim materialem

a Napoleonem jako panovnikem. Mapu sestavte podle nakresu nize.
Fialovy palac ¢. 1, zelené vojenskeé jednotky, zelena panstvi, budovy,
meésto Rio de Janeiro a suroviny rozmistéte presné podle nakresu.
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Rio de Janeiro,

Zbytek pripravy hry provedte podle béznych pravidel (viz str. 6).

, panovnik

Solova vyzva probiha podle stejnych pravidel jako zakladni hra, ale nepra-
telske jednotky na vas nikdy nezattoci. Budou se pouze branit pred vasimi
ttoky. V takovem pfipadé pouziji soucet svych sil, plus zahraji 1 kartu boje
za kazdou zelenou jednotku a budovu na hexu. Jejich karty boje doberete
z balicku, odhalite a aplikujete pfesné podle postupu na strané 18. Pokud
obsadite budovy ¢i jina pole se surovinami, smite je pouzit k placent ¢i
sméné. Pamatujte, Ze nesmite staveét v primem sousedstvi ciziho imperia.

Obsazeni: K obsazeni Rio de Janeira musite zatitocit, vyhrat a mit na
meésté alespon 1 vojenskou jednotku.

Splite sve karty tkolt pro L, IL a I11. éru. Ale pozor, pokud chcete v teto
solove vyzvé uspét, musite splnit vSechny 3 cile popsané vyse za 22 kol
(nebo mene).

Tip: Pocet odehranych kol zapisujte tuzkou na kus papiru. Na konci hry
si zapiSte sve vlastni skore pro srovnani s dalsimi pokusy ¢i jinymi hraci.
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! Na vast stran¢ plaze nenti piilis mnoho mista, ale uprostied zatoky Guanabara lezt

lakavy ostrov. Tam by se dalo docela pohodIng stavét.

Béhem piipravy hry vezméte desticky objevit kultura (1), Minas Gerais (2) a dvé
dalsi nahodne desticky objevit 3). Zamichejte je a nahodné rozmistéte licem doltt na
vyznacena pole mapy. Zbytek pripravy hry provedte podle béznych pravidel (viz str. 6).

zakladni pohyb nebo pohyb navic poskytnuty akénim polem renovace.

’ Pokud chcete vstoupit na hex* vody nebo z ného naopak odejit, musite pouzit
|
i

* Pridejte na mapu hexy vody
presné podle nakresu.
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