











Nakup karty rozvoje

Muzete si koupit jednu z karet rozvoje v nabidce.

Cena kazdé karty je uvedena v horni ¢asti karty. Cenu
1ze uhradit pomoci zdroju z libovolnych oddéleni
skladist¢ A/NEBO z pokladnice (vice na dalsi strdnce).
Zdroje pouzité k zaplaceni karty vratte do zasobniku
zdroju. Zakoupenou kartu poloZte na jedno ze tfi mist
na své desce hrace.

Ve hre jsou karty rozvoje tfi Grovni. Kartu arovné I

muzete umistit na libovolné prazdné misto na své desce.

Kartu trovné II 1ze umistit pouze na kartu trovné I
(na barve nezalezi). Kartu trovné III Ize umistit pouze
na kartu trovné Il (na barvé nezdlezi).

Pokladejte karty tirovné II a III tak, aby bylo mozné
vidét barvy karet lezicich pod nimi.
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POZOR! Kdyz zakoupite posledni kartu z jednoho
balicku, karty tohoto druhu a trovné uz nejsou nadale
k dispozici. Jinymi slovy, nedoplnujte prazdné misto

v nabidce.

V uvedené situaci mdte dostatek zdroji

na nakup vyznacenych karet. MiiZete
koupit vyznacenou modrou kartu drovné
1 a umistit ji na jedno ze dvou volnych
mist na své desce, NEBO miizete koupit
vyznacenou zelenou kartu tirooné 11

a umistit ji na kartu drooné I, kterou jiz
mdte na desce.

NemiZete vsak koupit vyznacenou modrou
kartu drovné I11 (ackoliv mdte dostatek
zdrojii k uhrazent jeji ceny), protoze
nemdte na desce ani jednu kartu drooné I1.



Spusténi produkce
Muzete aktivovat libovolné viditelné schopnosti
produkce na své desce hrace.

Uprostred kazdé karty rozvoje je zobrazena schopnost
produkce (v oteviené knize). Na kazdé desce hrace je
navic zobrazena zakladni schopnost produkce (na svitku
v nejmensim vyklenku vlevo).

Pokazdé kdyz spustite produkci, muizete zaplatit zdroje
zobrazené nalevo, a ziskat tak zdroje zobrazené na-
pravo za kazdou svou viditelnou schopnost produkce.
Je tedy treba peclive vybirat, které karty prekryt naku-
pem novych karet, jelikoz schopnosti prekrytych karet
jiz nelze behem produkcee aktivovat. Zakladni schopnost
produkce umoznuje zaplatit 2 libovolné zdroje (mohou
to byt 1 2 rordilné zdroje), a ziskat tak 1 libovolny zdroj.

Polozte zdroje ziskané béhem produkce do své
pokladnice (s vjjimkou bodi viry, které se zaznamendvayi
na pocitadle viry). Pokladnice je zvlastni oddéleni bez ja-
kychkoliv omezeni. Muzete zde uskladnit libovolny
pocet zdroju (nemusi byt steyného typu).

Pokud dojdou zdroje v zasobniku, pouzijte zetony
»3X%“. Pokud mate ve své pokladnici 3 jednotky zdroje
stejn¢ho typu, vezmete si jeden zeton ,,3X a umistcte
ho do své pokladnice. Polozte jeden ze 3 stejnych zdroja

na tento zeton a zbylé 2 vratte do zasobniku zdroju.

V ramci akee spusténi produkce muzete aktivovat kaz-
dou schopnost produkce pouze jednou. Vsechny schop-
nosti produkce jsou aktivovany najednou. Proto nelze
pouzit zdroje ziskané diky jedné schopnosti
produkce k aktivaci jiné schopnosti produkce.
Jinymi slovy, pokud nemate potrebné zdroje pro aktivaci
vybrané schopnosti produkee jeste pred aktivaci vsech
schopnosti produkce, nemuzete tuto schopnost aktivovat.
Muzete platit zdroji z jakéhokoliv oddéleni skladisté nebo
z pokladnice.

Sipky na vad desce hrace znazoriiuji kolobéh zdrojt
béhem produkce. Vezméte si zdroje ze skladisté a/nebo
z pokladnice, polozte je na karty, které¢ chcete akti-
vovat, poté je vratte do zasobniku, vezméte si zdroje
vyprodukované aktivovanymi kartami a polozte je

do pokladnice.

POZOR! Nesmite presouvat zdroje ze skladiste do po-
kladnice a naopak. Jedinym zpusobem, jak ukladat
zdroje do pokladnice, je produkce.

V situaci uvedené

na obrazku 1

mdte potrebné

zdroje (ve skladisti

a v pokladnict) k aktivaci
schopnosti produkce vSech
svych karet.

Rozhodnete se aktivovat
vSechny své karty (mizete
také aktivovat zdkladni
schopnost produkce na své
desce a preménit zbylé dva
kameny na jeden libovolny
zdroj).

Vysledek této produkce
Jje uveden na obrdzku 2.
PoloZite si do pokladnice
uvedené zdroje a také
posunete sviy ukazatel viry
0 jedno policko dopredu.
V pripadeé potieby miZete
vyménit 6 kameni ve

své pokladnici a vzit si

2 Zetony ,,3X%. PoloZte
na kazdy Zeton jeden
kdmen a vratte zbylé

4 kameny do zdsobniku
zdrojil.
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Zpriva z Vatikanu

Na pocitadle viry jsou 3 Gseky pro zpravu z Vatikanu (po-
licka v kazdém ze it ramecki zahrnwicich Zeton papeZské
prizné). Na konci kazdého tiseku pro zpravu z Vatikanu
je policko papeze (policko vyznalené symbolem papeZe).
Kdyz néktery z ukazateld viry dosahne (nebo pre-
sdhne) poliCka papeze, prichazi zprava z Vatikanu.
Vsichni hraci soucasné zkontroluji pozici svého ukazate-
le viry na pocitadle. Pokud se vas ukazatel viry nachazi
na policku v ramci aktivovaného tseku (jehoz soucdsti je
policko papeze, které zpravu vyvolalo) nebo na nekterém

z nasledujicich policek, otocte zeton papezské prizné

v daném uaseku licem nahoru. Pokud vas ukazatel viry
dosud nedosahl aktivovaného tseku, odhodte zeton
papezské prizné z daného tseku.

Kazdy tsek se aktivuje pouze jednou za hru.

Na koncti hry ziskate vitézné body za kazdy svij zeton

papezské prizné otoéen;'/ licem nahoru.

V tomto piikladu hrdc A dosdhl proniho policka papeze
a aktwoval proni zprdou z Vatikdnu. Hrdd A a hrdd B
o0tolt svily Zeton papeZské prizné licem nahoru, zatimeo
hrad C musi tento Zeton odhodit.

Akce vidcil
Béhem svého tahu muzete kromé bézné akce také
vykonat akci vadce.

= Odhodit vidce: muzete odhodit kartu vadce
z ruky, a ziskat tak 1 bod viry.

[

Vylozit videe: pokud splnite podminku na karté
vadce, muzete vylozit kartu vadce licem naho-

ru vedle své desky hrace. Poskytne vam zvlastni
schopnost do konce hry. Detailni popis schopnosti
viech vidcu je uveden nize.

Muzete vykonat obé tyto akce ve stejném tahu, nebo
jednu z téchto akei dvakrat ve stejném tahu.

Podminka vidce je uvedena v levém hornim rohu karty.

Mize to byt urcity pocet karet rozvoje konkrétniho
druhu nebo trovné (pocet tecek v barevném praporku)
nebo urcity pocet zdroju ve vasi zasob¢. Pro splnéni
podminky staci tyto polozky vlastnit, nemusite nic platit
¢i odhazovat.

Pro splnéni podminek se pocitaji vsechny vase karty
rozvoje, véetné téch zakrytych.

podminka
—

vitézné body
na konct hry

zoldstni schopnost
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Zvlastni schopnosti vadcu

Existuji 4 typy zvlastnich schopnosti:

s

Pri nakupu karet rozvoje mate slevu
na uvedeny typ zdroje (pokud je soucds-

EH

it ceny kupované karty).

Tato schopnost vam poskytuje jedno
dvoumistné oddéleni navic. V tom-
to oddéleni muzete skladovat pouze
uvedeny typ zdroje. Zaroven muzete
skladovat stejny typ zdroje i v bézném
oddéleni skladiste.
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Kdyz berete zdroje z trhu, kazda bila ku-
licka vam dava uvedeny typ zdroje. Pokud
mate dva vadce s touto schopnosti, musite
s1 za kazdou bilou kulicku vybrat pouze
jednu jednotku zdroje z téch, které vam
vudci poskytuji (nemizete si vzit oba zdroje
za jednu bilou kulicku).
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Tato schopnost vam poskytuje dalsi
schopnost produkce. Kdyz spustite pro-
dukci, mazete vyuzit tuto schopnost dle
obvyklych pravidel. Ziskate libovolnou
surovinu a 1 bod viry.
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WELS Konec hry @550

Konec hry je vyvolan splnénim jedné ze dvou
podminek. Kdyz hra¢ dosahne posledniho
policka na pocitadle viry (aktivuje posledni zprdvu
z Vatikdnu), NEBO kdyz hraé zakoupi svou
sedmou kartu rozvoje, spusti se konec hry.
Vsichni ostatni hraci az po hrace sediciho napravo od
zacinajiciho hrace (hrdce s kalamdrem) odehraji jeden
posledni tah. Poté hra skonc¢i a hraci spocitaji své
vitézné body za nasledujici polozky:

& Kazda karta rozvoje na desce hrace prinasi uvedeny
pocet VB (nezdvisle na tom, zda je viditelnd nebo ne).

& Pocitadlo viry prinasi pocet VB v zavislosti
na konecné pozici ukazatele viry hrace. Pokud
ukazatel viry dosahl nebo presahl policko
poskytujici VB, ziskate uvedeny pocet VB.

& Aktivni Zetony papezské prizné na desce hrace
prinasi uvedeny pocet VB.

& Kazda vylozena karta vadce prinasi uvedené VB.

& Kazda sada 5 zdroju v libovolné kombinaci
v zasobe hrace (skladisté; pokladnice, zvldstni oddélent
videu) prinasi 1 VB (sectéte vsechny zdroje, které vam
zbyly, vydélte tento soucet 5 a vysledek zaokrouhlete
doli).

Vitézi hrac s nejvice VB. V pripad¢ remizy vitézi hrac

s nejvetsim poctem zdroju ve své zasobe.

V této situact ziskdte 51

VB za karty rozvoje, 5 VB
za aktivované Zetony papezské
prizné; 9 VB za pozict
ukazatele viry na pocitadle,

5 VB za vyloZené karty viidcii
a2 VB za 12 zbyjvajicich
zdrojii.

@5 SGlovd hra @XFD

Pokud chcete vyzvat na souboj samotného Lorenza
il Magnigfico, muzete s pomoci nasledujicich
dodatecnych pravidel hrat hru Masters of Renaissance
solové.
Priprava hry
& Hru pripravte dle béznych pravidel. Budete
zacinajicim hracem.
i& Polozte zeton cerného krize na prvni policko pocitadla
viry (spolu s ukazatelem viry).

& Zamichejte zetony akci pro solovou hru a polozte
vytvorenou hromadku licem dold na stal.

Pribéh hry
Po dokonceni kazdého tahu odhalte vrchni zeton akce
pro sélovou hru z hromadky a provedte uvedeny efekt.

-4 -4
4] -4

:};* Posunte zeton cerného krize o 2 policka dopredu.

Odhodte 2 karty rozvoje uvedeného
druhu ze spodni ¢asti nabidky, pocinaje
nejnizsi Grovni (pokud jiz nejsou karty
drovné I, odhodte karty dirovné I a tak ddle).

Posunte zeton cerného krize o 1 policko dopredu.
Poté zamichejte vsechny zetony akci pro sélovou

hru a vytvorte novou hromadku.

Zeton ¢erného kifze predstavuje ukazatel viry Lorenza
il Magnifico. Miaze vyvolat zpravu z Vatikanu stejné
jako bézny ukazatel viry. Pti vyhodnoceni zpravy

z Vatikanu (nezdvisle na tom, co ji vyvolalo) postupujte
dle béznych pravidel pro aktivaci nebo odhozeni zetont
papezské prizné.

Konec hry
Solova hra mutze skoncit 3 raznymi zpuasoby.

& Pokud v nabidce dojdou karty rozvoje jednoho
druhu (vSechny karty z jednoho sloupce jsou odhozené
nebo zakoupené), hra okamzité konci vasi prohrou.

& Pokud zeton ¢erného kiize dosdhne posledniho
policka na pocitadle viry driv nez vas zeton viry,
hra okamzité konci vasi prohrou.

& Pokud vas zeton viry dosahne posledniho policka
na pocitadle viry (po vyhodnocent posledni zprdvy
z Vatikdnu) NEBO pokud koupite svou sedmou
kartu rozvoje, hra okamzit¢ konci vasi vyhrou.
Muzete spocitat ziskané VB dle béznych pravidel.
Jaky bude vas rekord?



