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Akropolis: Pantheon je kooperativni rozsifeni, které pro hrani vy-
Zaduje zakladni hru.

Vék soupereni se chyli ke konci... na dvefe klepe nova éra. Kdysi zne-
svarena mésta uZ netouzi po marnivé slavé pouze pro sebe. Nové shro-
mazduji veSkeré své zdroje a pripravuji se na spoleény projekt:
stavbu majestatniho hlavniho mésta na pocest bohd!

Postavte prekrasné svaté oltafe bohum, ktefi budou branit vase
mésto a Sifit jeho véhlas do vSech koutl starobylého svéta.

Cilem architektt je spolupracovat na stavbé hlavniho mésta a do-
sahnout co nejvyssiho skore. Musite spojit své schopnosti a hrat
kooperativné.

V tomto rozsifeni najdete také nékolik scénaru se stoupajici obtiz-
nosti. Obstojite ve vyzvach?
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| Kazdému architektovi dejte 2 kostky kamene. Zbyvajici kostky
ponechte ve spoleéné zasobé.
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. Kazdému architektovi rozdejte 3 desky mésta. Drite své desky
mésta v ruce jako karty, aniz byste je ukazovali ostatnim hratum

J\ffw.ﬁ‘ 50 decticak Zbyvajlu desky mésta polozte pobliz licem doli. Na rozdll
7 g ek chour d zakladni h tvafite sloupk tavenisté. Pougijt
3 : stavitelskych vyzev od zakla ni hry nevy vafite sloupky anlvs avenis é. | ouzug e
i? {#‘ vsechny desky meésta bez ohledu na pocet architektu ve hre.
Y - é == Zeton hlavniho architekta a pocateéni desky

b ‘(.ﬁ" x5 x4 ze zakladni_ hry nepouZivejte. Ponechte je v krabici.

5 &?@{ B i 20 58 ﬁ @ Pro pocitani bodi muzete pouZit bodovaci blocek.
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3 desky scénaru x4 x4 x3
5 podatednich desek 20 Zetonu svatych oltaru
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Material z rozsifeni Pantheon: ; Q@g m‘? ?

Spbleéné vyberte, kterou desku scénafFe chcete hrat: Korint,
Spartu nebo Athény (v pofadi od nejlehéiho po nejtézsi) a otoéte
ji na stranu s odpovidajicim poétem hraéa.
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Kazdému architektovi nahodné rozdejte 1 pocatecni desku. 8 é < "‘@

Zbyvajici pocateéni desku (nebo desky) umistéte licem vzhiru
doprostred stolu. Tim vytvorite hlavni mésto. Pokud zbyva vice .
nez 1 poéateéni deska, spoleéné se dohodnéte, jak je propojit, LT =
ale nepokladejte je na sebe.
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| Zamichejte vSech 20 desti¢ek stavitelskych vyzev licem dolt a poté 3 & - p.
otoéte 3 z nich licem vzhiru. Vedle kazdé otocené destiéky stavitel- et *F? A
ské vyzvy umistéte 1 Zeton svatého oltaFe odpovidajici barvy. ..., i ‘#‘3 @?}
') Zbyvajici Zetony svatych oltafa ponechte v zasobé.
> Priklad pfipravy hry 3 hracd 3



Rozhodnéte, kdo bude prvnim architektem. Kazdy architekt ma na
ruce 3 desky mésta, viz Priprava hry.

Kdyz jste na tahu, mate 2 moznosti:

B NEBO @

Akropolis: Pantheon je kooperatlvnl hra, takze vyhravate nebo
prohravate spolecné jako tym. Budete muset dobfe komunikovat
a sdilet informace, abyste mohli koordinovat svou strategii. Své
desky mUzZete popisovat, ale nesmite je ukazovat ostatnim hracam.

Pfikladanim desek do svého mésta muZete splnlt Jednu nebo vice
stawtelskych vyzev. Desky pFikladejte stejnym zplsobem jako
v zakladni hie Akropolis.

Deska umisténa v prvnim patfe se musi alespon jednim okra-
jem dotykat jiné desky vaseho mésta.

Deska umlstena ve vy$$im patre musi leZzet na 3 hexech
a zaroven prekryvat hexy alespori dvou ruznych desek. Nesmi
pfesahovat do prazdného prostoru.

Za kazdy lom, ktery prekryjete, si vezméte 1 kamen ze zasoby.

Poslani desky do vzdaleného hlavniho mésta mé svou cenu: musite
zaplatit 1 kamen za dopravu.
Jakmile architekt zaplati 1 kamen do zasoby, muze pridat 1 desku

do hlavniho mésta. Pro pfikladani desek plati stejna pravidla jako pfi
stavbé vlastniho mésta.

Body politate na konci hry jako obvykle, aviak pouze za hlavni
mésto.

Na konci svého tahu si doberte 1 desku mésta, at mate vzdy 3 desky
na ruce.

Mezi Pantheonem a zakladni hrou je jeden zasadni rozdil: V hlavnim
mésté na konci hry bodujete pouze ta namésti, na kterych se nachazi
svaty oltaf odpovidajici barvy. Ve hre je 20 svatych oltard, které
odpovidaji 20 stavitelskym vyzvam.
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5 oltard pro HESTII, bohyni domaciho krbu
4 oltafe pro HERMA, boha obchodu

.. 4 oltafe pro AREA, boha valky

@ 4 oltare pro DIA, kréle viech bohu

?i,,; 3 oltafe pro DEMETER, bohyni zemédélstvi

KdyZ jste na tahu a vase mésto splriuje podminky nékteré desticky
stavitelské vyzvy, mlzZete se rozhodnout tuto vyzvu spinit.
Takovou desti¢ku stavitelské vyzvy odhodte a okamzité umis-
téte jeji svaty oltaF na volné ndmésti odpovidajici barvy v hlavnim
mésté.

Postaveni svatého oltafe nic nestoji.



POPIS STAVITELSKS VYZVY

Nazev stavitelské vyzvy

Pro splnéni této stavitelské vyzvy
musite umistit do vaseho mesta
desku s uvedenou budovou.

¥ stavitelskou vyzvu mizete splnit,

pokud méte ve svém mésté tako-
veto rozlozeni hexu.
Umisti 1 kraj tak, ab , » v s se v .
bﬁ'a'sfr:ie; v"zfjé’leL:é aiequgel_ Ukazkové rozloZeni, které je tieba postavit.
Ot na okraji
Podminka stavitelske vyzvy

® : Budova odpovidajici barvy

‘ U desticek stavitelskych vyzev vyobrazenych z ptaéi
“ perspektivy se nebere v potaz patro desek.

U destitek stavitelskych vyzev zobrazenych ve .
3D se patra vaSich desek mohou lisit od ilus-

trace. Nakres pouze ilustruje pfiklad podminky, \.—
kterou je treba splnit. —

Jakmile splnite stavitelskou vyzvu, okamZité ji nahradte novou
destickou vyzvy a pfislusnym svatym oltafem.
Béhem jednoho tahu mizete spinit i vice stavitelskych vyzev.

Béhem svého tahu miZete také odhodit desticku stavitelské vy-
zvy (a odpovidajici svaty oltar) za cenu 1 kamene a nahradit ji no-
vou desti¢kou vyzvy a oltdFem. Jakmile stavitelskou vyzvu odhodite,
uz ji nelze splnit. _ \
Na zadatku hry muzZete mit pouze 3 desti¢ky stavitelskych vyzev
naraz. Jakykoli architekt smi kdykoli zaplatit 5 kamenu a odem-
knout 1 dal$i misto. Okamzité na néj umistéte novou desti¢ku
stavitelské vyzvy, éimz ziskate $irsi vybér. Polet takto odeméenych
mist neni nijak omezen. o
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Takto odeméend mista ziistavaji odemcenad az do konce hry.
Kdyz architekt plati néjaky poplatek (napfiklad za poslani desky
do hlavniho mésta nebo za odeméeni dal$iho mista), musi zaplatit
pouze kameny ve své osobni zasob&. Ostatni hraci vam vsak
mohou dat kameny, pokud za né zaplati dan. Za kazdy kdmen, ktery
nékomu predate, musite zaplatit 1 kdmen do zasoby.
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Zasoba
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Priklad: Agnes chce dat 2 kameny qunoh', kt;e/j/;/lch,mé' malo. Musi
tedy zaplatit 4 kameny (2 da Brunovi a 2 vrati do zasoby).

téch, které maji architekti na ruce.

Poté spolitejte body v hlavnim mésté. Politaji se pouze na-
mésti, na kterych se nachazi svaty oltaFr. Abyste si usnadnili po-
¢itani bodu, odstrante vSechny svaté oltare, které nespliiuji pod-
minky zvoleného scénére. :

Vase vlastni mésta vam nepfinaseji zadné body.

Ke séitani bodi muZete pouzit bodovaci blo¢ek stejné jako v za-

kladni hfe. Porovnejte svij vysledek s potfebnymi body na desce
scénarfe (bronzova, stfibrny ¢i zlaty dspéch).
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Hra konéi ve chvili, kdy odehrajete vSechny desky mésta, véetné
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Spoleénym planovanim muizete zajistit, Ze budete mit volna
namésti v hlavnim mésté ve spravny okamzik.

Kamen je zasadni surovina. MuzZete jej ziskdvat ve svém mésté,
ale také v hlavnim mésté.

Dobfe zvazte, kdo z vas splni kterou stavitelskou vyzvu,
s ohledem na rozloZeni vaSich mést i na desky, které drzite
na ruce.

Barvy dosud neotolenych stavitelskych vyzev muZete astecné
odhadnout podle svatych oltafu, které jesté zbyvaji.

PfiloZenim desky mésta je mozné znidit dfive umistény svaty
oltaf (pod deskou). Takto zniceny oltarF je navzdy ztracen.
Nakresy na destickach stavitelskych vyzev jsou pouze pfiklady.
I kdy? musite dodrzet popsané podminky, vase rozloZeni mize
vypadat odlisné.

Pokud si u nékteré stavitelské vyzvy nebu- TLf&M#k

dete jisti, jak ji vyhodnotit, postupujte tak, games
abyste si hru co nejvice uzili.
Toto rozsifeni nelze hrat spoleéné s rozsife- [ECEIIErEIIPIPS
7 5 ; 7 s 3 il
nim A:thena ani s pokrocilou variantou za- ,!Egam!d
kladni hl’y. ZAL Les Garennes
F 62930

Wimereux — Francie
www.gigamic.com

Ceska verze hry:

Velké podékovani Louisonovi,
mému spriznénému dobrodruhovi.
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