Clans of Caledonia je strategicka ekonomickd hra odehravajici se ve Skotsku 19. stoleti. “Poéet hradi: 14 1
Béhem tohoto obdobi proslo Skotsko preménou, kdy dominantni zemédélstvi nahradil 3::a12r23:c 630 minut na hrace
prymysl orlevr?to!any zejména na obchod a vjvoz. Nasledkem toho se zvysila produkce potravm,} ktera PR —
méla podpofit rlst populace. Len byl postupné nahrazen levnou bavinou z dovozu a vzrostl vyznam e Memes iy
chovu ovci. KdyZ byla ke konci 19. stoleti evropska produkce vina a brandy kruté zasazena zavlecenymi Vydavatel: Karma Games
m3ickami ze zamofi, kofiak rychle nahradila pravé skotska whisky. Odvétvi zabyvajici se vyrobou whisky Ceska verze hry: TLAMA games
raketové rostlo a skotsky napoj se rychle stal tim nejoblibenéjsim v Evropé. Redakce: Miroslav Tlamicha
Pieklad: Tomas Kofinek
Ve hte Clans of Caledonia hraci predstavuji zastupce skutecnych historickych kland, které spolu soupefi Korektury: Marcel Ondrék
na poli produkce, obchodu a vyvozu nejen zemédélského zboZi, ale zejména své slavné whisky. Graficka dprava: Michal Hubacek
www.tlamagames.com
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Prvni hra
Jestlize hrajete Clans of Caledonia
poprvé, doporucujeme hrat podle
zjednodusenych pravidel, ktera jsou
vysvétlena na strané 9.

Poznamka: Drevéné Zetony .
sSurovin a penize nejsou omezene. =g
Jestlize tento material dojde,
miZete pouzit desticky surovin
nebo jinou vhodnou nahradu.

Mapové dily
Herni plan sestava ze Ctyf oboustrannych mapovych dild, které jsou oznaceny jak pismenem (A-D), tak stra-
nou (1-2). Celkem tedy Ize sestavit 16 riiznych kombinaci herniho planu. Kazdy mapovy dil oto¢te nahodnou
stranou vzh(ru a herni plan sloZte tak, aby spolu pole s horami a pismenem sousedila v jeho stfedu. Pismena
pfitom musi nasledovat po sobé v abecednim pofadi po sméru hodinovych rucicek.

Desticky pfistavnich bonusii
Zamichejte viechny desticky pfistavnich bonus( a ndhodné vyberte ¢tyfi. PoloZte kaZzdou desticku vedle tovarny
v rohu herniho planu. Umisténi je dano poctem hracl. lkona 1-2 hracd znamend, Ze se ve hfe 1 a7z 2 hréaci
budou umistovat desticky pravé na tato mista. Ostatni symboly Sipky oznacuji mista pro umisténi desticek ve
P4 hfe 3 a7 4 hracd. NepouZité desticky vratte zpét do krabice.

Deska obchodu

Otocte desku obchodu na stranu dle poctu hracl a poloZte prihledné ukazatele ceny na zakrouz-
kované hodnoty surovin. Umistéte Sest druh{ surovin (vina, mléko, obili, chiéb, syr a whisky) a jejich
desticky pod desku obchodu do jednotlivych hromadek.

Deska vyvozu
Otocte desku vyvozu na stranu dle poctu hracl a umistéte ji vedle herniho planu. Poté zami-
chejte bodovaci desticky a nahodné pét z nich umistéte do vyfezd na okraji herniho planu.
Zamichejte desticky vyvoznich zakézek a vytvorte z nich dobiraci hromadku licem dol. Z hro-
madky vyloZte po jedné desticce na kazdé policko na desce vyvozu (ve hfe jednoho a tii hracl
zUstane vZdy jedno policko neobsazené). PoloZte ukazatel slavy a dfevéné Zetony dovozovych
surovin (baviny, tabaku a cukrové trtiny) vedle herniho planu. Na strané desky vyvozu pro 1 az
2 hrace jsou ikony kostky, které se tykaji pouze solo hry (viz strana 8 téchto pravidel).
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Priprava hracu

Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si jednu
hrac¢skou desku a veskery herni material ve
své barvé. Poté kazdy hrac provede nasleduijici:
1. Umisti vSechny své hracské Zetony na odpovi-
dajici mista na své desce, po Ctyfech od kazdého
typu: ovce, kravy, mlékarny, pekarny, obil-
na pole a palirny.

2. Umisti celkem osm pracovniki na Ctyfi po-
licka lesa (jako drevorubce) a na Ctyfi policka hor
(jako horniky).

3. Vezme si €tyfi Zetony pfistavnich bonusi
a jeden ukazatel osidleni ve své barvé.

4. Umisti po jedné kosti€ce predstavuijici ob-
chodniky na kazdé z péti policek stupnice ob-
chodnikii. Zbylé dvé kosticky predstavuji star-
tovni zasobu hrace.

5. Umisti ukazatel plavby na prvni pole zleva na stupnici dosahu plavby.
6. Umisti dva Zetony technologii otocené stranou se Sipkou v levém hornim rohu vzh(iru na odpovidajici mista pod pracovniky.
7.Vezme si jednu desticku vyvozu a umisti ji vedle své hracské desky stranou pro odpovidajici pocet hracl vzhiru.
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Néhodné vyberte o jednu desticku klan( vice, nez kolik je ve hite hracll (napr. Ctyri desticky kland ve
hfe 3 hracd). Poté ndhodné vyberte stejny pocet startovnich Zeton(i a ndhodné pfidélte vzdy jeden

startovni Zeton k jedné desticce klanu.

Od posledniho hrace si v obraceném pofadi (proti sméru hodinovych rucicek) kazdy hrac vybere jednu
dvojici desticky klanu a startovniho Zetonu a poloZi je pred sebe. Zacinajici hrac si tedy bude vybirat
jako posledni a na vybér bude mit ze zbyvajicich dvou dvojic desti¢ek kland a startovnich Zetond.
Vlastnosti jednotlivych klanG jsou vysvétleny dale v Priloze. Kazdy hra¢ poté obdrZi jak suroviny, tak

penize vyobrazené na svém startovnim Zetonu.

Umisténi prvniho pracovnika

V potadi od zatinajiciho hrace kazdy hra¢ umisti jednoho pracovnika (drevorubce nebo hornika) z hor- hra 2 hracd

Nahodné urcete prvniho hrace. V prvnim kole hraji hraci po sméru hodi-
novych rucicek. Podle urceného poradi umistéte ukazatele pofadi hraci
na odpovidajici mista na stupnici pofadi hracd na desce vyvozu. V dalsich
kolech je pofadi urCeno dle toho, jak budou jednotlivi hradi pasovat.

Poznamka: Ve hre neni
Zadna skryta informace.

A

niho policka své hracské desky na prazdné Sestiuhelnikové pole na hernim planu. Dfevorubci museji byt

umisténi na jakékoli pole s lesem a hornici zase na jakékoli pole s horami (vice v kapitole Rozsifovani
na strané 4). Poté v obraceném pofadi (od hrace, ktery umistoval pracovnika jako posledni, a dale proti
sméru hodinovych rucicek) kazdy hra¢ umisti druhého pracovnika. Druhy pracovnik nemusi sousedit

s prvnim umisténym pracovnikem. Na kazdém poli herniho planu miZe byt v jednu chvili pouze jedna
produkéni jednotka (pracovnik, ovce, krdva, mlékdrna, pekdrna, obilné pole, nebo palirna).

Pokazdé kdyz je umistén pracovnik (vcetné umisténi na zacatku hry), musi hrac zaplatit jak za pole, na | zuji, kolik penéz hra¢ obdrzi.
které je pracovnik umistovan, tak za pracovnika samotného. Cena za pole je vyobrazena na kazdém 3
poli herniho planu a pohybuje se v rozmezi od 1 libry do 6 liber. Cena pracovnika je 6 liber za dfevo-
rubce a 10 liber za hornika (jak je vyobrazeno nad misty pro pracovniky v horni édsti hracské desky).

Symboly penéz

Cervend ¢isla v symbolech
minci ukazuiji cenu, kterou je
tfeba zaplatit, Cerna Cisla uka-

Priklad: Toto pole obsahuije jak les, tak hory,
hra¢ sem tedy mize umistit bud drevorubce
(za cenu 6 + 6 = 12), nebo hornika (za cenu
6+ 10=16).

Eal




Prehled hry

Hra probihd béhem péti kol. KaZzdé kolo sestava z nasledujicich ctyr fazi:

Faze 1: Priprava nového kola (tuto fazi v prvnim kole hry preskocte) — Otocte licem doll bodovaci desticku predchoziho
kola, doplrite desticky vyvoznich zakazek na prazdna mista na desce vyvozu a vezméte si zpét své obchodniky.
Faze 2: Akce — Hraci vykonavaji akce do té doby, nez v3ichni pasuiji.

J Faze 3: Produkce — Jednotky na hernim planu produkuiji suroviny a penize.

Faze 4: Bodovani — Hraci obdrzi body slavy dle bodovaci desticky pro dané kolo.

T— _—

Na konci patého kola se provede posledni bodovani a hrac s nejvice vitéznymi body (VB) se stane vitézem.

Faze 1: Priprava nového kola
Otocte licem dold bodovaci desticku pfedchoziho kola. Je-li tfeba, doplfite desticky vyvoznich zakazek na prazdna mista na desce vyvozu
(dle poctu hraci). Hraci si vezmou zpét své obchodniky a poloZi je vedle své hragské desky.

Faze 2: Akce
Béhem této faze kazdy hrac ve svém tahu provede pravé jednu akci. Akce jsou provadény dle pofadi hracl pro dané kolo. Faze akci konci
ve chvili, kdy vsichni hraci pasovali. K dispozici je celkem osm akci, které (vyjma pasovani) |ze provést i vicekrat béhem jednoho kola.

1. Obchod 5. Vylepseni technologi
2. Ziskani vyvozni zakazky 6. Najmuti obchodnika
3. Rozsifovani 7. Splnéni vyvozni zakazky

4. VlylepSeni dosahu plavby 8. Pasovani

1. Obchod .
Pro tuto akci mohou byt vyuziti obchodnici, které mate ve své zasobé (ne na hracské desce).
MuzZete je umistit na desku obchodu k prodeji ¢&i ndkupu surovin. Do oblasti ndkupu ¢i prodeje
(oznacené Sipkou nahoru nebo dold) jedné konkrétni suroviny umistéte tolik obchodnikd, kolik
si prejete nakoupit nebo prodat surovin. Tito obchodnici zlstavaji na desce obchodu aZ do
daldi faze pfipravy nového kola. Poté hra¢ zaplati nebo obdrZi takové mnoZstvi penéz, jaka je
aktualni hodnota konkrétni suroviny, nasobena poctem nakupované nebo prodavané suroviny.
Takto ziskana nebo prodana surovina se vezme ze, respektive odevzda do vieobecné zasoby.
Nakonec se upravi soucasna cena suroviny posunutim prihledného ukazatele na stupnici bud
nahoru (v pfipadé nakupu), nebo dolli (v pfipadé prodeje) o tolik policek, kolik kust suroviny bylo
pfedmétem transakce.

Hrac¢i mohou béhem této akce prodavat nebo nakupovat pouze jeden druh surovin.
Kdyby chtéli obchodovat s vice druhy surovin, je nutno provést tuto akci vicekrat.

U jednoho druhu suroviny neni dovoleno, aby mél hra¢ své obchodniky zaroven
v sekci ndkupu i prodeje. Takto se obchod ve Skotsku v 19. stoleti nepraktikoval!

Priklad: Hra¢ chce nakoupit dvé whisky za soucasnou cenu 10 liber. Umisti dva
své obchodniky do oblasti sloupce whisky oznacené Sipkou nahoru, zaplati 20 liber,
vezme dva sudy whisky ze spolecné zasoby a poloZi je do své zasoby. Prihledny
ukazatel ceny whisky se posune o dvé policka nahoru.

2. Ziskani vyvozni zakazky
Hrac zaplati cenu dle pravé probihajiciho kola, vezme si jakoukoli desticku vyvozni zakazky z desky vyvozu a poloZi ji na svoji
desticku vyvozu. Cena, kterou je tfeba zaplatit, je ur¢ena soucasnym kolem a je vyobrazena vedle bodovacich desticek na
desce vyvozu. V prvnim kole hradi za desticku vyvozni zakazky nemusi platit, naopak obdrZi 5 liber.

Na své desti¢ce vyvozu miizete mit pouze jednu nespinénou vyvozni zakazku (kromé klanu Buchanand). Hra¢ musi nejdfive
splnit vyvozni zakazku, aby si mohl vzit dalsi z nabidky. Zbavit se nesplnénych vyvoznich zakazek neni mozné.

3. Roz3ifovani
Hra¢ umisti jednu produkéni jednotku (ovci, krdvu, miékdrnu, pekarnu, obilné pole, palirnu, dfevorubce, nebo hornika)
z nejvyssiho obsazeného policka na své desce na jakékoli prazdné pole herniho planu, které sousedi AL

s jinou vlastni jednotkou nebo je v dosahu jeji plavby. Je tieba zaplatit cenu za umisténou 15
jednotku (mince s cervenou hodnotou nad konkrétnim sloupcem na hracské desce) plus cenu za pole, i i
na které je jednotka umistovana (mince s cervenou hodnotou v rozmezi 1 aZ 6 liber).
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Sousedici: Prilehlé pole, které neni oddélené fekou.
V dosahu plavby: Pole, kterého Ize dosahnout dle aktudlni hodnoty na stupnici plavby. (Viz bod 4)
Krajinné omezeni: Kazdy typ krajiny umoziuje umisténi jen uritych jednotek.

Louky: ovce, kravy, mlékarny, pekarny, obilna pole, palimy

Les: dfevorubci

Hory: hornici

JestliZe se na poli nachazi vice typl krajiny, Ize na néj umistit kteroukoli odpovidajici jednotku. Na pole na
obrazku vpravo Ize umistit jakoukoli jednotku, protoze se zde nachazi viechny tfi typy krajiny. Také plati, ze
pokud hrac jiz umistil vdechny své dfevorubce, nem(iZe se rozsifovat na pole, kterd obsahuiji jen les, stejné tak
se nem(Ze rozsifovat na pole obsahujici pouze hory, jestliZe jiz umistil vsechny své horniky.

Bonus za sousedici pole jiného hrace

Jestlize se hrac roz3ifi na pole, které sousedi s obsazenym polem jiného hrace (a mezi
témito dvéma poli neprochazi feka), mize okamzité provést dodate¢nou akci Obchod
a nakoupit ze spolecné zasoby druh suroviny, ktery je produkovan jednotkou na
tomto sousedicim poli. Nelze nakoupit vice nez tfi kusy stejné suroviny za tah
(Ctyri kusy ve he 2 hrac(). Cena zakladni suroviny (vina, obili, mléko) je snizena
0 2 libry. Cena vyrabéné suroviny (ch/éb, sy, whisky) je snizena o 3 libry. Hrac
provede obchod a konecnou Upravu ceny suroviny tak, jak je uvedeno v popisu akce
Obchod (viz strana 4). Aby hra¢ mohl tuto dodatecnou akci Obchod provést, musi
mit dostatek volnych obchodnik(, které pfi ni umisti na desku obchodu jako pfi bézné akci Obchod.

Jestlize se hrac rozsii na pole, které sousedi s vice poli obsazenymi jednotkami jinych hracd, Ize tento bonus vyuZit pro kazdy
takovy druh suroviny. Nelze nakoupit vice neZ tfi jednotky stejné suroviny za tah (Ctyri jednotky ve hie 2 hracd), i kdyz se hrac
rozsifi na pole sousedici s vice jednotkami stejného druhu.

Bonus za pfilehlé pole protihrace musi byt vyuzit okamZité, jinak propadne.

Priklad: JestliZe se hrac roz3ifi na pole sousedici s palirmou jiného hrace, mize nakoupit whisky. Je-li aktualni cena whisky 10 liber, mohl
by nakoupit aZ tfi whisky (Ctyfi ve hfe 2 hracli) ze spolecné zasoby za cenu 7 liber za kus. Zaroven by musel umistit odpovidajici pocet
obchodnikd na desku obchodu do oblasti sloupce whisky oznacené Sipkou nahoru. Jestlize by se na dalSim sousedicim poli nachazela
mlékarna jiného hrace, mohl by se slevou nakoupit také az tfi kusy syra (ctyri ve hie 2 hracd), pokud by mél dostatecny pocet obchodnikd.

Bonus za umisténi

Jestlize hra¢ umisti svoji ¢tvrtou budovu jednoho typu na herni plan (mlékarnu, pekarnu, palimu) a zaroven je jeho desticka
vyvozu prazdnd, mlZe si okamzité dobrat tfi vyvozni zakazky z dobiraci hromadky, ponechat si jednu nebo Zadnou a zbylé
zakdazky vratit zpét dospod hromadky. Jestlize si hra¢ ponechd vyvozni zakdazku, musi zaplatit stejnou cenu, jako by provadél
akci Ziskani vyvozni zakazky. Tento bonus je stale soucasti akce Rozsifovani.

4.Vylepseni dosahu plavby
Hrac zaplati 4 libry a posune sviij ukazatel plavby o jedno politko doprava na stupnici dosahu = ;&% A BY
plavby, ¢imZ zvysi svdj dosah. Toto hraci umoZni rozsifovat se pres feky a jezera. Bez ohledu na ';'E'ﬂtpi' ") ? _ o Vs
to, jaka je hracova Groveri dosahu plavby, nikdy nesmi pieskotit (vynechat) pevninské pole, toto  |1* "% o / g

plati i pro policka podél feky.

Urovné dosahu plavby: Zadna plavba: Nelze se rozsifovat pres jakykoliv typ vody.
% Piekonani feky: Lze se rozsifovat pres feku na pfilehlé pole.

@B 1 jezero: Navic k prekonani feky se Ize rozsifovat pres jedno pole s jezerem.
@ 2 jezera: Navic k prekonani feky se Ize rozsifovat pres dvé pole s jezerem atd.

Priklad: Cerveny hrac: bez vylepseného dosahu plavby se miize rozifit pouze na pole oznacena
Cislici 1, s vylepSenim , pfekondni feky” se Cerveny miZe také rozsifit na pole oznacend &islici 2,
s vylepenim , 1 jezero” se také mize rozsffit na pole oznacené Cislici 3. Cerveny se bez ohledu
na Uroven dosahu plavby nemize rozsifit na pole oznacena &, protoZe pfi prekonani feky se Ize
rozsifit pouze na pfilehld pole. Hrac¢ se nemUize rozsifit tak, Ze preskoci néktera pevninské pole, ani
kdyZ se dotykaji feky.

Pole oznacené * sousedi s mlékarnou modrého hrace a uplatnil by se na ném tedy bonus za sou-
sedlci pole protihrace. Horni pole oznacené Cislici 2 sice je k mlékarné prilehlé, ale jelikoZ se mezi
nimi nachazi feka, pole spolu nesousedi a bonus uplatnit nelze.
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5. Vylep3eni technologii i

Hraci mohou zvysit pifjem ze svych pracovnikii (drevorubcii a hornikd) vylepSenim jejich vybavy. Vylep3eni pracovnici vam  # ﬁ
kazdé kolo pridavaji ve fazi Produkce o 2 libry vice. Pro vylep3eni technologie jednotlivych pracovniki je tfeba zaplatit = j‘T—'
. ve A iy . v % v/ . v gt . v, M L

10 liber a otocit konkrétni desticku technologie na druhou stranu. Jestlize hra¢ obdrZi bonusové vylepseni (viz Okamzité | ' i |
1l ‘ﬂ_' I L

odmény za spinéni vyvozni zakdzky) a vybere si vylepseni technologie, zaplati za toto vylepseni jen 5 liber misto 10 liber.

6. Najmuti obchodnika e mm——

Hraci zacinaji se dvéma obchodniky ve své zésobé. K najmuti nového obchodnika je tfeba zaplatit ™ 1 (e L

4 libry, vzit si nového obchodnika z hraéské desky a pfidat si ho do své zasoby. Od této chvile lze [~ & | _' J r-_’ ?n -—'\
.Iﬂ 3 \ :

tohoto obchodnika pouZit k budoucim akcim Obchod. pm—

7. Splnéni vyvozni zakazky

Ke spInéni vyvozni zakazky na hracové desti¢ce vyvozu je tfeba odevzdat suroviny, které jsou vyobrazené v levé Casti
vyvozni zakazky. Poté hrac obdrzi odménu vyobrazenou v pravé ¢asti této zakazky. Odménou mize byt dovozova surovina,
jako bavina, chmel, tabak a cukrova titina, nebo dalsi okamzité odmény. Jestlize hrac spini zakazku s dovozovou surovinou
bavina, tabak nebo cukrova tftina, okamzité posune odpovidajici Zzeton dovozové suroviny na stupnici na desce vyvozu
0 pocet policek odpovidajici Cislu u dovozové suroviny na spinéné zakazce. Jestlize hrac pfi posunu Zetonu dovozové
suroviny skon¢i nebo prekro¢i oznacené policko (viz obrazek vpravo), okamZité ziska 1 libru (jestlize hra¢ zapomene
posunout Zeton dovozové suroviny ve chvili, kdy zakdzku spini, pozdéji tento bonus neobdrZi). Jakmile hra¢ splni vyvozni
zakazku, tuto zakézku umisti licem nahoru vedle své desticky vyvozu, na kterou je opét moZzno poloZit novou desticku
vyvozni zakazky.

Vyvozni zakazky nikdy nevyzaduji obili nebo mléko, ale mohou vyzadovat jakoukoli kombinaci jinych
surovin.

Vyvozni zakazky, které vyZaduji maso (hovéz/._@ nebo skopové <=/), mohou byt spinény pouze tak, Ze hrac porazi
kravu nebo ovdi, tj. odstrani konkrétni zvife z herniho planu a umisti jej zpét na svoji hracskou desku. Toto snizi hracovu
produkci mléka nebo viny a zarover uvolni konkrétni pole herniho planu pro akci Rozsifovani kteréhokoli hrace dle
platnych pravidel. PoraZeni zvifete je dovoleno pouze pro spinéni vyvozni zakazky a nevyzaduje zvlastni akci.

Okamzité odmény za splnéni vyvozni zakazky
K dispozici jsou tii okamZité odmény, které miize hrac ziskat, a to v jakémkoli pofadi:
® | Penize, které hrac okamzité ziska ze spolecné zasoby.

® . ; Volné pole, které hraci umozni provést akci Rozsifovani bez placeni za pole, na které se bude rozsifovat. 14 3
Hrac ale musi zaplatit cenu umistované jednotky a plati zde v3echna pravidla pro akci Rozsifovani, véetné bonusi g 1
za sousedici pole jiného hrace. 18 5

e /| Bonusové vylepseni — provedte jednu z téchto moznosti:
® \lylep3eni technologie za cenu 5 misto 10 liber.
® \/ylepSeni dosahu plavby zdarma.
® Najmuti obchodnika z hracské desky zdarma, NEBO navraceni jednoho svého obchodnika z desky
obchodu do své zasoby.
Jestlize hrac obdrzi vice bonusovych vylepSeni, m{Ze si vybrat stejny bonus vicekrat nebo bonusy riizné kombinovat. 3387

8. Pasovani

KdyZ ve svém tahu hra¢ nechce nebo nemize provést Zadnou akci, musi pasovat a pfestat
po zbytek kola provadét akce. Po pasovani hrac pfesune svij ukazatel pofadi hrace na vol- -
nou pozici nejvice vlevo na fadku pro pristi kolo hry a okamzité obdrzi pocet liber uvedeny  Priklad: Cemj hréc pasuje jako prvni, obdrzi 16
na této pozid (toto platf i pro posledni kolo hry). Pofadi, v jakém hraci pasovali, uréuje ~ 1Pe @ pristim kole hry bude pryni v pofaci hract.
poradi hracl pro nasledujici kolo hry.

Volna akce: Pouziti desticek pristavnich bonusii

Jestlize desticka pfistavniho bonusu sousedi s kteroukoli hra€ovou jednotkou nebo leZi
v dosahu plavby, miiZe hr&¢ tento bonus vyuZit navic k libovolné akci, kterou pravé provadi,
a to pfed nebo po hlavni akci. Hra¢ mize tento bonus vyuzit ihned nebo kdykoli pozdé-
ji ve svém tahu, dokud alespofl 1 hracova jednotka sousedi s destickou bonusu nebo je .
v dosahu plavby. Jakmile hrac vyuzije tento bonus, polozi vedle desticky jeden Zeton pristav-  pgikjad: Cerng hrac mize vyusit desticku pifstav-
nich bonust ve své barvé na znameni, Ze tuto desticku jiz vyuzil. Kazdy hra¢ mize kazdou niho bonusu bez ohledu na dosah své plavby, pro-
desticku pfistavniho bonusu vyuzit pouze jedenkrat za hru (stejnou desticku pfistavniho  toze jeho jednotka pfimo sousedi s touto destic-
bonusu miiZe vyuZit vice hract). Hra¢ miize béhem svého tahu vyuZit i vice riiznych desticek ~ kou- Cerveny hrac mize tuto desticku pristavniho

7 7 A ey PR e bonusu vyuzit také, pokud je jeho dosah plavby
pistavnich bonusd zaroven (viz Priloha str. 10). e

G



Féze 3: Produkee
Béhem této faze hraci obdrZi piijem a jejich jednotky na hernim planu vyprodukuiji suroviny. MnoZstvi penéz a druh surovin, které hraci obdrzi,
je vyobrazeno na hracské desce na prazdnych mistech, z kterych byly jednotky umistény na herni plan a kde je nyni viditelna ikona pfijmu (3.
Faze produkce se provadi v tomto pofadi:

@ Kazdy umistény pracovnik poskytuje pfijem (kazdé misto pracovnika pod prvnim pracovnikem zobrazuje celkovy piijem)

® Kazdy drevorubec poskytuje 4 libry (6 liber s vylepsenim). =+ 4 libry (6 liber s vylepsenim)
® Kazdy hornik poskytuje 6 liber (8 liber s vylepSenim). B =+ 6 liber (8 liber s vylepsenim)
@ Produkce zakladnich surovin:
® Kazda ovce produkuje jednu vinu. +
® Kazda krava produkuje jedno mléko. E_ﬂ] + |
® Kazdé obilné pole produkuje dvé obili. E + (!
@ Produkce vyrabénych surovin (volitelné): =
® Ka7da mlékarna mlZe z jednoho mléka vyrobit jeden syr.
® Kazda pekarna mlZe z jednoho obili vyrobit jeden chléb.
® Kazda palirna mize vyrobit z jednoho obili jednu whisky.

Zé&kladni surovina, kterd je pouZita na vyradbénou surovinu, mize pochéazet odkudkoli: z pravé probihajici faze produkce, z predchozi faze
produkce, z akce Obchod z pfedchoziho kola apod.

Tip 1: Je vhodné, aby si hrdci drive ziskané suroviny a penize ukladali pod svou hracskou deskou a suroviny a penize ziskané v této fazi
produkce zase nad hralskou desku. Lze tak lehce zkontrolovat, jestli hrdci ziskali spravny pocet surovin.

Tip 2: Jakmile se hraci blize seznami s fazi produkce a jejim pribéhem, mohou ji pro urychleni hry provadét ihned po pasovani.
Faze ¥: Bodovani
Pokud se hracim podafilo spinit poZadavky vyobrazené v horni ¢asti bodovaci desticky aktualniho kola, obdrZi béhem
této faze body slavy uvedené v dolni ¢asti bodovaci desticky. Ziskana slava se zaznamenava na stupnici slavy na desce

vyvozu posunutim hracova ukazatele slavy. Po dokonceni celého kola otocte bodovaci desticku u desky vyvozu licem dold.
Jednotlivé bodovaci desticky jsou vysvétleny v Pfiloze (str. 10).

| KL AvEreené dodovani . o9

Zé&vérecné bodovani probéhne na konci patého kola. Vitézné body (VB) kazdého hrace zapiste do pfiloZzeného
bodovaciho bloku. Hrac s nejvice VB je prohlasen nejlepsim viidcem kland Kaledonie a vyhrava hru!

S—

@ Slava: VB dle pozice na stupnici slavy.

T 2= : > e 3 A # : b e 0
o 5@ Zakladni surovina: 1 VB za kazdou zakladni surovinu v hracové zasobé.

44444

! a ,:,? Vyrabéné suroviny: 2 VB za kazdou vyrabénou surovinu v hracové zasobé.
J Penize: 1 VB za kazdych 10 liber. Zbylé penize rozhoduji pfipadné shody celkového souctu VB.
t‘.? Chmel: 1VB za kazdy chmel na spInénych vyvoznich zakdzkach hrace.

kﬁ;af%‘%}, Bavina, tabak a cukrova titina: 3, 4 nebo 5 VB dle jejich vzacnosti (surovina, které
~ se dovezlo nejméné, je nejvzdcnéjsi a tedy nejhodnotnéjsi. Dovozova surovina, jejiz
ot 2 it e A= 4 a3 . Priklad: Tabak byl dovazen nejméné,
Zeton je na stupnici vyvozu nejdale, byla hraci dovazena nejvice a ma hodnotu 3 VB. Al G e
Drlljhf? rjejvige dovdzena surovirlfa mfvé hodnotu v4 VB a surgvina, kvt,eré bylg d(v)véieDa Hodn At HE e ks U AYE
nejméné, ma hodnotu 5 VB. V piipadé shody poctu dovezeného zboZi (a pozice Zetonl),  a bavina 3 VB. HraZ, ktery dovezl
je nejvzacnéjsi (a nejhodnotnéjsi) bavina, poté tabak a cukrova titina. Hradi ziskaji body za 3 tabaky, 2 cukrové titiny a 6 bavin,
pocet jednotlivych dovozovjch surovin na svych spinénych destickach vjvoznich zakazek ~— tedy ziskd 5 x 3= 15VB za tabak,
: J ; . 4 x 2 = 8 VB za cukrovou tftinu
vynasobeny hodnotou dané suroviny.

a3 x6=18VB zabavinu.
Bodovani vyvozu
Kazdy hrac secte své splnéné vyvozni zakazky a ziska za né VB:
34 hraci: 12 VB pro hrace s nejvice spInénymi vyvoznimi zakazkami, 6 VB pro hrace, s druhym
nejvyssim poctem spinénych vyvoznich zakézek.
2 hraci: 8 VB pro hrace s nejvice spinénymi vyvoznimi zakazkami.
V pfipadé shody rozdélte VB za sdilené pozice rovnym dilem (zaokrouhleno dold).

Priklad: Ve hi'e 3 hracd je
shoda mezi prvnimi dvéma
hraci. Rozdéli si tedy rov-
nomérné body za prvni dvé
mista (12VB+ 6 VB = 18 VB)
a kazdy ziska 9 VB. Treti hrac
neziska zadné body. Ve hie

2 hracl by v pfipadé shody
kazdy hrac ziskal 4 VB.

8



Bodovani osad

Kazdy hrac secte pocet svych osad na hernim planu, které jsou vzajemné v dosahu plavby. Osada je skupina sousedicich jednotek
jednoho hrace, které nejsou oddéleny fekou. Samostatna jednotka nesousedici s jinou jednotkou stejné barvy, je také osada. Pokud nejsou
véechny vade osady vzajemné v dosahu plavby, spocitejte pouze nejvétsi skupinu osad ve vzajemném dosahu.

3—-4 hraci: Hrac s nejvice osadami ve vzajemném dosahu plavby ziska 18 VB, druhy hrac 12 VB, treti hra¢ 6 VB.
2 hraci: Hrac s nejvice osadami ve vzajemném dosahu plavby ziska 12 VB, druhy hra¢ neziska zadné body.
V piipadé shody plati stejny postup jako pfi bodovani vyvozu.

7o K 7 . s - v - o o \-1” Yy L E| oy o ,r Sperd 4 k1
Toto bodovani neovlivni velikost vasich osad ani S e ' .{%'ﬁ 0 A
pocet obsazenych poli. Jde pouze o pocet osad. A ’ ¥ B W neEER ,’ g ? n

Priklad: Dosah plavby cerveného hréce je , 1 jezero”, a tak ma v tomto prikladu hry 3 osady
ve vzajemném dosahu plavby.

Cerny hra¢ s dosahem plavby , 2 jezera” ma ve vzajemném dosahu 5 osad.

Ti zakrouzkované Cervené jednotky tvofi jednu osadu, protoZe spolu sousedi. Ostatni Cervené
jednotky tvofi samostatné osady. Dvé jednotky v horni ¢asti planu tvofi dvé osady, protoZe jsou
oddgleny fekou. Cerveny ma na planu tedy celkem 4 osady. Osada v levém dolnim rohu je od
osady se tfemi jednotkami vzdalena dvé pole jezera, a tak lezi mimo dosah plavby. S dosahem
plavby , 1 jezero” nicméné cerveny mlize prekrocCit 1 pole jezera a propojit dvé samostatné
jednotky s osadou o tfech jednotkach. Ve vzajemném dosahu tedy leZi tfi ze ¢tyr osad cerveného
hrace a pouze tyto osady se budou bodovat.

Doporuceni: Pordzkou zvitete miiZete vylepsit nebo zhorsit zavérecné bodovani osidlent. Lze takto
vytvorit vice mensich samostatnych osad (rozdélenim jedné velké na vice mensich) nebo naopak
zpdsobit, Ze nékteré osady nebudou ve vzdjemném dosahu plavby.

Poznamka: Od Ctvrtého nebo patého kola mliZzete pomoci ukazateld osidleni na stupnici desky vyvozu volitelné sledovat pocet
osad jednotlivych hracl, které leZi ve vzajemném dosahu.

I 1
_ Dra 2 hraca :
Ve hfe dvou hr&cd hrajete na mensim hernim planu. Stinované pole na okraji planu, navic oznacena mlhou, se ve
hie dvou hracli nepouZivaji a nelze se na né rozsifit. Hranici aktivniho herniho planu tvofi pole bez stinli dotykajici
se stinovanych poli s mlhou. Toto je dlleZité pro bodovaci Zeton €. 5 a klan Fergussond. Vechna pole s jezerem jsou

soucasti aktivniho hraciho planu.

Sélo hra

V této varianté se snazite dosdhnout co nejvétsiho skore. Hrajete na stejném hracim planu jako ve hfe 2 hracd. PouZijte pracovniky jiné barvy,
ktefi budou pfedstavovat neutralniho hrace, a polozte je na viechna pole herniho planu s hodnotou 1 libry. Tato pole budou po celou hru
blokovana. V sélo hfe nelze ziskat bonus za sousedici pole jiného hrace.

NeZ zacnete hru, nahodné zvolte a poloZte pét desticek vyvoznich zakazek na desku vyvozu.
Pokazdé kdyz pasujete, ziskate 16 liber.

Kostky obchodu
Oodacetna paze: Obchod f.\ Kostka surovin: vina, obili,
Béhem faze pripravy nového kola na zacatku 2. a7 5. kola hry se poté, co si vezmete zpét své  \&&, mléko, chléb, syr, whisky
obchodniky, zméni cena tfi nahodnych druhl surovin. Hodte kostkou surovin a kostkou ceny. Kostka ceny -3, -2, -1, +1,
Vysledky hodu ukazou, u kterého druhu suroviny se zméni cena a o kolik. Hodte kostkou surovin +1 +2, 43

znovu, jestlize se v této fazi jiz cena daného druhu suroviny ménila.

Zkontrolujte, jestli je cena konkrétni suroviny pod (nizké ceny) nebo nad (vysoké ceny) ohrani¢enou oblasti. Ohrani¢ena i
oblast oznacuje prdmérnou cenu. Nad timto ohranicenim jsou ceny vysoké, pod nim jsou ceny nizké.

Jestlize jsou ceny vysoké nebo nizké, ignorujte na kostce znaménka +/-.
JestliZe je cena nizka, cena suroviny vzroste o hodnotu na kostce.
Jestlize je cena vysoka, cena suroviny klesne o hodnotu na kostce.

Jestlize je cena primérna, cena je zménéna dle hodnoty kostky vcetné znaménka +/-. -3 zplsobi pokles ceny suroviny

0 3 libry, +1 cenu suroviny zvysi o 1 apod. . L o
Priklad: JestliZe je soucasna cena nizkd a na kostce padne

-3 nebo +3, cena suroviny vzroste o tfi.



Doplnéni Vyvoznich zakazek

Dopliite véechna volna mista na desce vyvozu novymi destickami vyvoznich zakazek z dobiraci hromadky.
Hodnota na posledni hozené kostce ceny ukazuje, ktery ze Sesti vyvoznich zakazek bude odstranén. Priisecik
hodnoty kostky a znaménka +/- je misto, odkud bude odstranéna vyvozni zakazka. Kazda faze akci zacina
s péti destickami vyvoznich zakazek na desce vyvozu.

Bodovani vyvozu: Bodovani osidleni:
SpInéné vyvozni zakazky: 7 a vice > 12 VB 14 a vice osad ve vzajemném dosahu - 18 VB
SpInéné vyvozni zakazky: 6 = 8 VB 11-13 osad ve vzajemném dosahu = 12 VB
SpInéné vyvozni zakdzky: 5 = 4 VB 8-10 osad ve vzajemném dosahu = 6 VB
Celkovy vysledek: @)
0-115VB: Novatek  146-160VB: Expert N~ '
116-130 VB: Zelens¢ 161 a vice VB: Genius! Pfiklad: hodnota -3 na kost-
131-145 VB: Pramér ce oznacuje misto vlevo dole.

Variancy
Tyto varianty mdzete v kazdé partii libovolné kombinovat. 2
Kjednoduseni

Nasledujici varianty jsou vhodné pro vasi prvni hru.

Pevna hodnota dovozovych surovin na konci hry

Jestlize si hraci nepfeji ani nejmensi podil ndhody ve hfe, mohou pouZit tuto variantu. Bez ohledu na to, kolik se doveze baviny, tabaku
nebo cukrové titiny, ma na konci hry kazda dovozova surovina hodnotu 4 VB. B&hem této varianty tedy neni potfeba sledovat dovozové
suroviny na desce vyvozu.

Hra bez bodovacich desticek a/nebo desticek pfistavnich bonust
Hradi si mohou zjednodusit hru nepouZitim bodovacich desticek a/nebo desticek pfistavnich bonust.

(Dendi herni plan
Jestlize se hraci dohodnou, Ze ve hfe pouziji mensi herni plan, mohou béhem pfipravy hry 2—3 hracl pomoci Ctyf
desticek pfistavnich bonusd otocenych licem dolli prekryt kterékoli ¢tyfi pole herniho planu, nejlépe jedno pole na
kazdém mapovém dilu (herni pldn je ve hie 4 hracu jiz dostatecné ,maly”). Piekryta policka nelze vyuZit pro akci
Rozsifovani.

Dra 8ez Kana
Jestlize hradi davaji pfednost rovnomérnéjsim podminkdm na zacatku hry, nemusi ve hfe pouzivat desticky klang.
Kromé penéz a surovin ziskanych ze startovnich Zeton( ziskaji jednotlivi hraci do zacatku hry jesté nésledujici: prvni hrac: 0 liber, druhy hrac

2 libry, tfeti hrac 4 libry a Ctvrty hrac 6 liber.

Aukce descitek Klana
(doporuceno pouze pro velmi zkusené vidce kland)

Jestlize jsou hraci velmi soutéZivi, mohou na zacatku hry provést aukci desticek kland. Aukce probihd takto:

Nahodné zvolte tolik desticek klan(, kolik je ve hfe hracli, a ke kazdé desticce klanu pridélte ndhodné jeden startovni Zeton. Nahodné
vyberte jednoho hrace, ktery miize nabidnout jakékoli mnozstvi VB (i 0), aby si mohl vybirat jeden z klan{ jako prvni. Hr&¢ po jeho levici poté
mizZe prehodit pdvodni nabidku (aZ do maximdini moZné nabidky 30 VB), a takto pokraCujte od hrace ke hradi, az nikdo nechce prehodit
posledni nabidku. Jestlize se hrac jiz nechce Ucastnit tohoto kola aukce, pasuje a po zbytek kola aukce nehraje. Hra¢, ktery nabidl nejvice VB,
zapise svoji nabidku VB jako negativni hodnotu do bodovaciho bloku, pfesune sviij ukazatel pofadi hracd na prvni misto na desce vyvozu
a vezme si vybranou desticku klanu spolu se Zetonem startovnich bonusd. Poté pokracuje aukce hracem po levici prvniho hrace stejnym
zplisobem, azZ se vybere druha desticka klanu atd. Posledni hrac neztraci v aukci Zadné vitézné body, vezme si zbyvajici desticku klanu spolu
s poslednim startovnim Zetonem a v prvnim kole hry bude na tahu jako posledni.
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Oecscichy priscavnich donusi

VyuZijte tento bonus ve chvili, kdy plnite
vyvozni zakazku vyZadujici maso.

Pro spInéni této zakazky mliZete porazit
0 jedno zvife méné.

Odevzdejte jednu zakladni surovinu dle své
2 volby a ziskejte jakékoli tfi zakladni suroviny
dle své volby (i tu, kterou jste odhodil).

Odevzdejte jednu vyrabénou surovinu dle své
volby a ziskejte jakékoli dvé vyrabéné suroviny
dle své volby (i ty, které jste odhodil)).

Ziskejte jedno bonusové vylepseni
(viz strana 6) a 3 body slavy.

% Ziskejte 10 liber.

Upravte cenu jednoho druhu suroviny
az o tfi kroky na desce obchodu predtim,
nez s touto surovinou budete obchodovat.

Vezméte dvé jednotky (kromé obilného pole)
ze své hracské desky a vyménte je za jiné
dvé vase jednotky na hernim planu. Nepla-
tite Zadné poplatky. Dvé nové jednotky musi
byt jiné neZ jednotky, které z planu stahujete.
§ Typ terénu musi souhlasit s typem jednotky,
ktera je na néj umistovana. Plati zakladni
pravidla pro umisténi jednotek a typ terénu.
Je mozZné ziskat bonus za umisténi. Nelze

ziskat bonus za sousedici pole protihrace.

Ziskejte 5 liber. Jestlize je vase desticka
vyvozu prazdna, mliZete ziskat bonus za
umisténi (a zaplatit danou cenu, jestliZe
se rozhodnete vzit si desticku/y vyvoznich
zakazek, viz str. 5).

Zaplatte 3 libry, poloZte na tuto desticku
jeden sviij Zeton pfistavnich bonust a poté
vyuZzijte jednu z ostatnich tif desticek

{ pristavnich bonust. Diky této desticce tak
miZete jeden z ostatnich pfistavnich bonus(
vyuzit dvakrat.
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Ziskejte 1 bod slavy za kazdou zékladni
surovinu ve vasi zasobé.

Ziskejte 3 body slavy za kazdé dvé vyrabéné
suroviny ve vasi zasobé.

Ziskejte 1 bod slavy za kazdou vasi ovci,
kravu, mlékarnu, pekdrnu a palirnu na
hernim planu a 2 body slavy za kazdé obilné
pole na hernim planu.

Ziskejte 2 body slavy za kazdého vaseho
pracovnika umisténého na hernim planu
(vCetné rybare, jestlize hrajete za klan
MacDonaldl)).

Ziskejte 3 body slavy za kazdé dvé vase
jednotky na krajnich polich herniho planu.

Ve hie 1-2 hracl nejsou stinovana pole

(s mlhou) soucasti herniho planu. Za krajni

se tedy pocitaji viechna pole, ktera se dotykaj
stinovanych poli.

Ziskejte 1 bod slavy za kazdy kus baviny,
tabaku a cukrové titiny na vasich splnénych
destickach vyvoznich zakézek.

Ziskejte 2 body slavy za za kazdé maso na
vasich spinénych destickach vyvoznich zakazek.

Ziskejte 1 bod slavy za kazdé vase vylepseni
(vylepseni technologii, vylepSeni plavby a na-
jmuti obchodnici). Jednoduse sectéte kazdé
vase volné policko nalevo od ukazatele plavby,
kazdé volné policko obchodnika a kazdy vylep-
Seny (otoceny) zeton technologie. Také ziskate
body slavy za vylep3eni, ktera jste ziskali diky
nékterym klanlim na zacatku hry.

Ziskejte 2 body slavy za kazdé vami obsazené
pole na hernim planu s hodnotou 5 nebo 6 liber.



&% Klan Buchanani

_ Nékolik clend tohoto klanu se v tehdejsim Glasgow stalo bohatymi , tabakovymi magnaty”.
Vétsina jimi dovezeného tabaku z Ameriky se ihned posilala do kontinentaini Evropy. Buchanan
Street je dnes jednou z hlavnich nakupnich tfid v Glasgow a byla pojmenovadna po bohatém
majiteli tabakového impéria, Andrew Buchananovi, ktery vlastnil pozemky, na nichZ se dnes

tato tiida nachazi.

Vlastnite jednu dodatecnou desticku vyvozu, takZe v jednom tahu mlZete ziskat az dvé vyvozni zakazky. Jestlize ziskate pouze jednu
vyvozni zakdzku, zaplatite béZnou cenu zakazky pro dané kolo. Jestlize ale v jednom tahu ziskate dvé vyvozni zakdzky (jedno jakym zpu- =
sobem), zaplatite jen jednou, ne dvakrat. Jestlize ziskate bonus za umisténi, vezmete si Sest vyvoznich zakazek misto tfi a mizete
si nechat 0—2 vyvozni zakazky (toto plati také pro Zeton pristavniho bonusu ¢. 8). Miizete splnit az dvé vyvozni zakazky za tah.

Prvni kolo: Jestlize ziskate dvé vyvozni zakdzky v jednom tahu, bonus +5 liber ziskate jen jednou. Avsak v kazdém tahu prvniho kola, kdy
ziskate vyvozni zakazku, obdrzite bonusovych 5 liber. V jednom tahu tedy miZete ziskat vyvozni zakézku s bonusem 5 liber a poté v dalsim
tahu ziskat dalsi zakazku opét s bonusem 5 liber, a to i v pfipadg, Ze jste prvni zakdzku dosud nesplnili.

Strategie: JelikoZ je pro vds ziskani dvou vyvoznich zakazek béhem jednoho tahu mnohem ...~ Lo

o 50 | ; il e i Priklad: Jestlize ziskate dvé vyvozni zakdzky béhem
/evngs: v pozdelsmh kolech hry, je t{hodne Zamerit se na mensi zakazky a co nejvice Jich  ieqnoho tahu v patém kole, zaplatite misto 30 liber
splnit v poslednich dvou kolech partie. jen 15 liber.

Klan Campbellt

Colen Cambell byl prikopnicky skotsky architekt, ktery o architekture také hodné psal.
| Je povaZovan za zakladatele georgianského architektonického stylu.

Cim vice postavite budov na zpracovani zakladnich surovin (mlékdrna, pekdrna, palirna), tim
levnéjsi je stavba dalSich. Prvni budova daného typu je o 3 libry levnéjsi, druha a tfeti daného
typu o 4 libry levnéjsi a pata o 5 liber levnéjsi. Takze je dobré zaméfit se na produkci vyrabé-
nych surovin.

Strategie: Zaméite se na produkci vyrdbénych surovin, po kterjch je na vjvoznich | Priklad: Jestlize postavite tfi pekarny a jednu palirnu,
zakdzkdch vysoka poptavka.

prvni pekdrna bude stat 8 — 3 = 5 liber, druhd a tfeti pekar-
na bude stat 8 — 4 = 4 libry. Palirna je o tfi libry levn&jsi, ¢ili
jeji cena je 10 -3 =7 liber.

Klan Cunninghamti

Cunninghame se nachazi v severni Easti regionu Ayrshire, jedné z nejurodnéjsich oblasti Skot-
ska, kde byl odnepaméti velmi dileZitym odvétvim chov dobytka. ,Cuinneag” v gaelstiné
znamend védro mléka a ,,ham” je staroanglicky vyraz pro vesnici.

'.. ti1 Z mléka vyrabite maslo. Na konci faze produkce miZete odevzdat zpét do vieobecné zasoby
: jakékoli mnoZstvi Zetonl mléka ze své zasoby (obchodnici nejsou potreba) a za kazdy ode-
vzdany Zeton ziskate 8 liber. Neupravujte cenu mléka na desce obchodu.

Strategie: Produkujte co nejvice mléka a nakupujte mléko, kdyZ je jeho cena nizka. Nestavte ale mlékarny, nebot pro vyrobu syra spotfebo-
vavaji vase drahocenné mléko.

Klan Fergusonti
Klan Fergusonu byl ponékud neobvykle rozptylen po celém Skotsku. Je doloZeno, Ze Zili od

Umisténi prvnich pracovnikt: Hru zacinate se tfemi pracovniky (musite zaplatit obvyklou
cenu za jejich umisténi) a s dosahem plavby , 2 jezera” pfi hfe 3—4 hracli (neplatite za ni) nebo
dosahem plavby , 1 jezero” pfi hfe 1-2 hracli (také zdarma).

Svého tetiho pracovnika umistite poté, az v3ichni ostatni hraci umisti své dva pracovniky. Vsechny své pracovniky musite umistit na okrajova
pole herniho planu, tito pracovnici spolu ovéem nemusi sousedit. Stale musite zaplatit cenu za pracovniky a cenu za pole.

Strategie: VyuZijte svdj dosah plavby a desticky pristavnich bonust!

Klan MacDonaldu

Klan MacDonaldi pochazi ze severni oblasti Highlands a je jednim z nejvétsich
skotskych kland. Jejich dzemim byly Vnitini Hebridy, souostrovi v zdpadni cdsti
Skotska. Jejich mottem je: ,per mare per terras” (,na mofi i na zemi”). Viidce
klanu nesl titul , Pan Ostrovd”.

Vase mensi klanova desticka je ur¢ena pro vybér kland béhem pfipravy hry, vétsi
klanovou desticku poloZte na oblast pracovnikd na hracské desce. Vase oblast technologii z(istava prazdna, protoZze nemizete
proveést akci vylepSeni technologii.

THIE



Klan MacDonaldu (pokracovani): Mate tfi zvlastni schopnosti:

1) VSechny své pracovniky mlZete pouZit jako dfevorubce, horniky nebo rybate (i pfi prvnim umistovani béhem pripravy hry). Vsichni
pracovnici stoji 6 liber a kazdy poskytuje pfijem 4 libry. Rybafi mohou byt umisténi nebo pfemisténi na prazdna pole jezera a na
bonusové desticky pfistavil (i ve hfe 1-2 hrdct). Za umisténi na jezera se neplati cena za pole. Dva rybafi spolu nesmi nikdy sousedit
(rychle by vycerpali zdroj obZivy).

2) Jednou za tah mlZete pfemistit jednoho rybafe na sousedni pole jezera pomoci veslovani, ale pouze pfed hlavni akdi.

3) Ve hie 1-2 hracl zacinate zdarma s dosahem plavby , pfekonani feky”.

Stale potiebujete dostatecny dosah plavby k rozsifovani se pfes jezera. Pevninska pole pfilehla k poli jezera s rybafem se povazuji za
sousedni a Ize se na né tedy rozsifovat i bez jakéhokoli dosahu plavby. PFi umisténi rybare Ize ziskat bonus za sousedici pole jiného hrace,
avsak ne pfi veslovani.

Strategie: VyuZijte své schopnosti veslovani k rozsifovani a k budovani osad pro zavérecné bodovani.

Klan MacEwant

William McEwan v roce 1856 ve Fauntainbridge v Edinburghu zaloZil pivovar Fountain Brewery.
McEwan proslul svym opravdu silnym pivem 80/-, které poprvé uvaril na konci 19. stoleti
a které se vari dodnes.

Vas klan je dobry v produkci piva, pro coZ potfebujete chmel a obili. Pokazdé kdyz spinite
vyvozni zakazku, ktera vam dava chmel, mizete okamZité odevzdat tolik obili, kolik je chmelu
na spinéné vyvozni zakazce a za kazdé takto odevzdané obili ziskate 9 liber. MiZete odhodit maximalné tfi obili za jednu spinénou vyvozni
zakazku, Cili maximalné mizete z jedné spinéné zakazky ziskat 27 liber. Tuto schopnost mizete vyuZit jak pred, tak i poté, co vyuZijete
okamzité odmény za splnéni vyvozni zakazky.

Strategie: Ziskejte vyvozni zakazky, které vam daji chmel a které neni tézké spinit. Co nejdFive také vyprodukujte obill.

Klan MacKenzit

ra!). Whisky neni tfeba odevzdavat do spolecné zasoby. Navic vlastnite sklep. Na zacatku
kazdé faze produkce zraji sudy whisky, které jsou umisténé ve sklepé, a jsou posunuty o jedno
policko doprava. Sud, ktery je na zacatku faze produkce na policku nejvice vpravo, se pfesune do vasi zasoby. Kdykoli miZete pfesunout
jakykoli sud whisky zpét do své zasoby. Kdyz do své zasoby pfesunete whisky, ktera jiz uzréla, ziskate za ni 7, resp. 15 liber.

Na konci faze produkce mliZete pfesunout nové vyprodukovanou whisky do vaseho sklepa na policko nejvice vlevo, aby mohla zrat. Pro Gcely
bodovaciho Zetonu €. 2 se whisky ve sklepé také pocita.

Strategie: Jestlize se cena whisky drZi ve strednich nebo vysokych hodnotach, je lepsi ji prodavat a ziskat tak hodné penéz. Jakmile cena
whisky klesne, je lepsi nechat whisky zrat ve svém sklepé a/nebo ji vyvézt.

Klan Robertsont

Klan Robertsond je jednim z nejstarsich skotskych kland. Jejich domovina se nazyva , Struan“
a leZi na soutoku fek Errochty Water a Garry. Nazev dzemi je odvozen od gaelského slova
,Sruthan”, coZ znamena ,pramen”.

Pokazdé kdyz umistite jednotku do Fi¢ni delty (pole prilehlé k fece v misté, kde se viéva do
: jezera), zaplatite z celkové ceny o 3 libry méné (o 2 libry méné ve hre 1-2 hract). Toto plati

i pro umisténi vasich prvnich dvou pracovnikd béhem pfipravy hry.

Strategie: Bezpochyby chcete zacit na polich ficni delty nebo vedle nich a rozsifit se na co nejvice  PFiklad: Ve hie ¢ty hracii postavite

poli ficnich delt. Porézka zvitat na polich ficni delty vém umozni rozsifovat se na tato pole Castéji. pekamu (cena & liber) na poli ficni delty
s cenou 1 libra. Celkem zaplatite

Klan Stewartd 8+ 1-3=6 liber

Klan Stewartt pochdzi z oblasti Highlands. Mezi jejich slavné cleny patfily napriklad kralovny
Marie a Anna Stuartovny.

Hru zacinate se tfemi obchodniky navic (pét celkem) a dosahem plavby , pfekonani Feky”
(zdarma). Navic pokazdé, kdyZ obchodujete s jednou nebo vice surovinami jednoho druhu,
Ziskate jako bonus 1 libru. o Iy ,

Priklad: Jestlize nakoupite

KdyZ suroviny nakupujete, obdrZite bonus 1 libru pfed samotnym nakupem. Jestlize vyuZijete bonus za 3 mi¢ka a 3 whisky pomoci
sousedici pole jiného hrace a nakoupite béhem jednoho tahu vice druhi surovin, ziskate 1 libru za kazdy  bonusu za sousedici pole jinéno
druh suroviny, ktery nakupujete. hrace, ziskate 1 libru za kazdy

: E A o Tk iy R 3 druh suroviny, tedy 2 libry celkem.
Strategie: Snazte se plné vyuZit obchod a zejména bonus za sousedici pole jiného hrace.
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