Ve fantastické, dosud nedotcéené zemi, viddnou ¢tyri frakcee, z nichZ kazda ovldadda jiny aspekt tohoto svéta:
hluboké vody plné temnych hlubin, mirné kopce s vétrnymi loukami a chrdnénymi lesy, rozsdhlé
a nekonecné prostory no¢ni oblohy a tajemnd, neprobddand podzemni bludisté.

Starobyld a mocnd energie proudi témito misty, soustredénd ve skrytych, nevycéerpatelnych zdrojich. Ten, kdo ziskd

kterymi piisobi na okolni prostredi i Zivot.

Sestavte co nejvyvdzenéjsi druzinu postav a vybavent, abyste dobyli zdroje moci.
Ovilddnéte ozvény ¢asu a manipulujte s jejich proudem, abyste predstihli své soupere.

HERNI MATERIAL
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4 desky ¢asu 24 dilkii ¢asu 105 Kkaret 6 karet

(6 na hrace) druziny zdrojil
sl

il Mo ] Ceo
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1 Zeton zadinajiciho 8 akénich kosticek 16 Zetont 40 zetonu vitéznych bodt
hrace (2 na hrace) aktivace (32x 1 bod, 8x 5 bod)
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IPRAVA HRY

Kazdy hrac¢ si vezme 1 desku ¢asu a polozi ji licem nahoru pred sebe.

Kazdy hrac¢ si vezme sadu 6 dilkil ¢asu (se stejnou barvou rubu),
umisti 5 dilkt na svou desku ¢asu podle obrazku a zbyvajici dilek
polozi vedle desky.

Kazdy hrac si vezme 2 akéni Kkosti¢Kky stejné barvy a polozi je vedle
své desky casu.

Pripravte spole¢nou zasobu zeton vitéznych bodt - 12 vitéznych
bodt na hrace (tj. 24, 36 nebo 48 vitéznych bodt pro 2, 3 nebo
4 hréace). Zbylé Zetony vitéznych bod umistéte jako vedlejsi zasobu
na stranu stolu.

Umistéte Zetony aktivace doprostred stolu jako spole¢nou zasobu.

_— “ 1Y
| e alsy soupel Ll o
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9.

Nédhodné vyberte 1 kartu zdroje za kazdého hrace a polozZte je licem
nahoru do stredu stolu. Nevyuzité karty zdrojt vratte do krabice.

N4ahodné zvolte za¢inajictho hrace a predejte mu zZeton zacéinajictho
hrace.
Zamichejte karty druziny a vytvorte z nich dobiraci bali¢ek licem

dolt doprostred stolu.

Kazdy hra¢ si z tohoto balicku dobere 7 karet druziny.

Pri hre ve 2 nebo 3 hracich vratte nepouzité desky, dilky ¢asu a kosti¢ky
zpét do krabice.

p—— - -
L?.drnj neménnosti \
[
] W s

1 t 1 &

Jednoho hrdace a spolecnd herni oblast.
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PREHLED HRY

Ve hre Ozveny ¢asu vykladate karty a vytvarite tak
svou druzinu. Karty ve vasi druziné vam prinaseji
vitézné body (VB) na konci hry a zaroven poskytuji
efekty, které mizete riiznymi zptisoby béhem partie
aktivovat.

Jedine¢nost této hry spoc¢ivd v tom, ze Karty nevy-
kladate primo do hry, ale na dilky na své desce, a to
podle nakladi uvedenych na karté. Tyto karty se

DETAILY KOMPONENTU
“KARTY DRUZINY

Druh karty
OBytosti nebo & Artefakty

Sila

Frakce

Ve hre jsou 4 frakee:
Voda Obloha

I 4

Velvyslanec : -
z ulesu @

n Aktivujte 1 ] efekt

3

Neutralni ikona

(nep(-)vaiuje
se za frakei)

Druh efektu

pouze na

Ndklady
k odhozeni
pozice na

desce, kam
kartu umistit

Nadzev

stanou soucasti vasi druziny az ve chvili, kdy opusti
desku. Dilky na desce se totiz posouvaji na zac¢atku
kazdého kola (nebo diky specidlnim efektiim), coz
predstavuje ¢as potrebny k tomu, aby se Karta ak-
tivovala. Karty muzete na desce i presouvat, abyste
je rychleji privolali. Teprve kdyz se karta stane sou-
¢asti vasi druziny, mazete plné vyuzit jeji vlastnosti,
efekty a ikony. Karty bytosti mtizete pouzit k dobyti

Specializace

0 Bitva nebo @ Magie

Oﬁb’o

Efekt
dostupny
hrddi, ktery
ovlddd dany
zdroj

karty

a

it

N, N-

c—

0

Vitézné body (VP)
na konei hry

prekonat k dobyti/
opevnéni zdroje

dostupnych zdroju, ¢imz zvysite svou moc, zatimeo
karty artefakttt vim pomohou vytvaret silné kombi-
nace efektt.

Hra konéi, jakmile dojde zasoba vitéznych bodu, jak-
mile ma néktery hra¢ druzinu o 12 kartach, nebo jak-
mile jsou v§echny karty zdrojii opevnény.

KARTY ZDR0OJU

e .

@ l“,q £ *4@‘: @#

Sila, kterou je treba  OkamZity efekt pri  Vitézné body (VB) na
dobyti/opevnéni konei hry za dobyty/
zdroje opevnény zdroj

Dobyti Opevnéni
zdroje % zdroje

HERNI OBLAST HRACE :

»

Dobyty
— ZETONY VITEZNYCH BODU (VB) - G
Ve chvili, kdy mate ziskat @ diky efektu karty, vezméte si Karty ve vasi Dilky ¢asu
odpovidajiei pocet Zetont z hlavni zasoby. druziné (5 na desce
- : . , it ey a 1 mimo)
Ve chvili, kdy mate odhodit @ vratte odpovidajici pocet Pozice na
zetontl zpét do hlavni zasoby (pokud nemate dostatek desce

bod, které byste méli odhodit, odhodte tolik, kolik méte).
Deska ¢asu

Zetony by
vitéznych —':‘y @
bodi (VB) 1)

Karty na desce

Hodnota 1 Hodnota 5

Akeéni pole
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Hra se hraje na kola a trvd, dokud neni splnéna
nekterd z podminek pro ukonéeni hry.

PRVNI VOLBA VE HRE

Pred zacatkem prvniho kola si kazdy hra¢ vy-
bere 1 Kkartu ze své ruky a vyloZi ji na svou
desku, pricemz zaplati odpovidajici naklady.

HRANI KARET

Chceete-li zahrat kartu ze své ruky, musite za-
platit jeji naklady, uvedené v kartach a v éase.

+ Odhodte poc¢et karet uvedeny u ikony [l na karté,
Kkterou hrajete. Tyto Kkarty poloZte licem na-
horu na spoleénou odhazovaci hromadku.

* Umistéte zahranou kartu na dilek ¢asu na po-
zici uréené ikonou X. Pokud karta ukazuje
hodnotu O X, polozte ji pfimo do své druziny
mimo desku (podrobnéji na str. 5).

PRIVOLAVANI KARET

Karty se stavaji soucasti vasi druziny ve chvili,
kdy opusti desku nebo jsou zahrany primo
mimo desku — tim je privolate (na tento pojem
se odkazuje mnoho efektt).

JAK ZAHRAT KOLO

Kazdé kolo sestava ze tri fazi zahranych v na-
sledujicim poradi:

A. FAZE CASU
B. FAZE AKCI
C. FAZE KONCE KOLA

A. FAZE CASU

Tato faze probiha u vSech hrac¢t soucasné.
Postupujte podle nasledujicich krok:

@ Kazdy hra¢ vezme aktualni dilek ¢asu,
L ktery neni na desce, a vlozi jej na levy
okraj své desky; dilky, které jiz na desce mate,
posunte doprava. Z pravé strany desky tak vy-
jmete novy dilek c¢asu.

Pokud se na dilku, ktery opousti desku, nacha-
zeji karty, privolejte je do vasi druziny. Mate-li
na dilku dvé karty, vyberte poradi, ve kterém je
privolate.

Pokud mé karta okamzity efekt 4  hracjejnyni
(a pouze nyni) mize aktivovat. Trvalé efekty
o0 Kkaret, které jiz ve druziné maite, lze také
aktivovat prostrednictvim pravé privolanych
karet (shrnuti typt efektii naleznete v Dodatku na

str. 7).

Pokud vice hrac¢a naraz aktivuje efekty, které
na sebe vzijemneé reaguji, vyreste je postupné -
zacina zacinajici hrac a pokracuje se po sméru
hodinovych rucicek.
Jakmile vSichni hrac¢i dokonéi posun
dilkt a vyresi efekty, kazdy hrac¢ si
dobere 1 kartu z bali¢ku.

B. FAZE AKCI

V této fazi hraci hraji po sméru hodinovych ru-
¢icek, pocinaje zac¢inajicim hracem.

Ve svém tahu umistite 1 akéni kosti¢ku na jed-
no dostupné misto pro akei na své desce ¢asu
a provedete odpovidajici hlavni akei. Na kaz-
dou hlavni akei jsou k dispozici dvé mista, takze
béhem jednoho kola mlizete stejnou hlavni akei
provést dvakrat. Pred umisténim akéni kosti¢ky
nebo po ném muzete provést libovolny pocet
volnych akei (viz Volné akce na str. 6).

Jakmile vsichni hrac¢i postupné provedou dva
tahy, faze akei kon¢i.

HLAVNI AKCE

Existuji 4 hlavni akce:
* DOBERTE 2 KARTY
« ZAHRAJTE 1 KARTU
- POSUNTE 2 KARTY

- DOBYTI NEBO OPEVNENI
1 KARTY ZDROJE

n - "4

Krddoma mahi

5‘ Seglajivs wilila ﬁ.r

Srptaji i willa ,.,-

g e

PRIKLAD: Dilky se posouvaji a Agnes privold Krdlovhu mori a Septajici ulitu. Rozhodne se nejprve
privolat Septajici ulitu. Ndsledné privold krdlovnu mori, kterd aktivuje sviij okamZzity efekt: ziskd 2 VB
(1 za kazdou @) kartu ve své druziné, veetné krdlovny mori samotné). Navic se aktivuje trvaly efekt
Septajici ulity — protoZe zahrdla kartu @. dobird 1 kartu.
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Doberte 2 karty

Doberte z balicku 2 Kkarty druziny
a pridejte si je do ruky.

Zahrajte 1 kartu
b 3 Postupujte podle téchto krok:

+Odhodte pocet karet uvedeny u ikony Wl na
karté, kterou hrajete.

* Umistéte kartu na dilek ¢asu, ktery je momen-
talné na pozici oznac¢ené ikonou X.

Kazdy dilek ¢asu muzZe pojmout maximalné

2 karty. Umistéte je s presahem tak, aby obé

zustaly viditelné.

Pokud uz na dilku lezi 2 karty, polozte kartu na

prvni dostupny dilek vlevo, ktery ma méné nez

dvé karty.

Karty na hernim plidnu je$té nejsou pova-

zovany za soucast vasi druziny, takze jejich

ikonky a efekty zatim nelze pro zadny ucel

brat v uvahu.

DULEZITE: V bali¢ku je 5 karet artefakt, z nichz
kazdd md dvé kopie. Nemiizete mit dve stejné
karty ve své druziné.

Posunte 2 karty

Pohnéte dvéma kartami na své desce
¢asu o jednu pozici doprava, nebo jednou kar-
tou o dve pozice.

Karty nesmi pohyb ukonc¢it na dilcich, které uz
maji dvé karty, ale mohou jimi projit, pokud se
tim dostanou na volné misto.

Pokud posunutim doprava karta opusti desku
¢asu, privolate si ji do své druziny.

PRIKLAD: Agnes provede tuto akci a posune
Zlodgje, ktery je momentdiné na pozici 2 X, o dvé
pozice vpred. Diky témto dvéma pohybtim vstupuje
Zlodéj do hry jako soucdst jeji druziny.

1 ’,',i A Dobyti nebo opevnéni
SO 1 karty zdroje

m Dobyti 1 karty zdroje

Abyste mohli dobyt zdroj, musite vybrat
urcity pocet karet bytosti ze své druziny. Ma-
Zete se pokusit dobyt zdroje uprostred stolu
nebo ty, které dobyl souper.

Chcete-li dobyt zdroj, postupujte takto:

 Vyberte jednu nebo vice karet bytosti, se kte-
rymi cheete dobyvat. Mizete vybrat pouze karty,
Kkteré na sobé nemaji zadny Zeton aktivace.

* Pokud chcete dobyt zdroj uprostred stolu, cel-
kova sila nasazenych bytosti musi byt
vy$s$i nez sila uvedend vedle ikony m v levém
dolnim rohu karty.

« Pokud utocite na zdroj dobyty souperem, vase
celkova sila musi byt vyssi nez celkové sila by-
tosti, které ma souper pod touto kartou zdroje.

» Vezméte kartu zdroje a umistéte ji do své dru-
ziny. Okamzité aktivujte efekt uvedeny vedle
ikony I vlevém dolnim rohu Karty (tento efekt
se aktivuje pokazdé, kdyz je zdroj dobyt).

%

* Bytosti, které jste pouzili k dobyti, umistéte
pod Kartu zdroje tak, aby jejich horni ¢ast zli-
stala viditeln4. Pokud je karta zasunuta pod
dobytym zdrojem, jeji efekty jiz nelze dale
vyuzivat. VSechny ikonky v horni ¢éasti karty
(frakece, typ, specializace, sila) vSak zustavaji
aktivni a lze je nadale vyuzit k posileni efektt
jinych karet. Vitézné body téchto karet se na
koncei hry zapoéitavaji béznym zplisobem (viz
Zdveérecné bodovdni na str. 8).

Kdyz ztratite kontrolu nad zdrojem, tak bytosti,

které ho ovladaly, zlistavaji ve vasi druziné a je-

jich efekty jsou znovu dostupné.

Pocet karet zdroji, které mtzete dobyt, neni ni-

jak omezen.

Mnoho karet zdrojit ma v levém hornim rohu
uvedeny efekt. Pokud ovladate zdroj ve své
druziné, mate tento efekt k dispozici.

Pro ucely konce hry (viz Konec hry na str. 7) za-
ujimé kazdé karta zdroje ve vasi druziné misto
dvou karet, zatimco bytosti pod ni se do tohoto
poctu nepocitaji.

PRIKLAD: Agnes se rozhodne dobyt zdroj cyklit uprostied stolu. Pomoci Zlodéje, Priizkumnika

a Princezny md Agnes celkovou silu 4, coZ stac¢i k prekondni poZadované sily 3. Agnes presune zdroj do
své druziny, vyuZité bytosti umisti pod néj a okamzité aktivuje efekt Jij (posune své dilky éasu). Od této
chvile, pokud bude jiny hrd¢ chtit tuto kartu zdroje dobyt, musi na néj zautocit silou vyssi, nez je celkova

sila bytosti pod nim.
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Opevnéni 1 karty zdroje

Muzete opevnit 1 kartu zdroje, kterou jste
dobyli, abyste si zajistili, Ze ji budete kon-
trolovat po zbytek hry.

Chcete-li zdroj opevnit, postupujte takto:

* Vyberte zdroj, ktery jste jiz dobyli, a ovérte,
ze celkova sila bytosti pod nim je vyssi nez sila
uvedena vedle ikony if v pravém dolnim rohu
Kkarty.

« Okamzité aktivujte efekt uvedeny vedle ikony
m v pravém dolnim rohu karty.

« Zasunte karty bytosti zcela pod kartu zdroje
tak, aby jiz nebyly viditelné. Po zbytek hry
tak nebudete moci vyuzivat jejich efekty ani
ikonky. Vitézné body se za né v3ak na konci
hry zapo¢itaji.

Opevnéné Kkarty zdroje nemohou byt dobyty

ostatnimi hraci.

DULEZITE: Dobyti a opevnéni jsou dvé samo-

statné akce, takZe nemuzete opevnit zdroj,

Kktery jste predtim nedobyli.

VOLNE AKCE

Béhem svého tahu mtizete provadét nasledujici
volné akce, aniz byste museli umistit akéni kos-
ticku. Pocet volnych akei, které mutizete provést,
neni nijak omezen a volnou akei muzete provést
pred hlavni akei nebo po ni.

Mate k dispozici tyto volné akee:

» AKTIVACE EFEKTU PLAMENE
NA KARTE VE VASI DRUZINE

- POSILENI KONTROLY NAD
ZDROJEM, KTERY JSTE DOBYLI

Aktivace efektu plamene na karté ve
m vasi druziné

Muzete aktivovat efekty plamene (na kartach
ve vasi druzin€ nebo na kartach zdrojt, které
ovladate), pokud maji stejnou barvu jako ikona
plamene na dilku ¢asu, Ktery je momentalné
mimo vasi desku.

Na ikonu plamene na kazdé aktivované karté
umistéte Zeton aktivace. Kazdy efekt plamene
Ize aktivovat pouze jednou za kolo.

Neékteré karty aktivuji efekty plamene jinych
IPkare‘[. V takovém pripadé musite na tuto ikonu
plamene také umistit zeton aktivace (na karte,
kter4 jiz zeton aktivace mé, nelze efekt plamene
aktivovat).

— - =
L'.’_nluui exghiliy
e —

PRIKLAD: Agnes dobyla a ovlddd zdroj eyklii

s 5 bytostmi o celkové sile 10. Rozhodne se jej
opevnit: vsechny bytosti zasune pod kartu zdroje
a okamzité aktivuje efekt [l (ziskd 5 VB).

Hornik

PRIKLAD: Agnes md mimo svou desku dilek ¢asu
s ¢ervenou ikonou plamene. Aktivuje ¢erveny efekt
plamene u karty Hornika, ktery ji umozni dobrat
4 karty. Na kartu umisti Zeton aktivace.
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Posileni kontroly nad zdrojem, ktery jste dobyli
[ Muzete presunout Karty bytosti ze své druziny pod kartu

zdroje, ktery ovladate, a tim zvysit celkovou silu, se kterou jej ovladate
(napriklad k obrané proti utoklim soupertt nebo k naplnéni pozadavku
pro jeho opevnéni).

Nemuzete presouvat karty, které na sobé maji zeton aktivace.

Nezapomente, ze k opevnéni zdroje je vzdy treba provést hlavni akei
s pouzitim akéni kosticky (nebo na zakladé efektu karty).

 Standiel

PRIKLAD: Agnes se rozhodne presunout jezdce z luk pod zdroj cyklii, ktery
ovlddd.

SPECIALNI EFEKTY

Obecnym pravidlem je, Ze v8echny efekty se tykaji pouze karet, které jiz
mate ve své druziné. Vyjimkou jsou pouze efekty, které nuti protihrace
zahodit karty nebo Zetony vitéznych bodu.

Napriklad u efektu ,Aktivujte 1 £ efekt" muzete aktivovat pouze okamzity
efekt jiné karty ve své druziné.

ODSTRANENI KARET

Nekteré efekty vas vyzyvaji k odstranéni karty, abyste ziskali bonus. Mtzete
odstranit pouze kartu ze své druziny, a to véetné bytosti, které jsou mo-
mentalné umistény pod dobytym zdrojem (pokud vsak zdroj neni opev-
nény). Pokud odstranite posledni kartu pod dobytym zdrojem, vratte kartu
zdroje zpét doprostred stolu — jiz jej neovladate. Nikdy nemtiZete odstranit
kartu, kter& dany efekt vyvolava — musite odstranit jinou. Vzdy se také mii-
zete rozhodnout, ze Zadnou kartu neodstranite, a efekt tak neziskate.

SLEVY

Mnoho efekti vam umozni zahrat karty se slevou. Naklady jsou nejméné
oOlaoX.

-2 . Kdyz hrajete kartu, ziskate uvedenou slevu na jeji naklady karet.
V tomto prikladu, pokud hrajete kartu, kterd stoji 3 karty, zahodite pouze 1.

-1 ! Kdyz hrajete kartu, ziskate uvedenou slevu na jeji naklady casu.
V tomto piikladu, pokud by karta méla byt umisténa na pozici 2 X, umis-
tite ji na pozici 1 X. Pokud mate slevu, diky které by karta méla byt umis-
téna na pozici 0 X, privolejte ji rovnou do své druZiny.

C. FAZE KONCE KOLA

Jakmile vSichni hraci postupné umistili své akéni kosti¢ky a odehrali své
tahy, faze akei kon¢i.

Provedte nasledujici kroky:

* Kazdy hraé, ktery mé v ruce vice nez 10 karet, odhazuje karty na odha-
zovaci hromadku, dokud jich nema v ruce pouze 10.

« Kazdy hrac¢ si vezme si vezme zpét akéni kosti¢ky ze své desky:.

« Ze vSech karet (véetné karet zdroji) odstrante zetony aktivace a vratte
je do zasoby. -
*Hrac¢ s zetonem zacinajiciho hrace preda zeton hraci po své levici.

KONEC HRY

Hra kondéi na konci kola, ve kterém nastane néktera z nasledujicich pod-

minek (toto pravidlo plati i v pripadé, kdyz dana podminka béhem téhoz

kola prestane pozdéji platit):

A. Spole¢na zasoba Zetonl vitéznych bodu je vyCerpana.

B. Hra¢ ma ve své druziné 12 karet (dobyté nebo opevnéné zdroje se
pocitaji jako 2 karty; karty bytosti pod nimi se nepocitaji).

C. Vsechny zdroje ve hre byly opevnény.

Dokoncete kolo a spocitejte vitézné body. Pokud néktery hra¢ béhem za-

veére¢ného Kkola ziské zetony vitéznych bod a spole¢né zasoba je prazdna,

muzete pouzit zalozni zadsobu.

Nyni prejdéte k zavéreénému bodovani.

Doberte 1 kartu
z balicku

Zahrajte 1 kartu z ruky a zaplatte
jeji naklady

DODATEK
LR

Posurite 1 kartu na E Umistéte dilek casu, ktery byl vedle

EI * své desce o jedno desky, doleva a posunte vSechny
nisto doprava ostatni dilky doprava
. i' Zeton VB 1

Dobyti karty zdroje
Sila | 1l [ Opevnéni karty zdroje
|

Druhy efekti

Okamzity: aktivujte jej ihned poté,

co privolate kartu do své druziny ﬂ Bfektmodreho plamene

Trvaly: aktivujte jej v rdmci uvedené
E podminky - plati od chvile, kdy jste
kartu privolali do své druziny

m Efekt zlutého plamene

Bodovaci: aktivujte jej v rdmci "\ Efekt derveného plamene

zévéreéného bodovani na konei hry
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Sectéte nasledujici hodnoty:

RECNE BODOVANI

- Zetony vitéznych bodii nasbirané béhem hry.

*Vitézné body z Karet zdroji (u dobytého zdroje podle levého pole,
u opevnéného zdroje podle pravého pole).

« Vitézné body z karet privolanych do vasi druziny, véetné téch, které
jsou umistény pod kartami zdrojii. Karty s bodovacim efektem » maji
proménlivou hodnotu podle uvedené podminky. Karty, které zustaly na
desce nebo v ruce, se nepocitaji.

V pripadé remizy vitézi hraé, ktery opevnil vice karet zdrojli; pokud je
i nadale remiza, vitézstvi se sdili.
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VARIANTA S NIZKOU
MIROU INTERAKCE

Pokud si chcete zahrat hru, ve které jsou efekty interakce mezi hraci
omezené, pred pripravou hry odstrante ze hry vSechny karty druziny
a karty zdrojit s ikonou ¥. Tento typ efektl (obvykle nuti protihrace
zahazovat zetony vitéznych bodd nebo karty) nebude ze hry zcela
odstranén, ale jeho vyskyt bude omezen.

PRIKLAD: Agnes nasbirala v Zetonech 10 vitéznych bodu. Pridd si 10 VB za opevnény Zdroj zdniku a 4 body za dobyty zdroj neménnosti. Nakonec si pridd
celkem 18 VB z karet privolanych do své druziny (Rezonanéni kdmen md hodnotu 4 body, protoze privolala 4 karty Q ). Karty na jeji desce ¢asu a v ruce se

nepocitaji. Agnesino vysledné skore je 42 VB.
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