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PRIPRAVA HRY

Chcete-li pridat nové monumenty do zakladni
hry, staci pridat 10 karet monumenta

z tohoto rozsireni do balicku karet
monumentt pi pripravé hry.

Pokud si chcete zahrat rezim EUROPA,

pouZzijete karty monumentu ze zakladnt hry

a k tomu vytvortite dalsi balicek monumenta

z 10 karet EUROPA 7 tohoto rozsitent.

Stejné jako v zakladni hre odhalte horni 3 bézné

karty monumentt. Poté rozdejte kazdému hraci 2 karty
EUROPA licem dolit tak, aby ostatni hraci nevedéli, jake
EUROPA monumenty kdo dostal. Ve chvili, kdy se hrac
rozhodne monument postavit, odhali jej, spotrebuje vsechno
své zbylé mince a umisti monument na svou mapu.

KARTY €UROPA
Karty EUROPA jsou rozdéleny na tfi casti:

A, Pocet, tvar a druh policek tvoricich misto, na ktere musite
dany monument umistit.

B Objekty ¢i policka, se kterymi musi monument sousedit
ve chvili, kdy jej postavite, NEBO typ budovy, na ktery
monument umistite.

£ . Ziskana odmeéna A/NEBO vitézné body ziskané
postavenim tohoto monumentu (v nékterych
pripadech dle pozadavkii zobrazenych na karte).

Priklady: 3> =3 nebo vice Ix =jednou = =umistit na f = okamyzité




<UROPA MONUMENTY
Tyto monumenty prinaseji nova pravidla umistovani, nove schopnosti a odmeny. Veénuijte

pozornost vsem detailim kazdé karty a pamatujte: Postavite-li monument na desticku budovy,
nezmeéni se tim velikost dilku. Ani to, s kterymi dilky sousedL. 1

1. Alhambra (1238, Granada, Spanélsko): Tento monument musi
sousedit s alespon dvéma destickami budov stejneho typu (barvy). Dilky
tohoto monumentu se povazuji za cestu, Ize tedy vedle nich umistit dalst
dilky. +1 vitézny bod. | /= %! Dveé desticky budov stejneho typu (barvy).

2. Vitézny oblouk (1836, Patiz, Francie): Po umistént tohoto
monumentu vezmeéte dlouhou cestu nebo sadu kratkych cest z nabidky
pro dan¢ kolo (pokud jsou k dispozici) a umistété je zdarma na svou
mapu. +1 vitézny bod.

3. Karavela (od 13. st., SttedomoiD: Tento monument se povazuje
zaveéz. L.ze tedy do jeho sousedstvi umistovat cesty. Jednou za hru
navic muzete tento monument premistit na jiné misto na mapé po
neprerusené cesté nezastavénych policek vody. +1 vitézny bod.

4. Chram Vasila Blazeného (1561, Moskva, Rusko): Splatte zdarma
dluh, ktery mate (vratte jej bez poplatku zpét do nabidky). +1 vitézny bod.

5. Vétrné mlyny (od 12. st., zapadni Evropa): Umistéte tento
monument na jednu nebo vice desticek pozemku (P), abyste ziskali

az 3 body podle poctu desticek pozemki1, na kterych je tento monument
postaven. Obé casti monumentu spolu musi sousedit a musi celé lezet na lT
destickach pozembkau (P).

< 6. Katedrala Notre-Dame (1345, Pariz, Francie): Umistéte tento
monument na jednu nebo vice desticek chramui (1), abyste ziskali i
a7 3 body podle poctu desticek chramt, na kterych je tento monument
postaven. Monument musi cely lezet na destickach chrami (D).




7. Westminstersky palac (1097-1860, Londyn, Spojené kralovstvD
Jendou za hru smite premistit jednu desticku budovy A/NEBO

1 dlouhou nebo kratkou cestu jako soucast pravé provadéne akee.
Vybrana desticka nesmi mit na sobé EUROPA monument. Vsechny
podminky pro umistovani must byt zachovany kromé podminek jiz
postavenych monumentti. +1 vitézny bod.

8. Braniborska brana (1791, Berlin, Némecko): Ziskejte
az 3 vitézné body dle poctu utracenych minci na stavbu tohoto
monumentu. Pro zaznamenani bodu pouzijte prsteny
vitéznych bodui z tohoto rozsitent.

9. Belémska véz (1515, Lisabon, Portugalsko): Namisto vitéznych
bodu prinasi stavba tohoto monumentu okamzité zvysent ukazatelt
zdrojtt o celkem 3 v libovolné kombinaci).

10. Sikma véz v Pise (1173, Pisa, Italie): Tento monument se povazuje
7aveéz. L ze tedy do jeho sousedstvi umistovat cesty. +1 vitezny bod.
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