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Pokud mate pocit, Ze neni cesty ven, miizete bludisté
obnovit do ptivodniho stavu a vratit se zpét na Kom-
pas. Pokud chcete bludisté obnovit, slozte jej podle
instrukei na zadni strané bludisté.
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CESTA VEN 7 BLUDISTE

Jakmile dojdete k Nemoznému trojihelniku, podarilo
se vam uniknout z bludi$té! Nyni smite piejit k dalsi-
mu bludisti.

Pokud chcete splnéné bludisté spravné slozit a pti-
pravit na dalsi hru, slozte jej pode instrukci na zadni
strané bludiste.

Pokud se v bludisti do¢ista ztratite a potfebujete po-
moc, mizete pouzit QR kéd, ktery je na zadni strané
kazdého bludisté. Naskenujte kod mobilnim zatizenim
s ¢teckou QR kodi. Diky tomu najdete napovédy, které
vam pomohou v dal$im postupu.
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VEDLEQSICILE

D Najdi: Pokud chcete splnit tento cil, r”

Kazdé bludisté ma vlastni vedlejsi cile. Najdete je
na zadni strané daného bludisté. Na posledni strané
téchto pravidel najdete tabulku, do které miizete
zaznamendvat splnéné vedlejsi cile. Existuji 3 druhy
vedlejsich cili:

musite prejet ukazovatkem pres pozado-
vany predmét. Naptiklad: najdi vlajku. l !

Aktivuj: Pokud chcete splnit tento cil,
musite ukazovatkem dojit k vypinaci. & } !

Napriklad: aktivuj vypina¢, ktery
»spusti hodiny*

Zvedni a prenes: Pokud chcete splnit
tento cil, musite nejprve zvednout
predmét 1 a prenést jej na misto 2.
Naptiklad: zvedni minci a prenes

ji do fontany.
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V tomto baleni najdete 7 riznych bludist.

Kazdé bludisté je zcela nezavislé na ostatnich a nijak
na né nenavazuje. Presto doporucujeme zacit bludis-
tém ¢. 1 a postupné se propracovat k vy$$im cislam.
Diky tomu ziskate ze hry zamysleny zazitek.

Hlavnim cilem kazdého bludisté je najit cestu od poca-
te¢niho Kompasu az k Nemoznému trojihelniku. Jakmi-
le trojihelnik najdete, miizete prejit k dalsimu bludisti.
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Kazdé bludisté ma navic ,vedlejsi cile. MiZete napii-
klad hledat, aktivovat nebo prendset riizné predméty.
Na zadni strané kazdého bludi$té najdete vedlejsi cile
tohoto bludisté.

PRIPRAVA

Musite hrat na stole nebo jiném rovném povrchu.
Otevrete bludisté jako knihu a umistéte jej na sttl
tak, aby se predni strana (s nadpisem) a zadni strana
(se seznamem cilir) vidy dotykaly stolu.

Pro sledovani cesty bludistém pouzijte libovolné
ukazovatko (pripadné tupy konec tuzky nebo prst).
Spi¢ku ukazovatka nesmite NIKDY zvednout

ze stolu. V kazdém bludisti za¢inate na Kompasu.
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Jednotlivé sekce bludisté smite rozevirat a zavirat

podle stavajicich zahybt (nesmite vytvorit novy zdahyb).

Nikdy NESMITE rozeviit ani uzaviit sekei, na které
se pravé nachazi ukazovatko.
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Vasim cilem je dojit k vychodu. Vychod z bludisté
vzdy predstavuje Nemozny trojuhelnik. Pokud k nému
dojdete, bludisté je zdolano.
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Na konci téchto pravidel najdete zdznamovy arch

pro vSechna bludisté v tomto baleni. Do zdznamového
archu muZete zapisovat, ktera bludisté mate splnéna

a kolik ¢asu vam jejich splnéni zabralo.

JAK SE POHYBOVAT V BLUDISTI

Smite se pohybovat pouze podél bilych stezek. Nesmite
preskocit z jedné stezky na druhou (pamatujte, Ze nikdy
nesmite zvednout $picku ukazovitka).

Smite se pohybovat po schodech nahoru i dold. Smite
také prochazet pod ostatnimi stezkami, pokud pfi tom
zUstanete na aktualni stezce (viz priklady nize).

V nékterych bludistich najdete zamknuté
dvere. Pokud chcete dvefmi projit, musite
nejprve najit odpovidajici kli¢. Pomoci
tabulky na zadni strané téchto pravidel

muzete béhem prochazeni bludistém
zaznamenavat, které kli¢e aktudlné mate.

Pomoci portali se miiZete teleportovat.

Pokud stojite ukazovatkem na portalu, '.,
smite se pfesunout pfimo na druhy por-

tal, pficemz ignorujete vSechny stezky. Pfi teleportaci
nesmite rozevrit ani uzavrit sekce bludisté. Telepor-
tovat se smite pouze v piipad¢, Ze jsou oba portaly
viditelné.




