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games

Ve hte Radlands: Gangy pustiny se kazdy hra¢ pokousi ubranit své tfi tabory.
Vyhrajete, pokud znicite v3echny tfi tabory protivnika.

Hlavni surovinou hry je voda. Vodou budete platit za hrani karet lidi a udalosti ¢i
za pouziti schopnosti karet, které jiz méte na stole. Lidé chréni vase tabory a maji
uzitecné schopnosti. Udalosti jsou velice silné efekty, jejichZ pouZiti ale vyzaduje Cas.

Oba hréci si dobiraji karty ze stejného balicku. Kazdou kartu z ruky smite budto
zahrét na stdil, nebo odlozit a ziskat odménu za,recyklaci”. Pokud chcete zvitézit,
musite co nejlépe naloZit s kartami a hlavné s vodou.

PRUBEH TAHU
Béhem tahu kazdého hrace probéhnou tii faze:

. Udalosti - Posuiite a vyhodnotte své uddlosti.

. Doplnéni zasob - Doberte si 1 kartu g a vezméte si 3 Zetony
vody & |, kterévtomto tahu smite pouzit.

. Akce - Hrajte karty, odkladejte karty z ruky a ziskejte odménu za
recyklaci”, anebo poutijte schopnosti na , pripravenych” kartéch.




HERNI MATERIAL

Dobiraci balicek citajici 46 karet  Balicek tdborii itajici 2karty
lidi a 20 karet uddosti 34 karet tdbord Vodnich sil

Poznamka: Pokud neni'v pravidlech vyloZené specifikovdno jinak, slova jako ,karty’
,balicek” nebo ,odlozit” odkazuji primdrné na dobiraci balicek a karty z néj.

6 bonusovych zetonii
vody (Cernych)
se symbolem

6 zetonii vody
(bilych) se symbolem
nepripraven”

2 karty ndjezdnikii 2 piehledové karty na rubu

nepripraven”na rubu
\

Hrédi sedi na opacnych strandch stolu, proti sobé. Doprostred stolu, na dosah obou
hradd, umistéte:
1. Zamichany balicek karet tdbor(i °

" 2. Bonusoveé 7etony vody. (Cerné) °

3. Zamichany dobiraci balicek, vedle kterého ponechéte misto pro odkladaci hromadku G

ODKLADACI
HROMADKA

Kazdy hrac pripravi svou herni oblast podle nasledujicich krokii:

1. Doberte si 6 karet tdborii z balicku.
Pokud hrajete Radlands poprvé: preskocte tento krok a dejte jednomu
hrédi Garaz, Pulzni délo a Hangary. Druhému hradi dejte Reaktor, Kanén
a Totem vitézil.

. Ldobranych karet vyberte 3 tdbory, které umistite do své herni oblasti,
vyskladané do fady, prozatim licem dolli @J). Pfed kazdym tdborem
ponechte dostatek prostoru pro 2 dal3i karty. Tam budete pozdéji hrat
karty lidi. Jakmile oba hréci vybrali 3 tdbory, otocte své tdbory licem
vzhtiru. VSechny prebytecné tdbory — vcetné celého balicku karet
tdborii — vratte do krabice. Béhem hry jiz nebudou poteba.

. Vezméte si kartu Vodni silo a kartu Najezdnici.
Umistéte je licem vzhiru do své herni oblasti G

. Ze3Zetonlivody & (bilych) G utvorte ve své herni
oblasti zdsobu vody.

. Vezméte si prehledovou kartu e

. Zdobiraciho balicku si doberte do ruky tolik karet 0,
kolik cini soucet ¢isel v cernyich obdélInicich na vasich
kartdch tdbori @Y.




DRUHY KARET |

TABORY
Karty tdborti maji cemny okraj.

Najdete na nich pocet karet dobranych
na zastku hry @) ajednu ci vice
schopnosti @) a [ viastnosti | @.

LIDE

Lidé (popr: clovek) jsou karty s bilym
okrajem. Budete je hrat do sloupcti
prred své karty tdbord.

Na karté clovéka najdete vodu
potiebnou k zahrani karty @),
odménu za recyklaci

ajednu & vice schopnosti @
a[viastnosti 1 @.

O

ROBOSVARES &

[ VLASTNOSTI |

Vlastnosti @) najdete na nékterych
kartéch tdbordi a lidi. Jsou vzdy na bilém
pozadia ohraniceny [ zelenymi zdvorkami J.

Jsou aktivni na viech aktualné
neposkozenych lidech. Jsou vidy aktivni
na véech dosud neznicenych tdborech

(i pokud je dany tdbor poskozeny).

Kbk wana karta viowp do by, S pesasent
ﬂ.ch,-,.-m.-..amupe.a'e

& pankici
Pankdci jsou lidé bez schopnosti.
Pankéce ve he predstavuji karty
licem dolti, ndhodné dobrané pfimo
zdobiraciho balicku.
Pokud je pankdc poskozen, je ihned
znicen. Vratte jej zpét navrch dobiraciho
balicku, licem doldi, aniz se na néj
podivate.

Pamatujte: Pankdcijsou taky lidi!

| Karty uddlosti maji ZlutoCery okraj.
| Na karté udlosti najdete vodu

pottebnou k zahrani karty 0
odménu zarecyklaci @), efekt

udalosti 8a symbol bomby @*

s ¢islem @. Cislo v bombe urcuje,

- na které misto svém, sloupci udalosti”

Kartu umistite @), kdyz ji zahrajete.

SLOUPEC UDALOSTI: Kajdy hra¢ ma
sviij vlastni sloupec udélosti Q ktery md 3 mista.
Misto €§je v jedné roviné s vasimi tdbory.
Mista €3*a @jsou pak pred timto mistem.
Sloupec udalosti predstavuje Casovy odpocet a kazdé
misto ve sloupci predstavuje 1 tah. Karty udélosti
budou sloupcem putovat, a jakmile karta uddiosti
opusti sloupec, vyhodnotite jeji efekt.
SLOUPCE: Karty lidi (véetné pankdcii )
hrajete do herni oblasti pred své tdbory.
Tdbor a karty pfed nim spolecné tvoii sIoupecQ.
V kazdém sloupci mohou byt maximalné 2 /idé.
Pokud pred vasim
clovékem nebo tdborem neni zadnd jind karta,
pak je tento clovék ¢i tabor nechrénény @
ODKLADANI VODY: Nekteré akce
mohou vyZadovat zaplaceni vody & , kterou
ovsem nemdiZete umistit pfimo na kartu.
Aby i v tomto pripadé bylo zjevné, Ze tato voda
je poutZitd, umistéte takto pouZitou vodu pobliz
dobiraciho balicku @). Na stejné misto umistéte
vodu i v pfipadé, Ze odklddéte kartu, na které
jeumisténd voda & .




SYMBOLY EFEKTO
& znié

Inicte urcité karty.

« Pokud je zniena karta clovéka,
odlozte ji.

« Pokud je zniena karta tdbora,
otoéte ji na znicenou stranu @.

« Pokud je znicen pankdc, vratte jej

licem doli zpét navrch dobiraciho
balicku, aniz se podivate na lic karty.

"¢ POSKOD

Poskod'clovéka nebo tabor.

« Poskozenou kartu pootocte 0 90°.
« Pokud bude poskozend karta
poskozena znovu, znicte ji.

« Poskozeny clovék je nepripraveny.
« Poskozeného pankdce ihned znicte.

Diilezité: Pokud neni pfimo feceno
jinak, musi byt cilem poskozeni
nechranénd karta v libovolném
sloupci vaSeho protivnika.

ZRAN

Zranéni funguje stejné jako
poskozeni, ale pouze na fidi.

Doberte si 1 kartu z dobiraciho balicku.

Es oBnOV

Smite pootocit poskozenou kartu
zpét do plivodni polohy. Pokud takto
obnovite clovéka, oznacte pomoci
Zetonu, Ze je nepfipraveny .
Nové ve verzi 1.2: Karta nemiize
obnovit sama sebe.

éj PRIVED PANKACE

Smite vzit vrchni kartu z dobiraciho
balicku a zahrét ji licem dolti do jednoho
ze svych sloupcdl. Karta je od této chvile
pankac: clovék bez schopnosti.

& BONUSOVA VODA

Ziskejte 1 bonusovy Zeton

vody (Cerny), ktery smite
pouZit v tomto tahu.

Na konci svého tahu vratte
vsechny bonusové Zetony vody
zpét do zdsoby uprostred stolu.
Zasoba bonusovych zetonti vody je
neomezend. Pokud Zetony fyzicky dojdou,

pljcte si bilé Zetony vody & od protivnika. |

F §
© NAJEZD
Pokud vyhodnocujete
symbol ndjezdu (& ) smite
zahrat nebo posunout kartu
uddlosti Najezdnici.
« Pokud Najezdnici dosud nejsou ve vasem

sloupdi uddlosti, umistéte je na misto €§*
(viz,Zahréni karty (udalost)” na str. 10).

« Pokud jiZ jsou vasi Najezdnici ve sloupci
uddlosti, posurite je okam?Zité o 1 misto vpred.
Pokud jsou pired posunutim na misté GP
vyhodnotte tuto uddlost. Pokud se ve sloupci
uddlosti na misté pred Najezdniky nachdzi
jind karta uddlosti, nelze ndjezdniky posunout
vpred pomodi symbolu ndjezdu (@ ).

« Kdyz vyhodnotite efekt udalosti Najezdnici,
vas protivnik vybere jeden svdj tabor, ktery
poskodi. Poté vratte ndjezdniky zpét do své
herni oblasti (viz str. 5, bod 3).

Strategicky tip: Najezdnici jsou jedni

z nejlicinnéjsich dtocnikd! Dokdzi poskodit

tdbory, i kdyz jsou chranéné.

PRﬂBEH HRY

Na zatku hry urcete zacinajiciho hrace tak, Ze hodite
Zetonem vody. Pokud padne voda ( & ), zacind hrac,
ktery Zetonem hodil. Pokud padne opacn strana,
zaind hra¢, ktery Zetonem nehodil.

Pocinaje zacinajicim hracem se budete stfidat na tahu
do té doby, dokud jeden z vas neznici viechny tdbory
protivnika. KdyZ nastane vas tah, provedte vechny
tyto faze v pevné daném poradi:

1. UDALOSTI

Pokud mate ve svém sloupci uddlosti udalost na misté g’
okamzité vyhodnotte jeji efekt a odlozte ji. Poté posurite
viechny ostatni uddilosti ve sloupci o jedno misto vpred
(tzn. blize k protivnikovi).

2. DOPLNENI ZASOB

Doberte si 1 kartu a Poté vezméte své 3 Zetony
vody & , které pouZijete v tomto tahu. Vodu si nelze
ponechavat z predchozich tah. Na zacatku kazdé faze
akci tedy budete mit pesné 3 vody.

Vyjimka: Pokud jste zacinajici hrac, vezméte si

v prvnim tahu (a pouze v prvnim tahu) jen 1vodu &
(namisto obvyklych 3). V dalSich tazich uz si berete 3 vody.
Tato vyjimka se tyka pouze zacinajiciho hrace, vas protivnik
si ve svém prvnim tahu vezme 3 vody.

3. AKCE
Provedte nésledujici akce v libovolném poradi
alibovolnékrat:

» Zahrani karty

+ Dobréni karty

+ Recyklace karty

» ZiskaniVodniho sila

+ Pouiiti schopnosti
Karty a schopnosti s cenou 0: Nékteré karty a schopnosti
vyzaduji 0 vody. Pokud pouZijete schopnost nebo zahrajete
kartu s cenou 0, musite kartu i presto oznacit jako
nepfipravenou. K tomu pouZijte bonusovy Zeton vody
otoceny na stranu s rizovou pomlckou .

UKklid na kondi akci: Pokud jiz nechcete provadét dalii
akce, vratte vechny Zetony vody & a bonusové zetony
vody § do patiicnych zasob.




ZAHRANI KARTY (CLOVEK)
Zahrajte kartu clovéka z ruky do své herni oblasti pfed
libovolny tdbor (vetné zniceného tdboru).

Kdyz hrajete kartu clovéka:

« Zaplatte Zetony vodyo aumistéte je na pravé
zahranou kartu. Cenu najdete vzdy v levé horni
easti karty @.

« Prévé zahrany clovék je nepfipraveny.

« Pokud zahrajete clovéka do sloupce, kde se
jiz nachdzi jiny clovek, musite nové zahraného
clovéka umistit budto pred @), nebo za @)
drive zahraného clovéka (pokud nové zahraného
clovéka umistite za dfive zahraného clovéka,
pak se dfive zahrany ¢lovék posune vpied,
tzn. blize k protivnikovi). Pokud mate ve sloupci
2 lidi a clovék vzadu je znicen, clovéka vpredu
posuiite dozadu (tzn. blize k vaSemu tdboru).

« V kazdém sloupci mohou byt maximalné 2 fide.
Nové ve verzi 1.2: Pokud nemdte misto v z&dném
ze svych sloupcti, mizete zahrdt clovéka, ale musite
nejprve znicit jednoho ze svych stavajicich lidi.

R Strategicky tip: DiileZitéjsi a silnéjsi lidi umistujte za jiné lidi, aby byly chrénéni.

ZAHRANI KARTY
(UDALOST)

Tahrajte kartu uddlostiz ruky do svého
sloupce uddlosti.

Kdyz hrajete kartu udalosti:
+ Umistéte udélost na odpovidajici
misto sloupce, podle Cisla v symbolu
bomby (& ). Symbol najdete nad
Zlutym rdmeckem efektu udalosti.
« Zaplatte Zetony vodyG aumistéte je
na prévé zahranou kartu. Cenu najdete
vidy v levé homni Casti karty o
« Uddlosti se symbolem (& *neumistujte
do sloupce uddiosti. Namisto toho je
okamZité vyhodnotte a odlozte. Vodu
pouZitou k zaplaceni také odlozte.
« Na kazdém misté sloupce udalosti smi
byt pouze 1 karta. Pokud méte zahrat ()
kartu uddlosti na urcité misto, ale na
tomto misté se jiz nachdzi jind karta,
umistéte nové zahranou kartu na prvni volné misto
vice vzadu @ (maximdlIné na misto ﬂ“’ ). Pokud jiz
nejsou volnd mista, nemdizete kartu udalosti zahrat.

DOBRANI KARTY

Zaplatte2vody & adoberte
si 1kartu.

RECYKLACE
KARTY

Odlozte kartu z ruky a ziskejte
odménu za recyklaci. Symbol
odmény za recyklaci najdete

v levém hornim rohu karty @)
(viz,Symboly efektd” na str. 8).

Poznamka: Pokud recyklujete
Vodnisilo, vratte jej do své
herni oblasti, neodkladejte jej
na odklédaci hromddku.

ZISKANI
VODNIHO SILA
Zaplatte Tvodu &

a vezméte si do ruky své
Vodni silo. Vodni silo
smite pozdéji recyklovat,
aziskat tak bonusovou
vodu .

+ Pokud recyklujete Vodnissilo,
vratte jej do své herni oblasti
(vizstr. 5, bod 3), neodkladejte
jej na odkladaci hroméadku.

« Vodni silo si smite ponechat
v ruce i do dalSich taht, dokud
jej nerecyklujete.
Strategicky tip: NepouZitd voda
je ztracend na kondi kazdého tahu,
takze pokud mdte 1 prebytecnou
vodu, zvazte, jestli by se nehodila
na Vodni silo.

Naproti tomu, pokud vam prebyvaji

2 vody, zvazte dobrdni karty.

POUZITIi SCHOPNOSTI

Poutijte schopnosti jedné z vasich
pripravenych karet tdbord nebo lidf
vlibovolném sloupci.
Schopnosti a poplatky za jejich pouZiti
najdete ve spodni casti karet @),
ohranicené cerné.
Kdyz pouzijete schopnost karty:
1. Ujistéte se, ze tato karta je pripravena
(viz sekce,,pripravena” napravo).
2. Zaplatte pfimo na kartu tolik vody
& @ kolik tini poplatek za pouZiti
schopnosti, kterou pouZivéte.
3. Vyhodnotte viechen text a symboly
dané schopnosti.
« Po pouZiti schopnosti je dand karta
nepfipravena. Pokud je poplatek za poutiti schopnosti 0,
umistéte na kartu bonusovy Zeton vody otoceny na stranu
nepfipravens” @ @
« Schopnost karty miize zacilit na karty v libovolném sloupci,
nejen ve sloupd, ve kterém se karta nachdzi.
« Pokud je na karté slovo ,nepfitel”, pak odkazuje na lidi vadeho
protivnika, nikoliv na tabory.

JE MOJE KARTA ,,PRIPRAVENA”?
Tabory: Tdbor, ktery je licem vzhiiru, je pripraveny (i poskozeny
tabor je piiipraveny). Tabor je nepfipraveny, pokud jiz byla
v tomto tahu poufZita nékterd ze schopnosti tohoto tébora.
Lidé: Clovék je pripraveny, pokud neplati ani jedna
zndsledujicich podminek:
« Byl zahrdn v tomto tahu.
« Byl obnoven [ v tomto tahu.
+ Néktera z jeho schopnosti byla v tomto tahu jiz pouZita.
- Je poskozeny %,
Poznamka: Karty, na kterych lezi Zetony vody, jsou nepfipravené.
Toto pravidlo mize byt pozménéno schopnostmi, efekty nebo vlastnostmi.

KONEC HRY

Vyhravate v okamiiku, kdy se vim podafi znidit
viechny tabory protivnika.

Pokud v pribéhu hry dojde dobiraci balicek, zamichejte
odklédaci hromadku a utvofte z ni novy dobiraci balicek.
Pokud dojde dobiraci balicek podruhé, hra konci remizou.




CASTE DOTAZY NA TABORY

Cvicisté: (lovék jde do hry presné na stejném misté. Karty s [vlastnosti] , kdyz
vstoupi do hry” (napfiklad Drzak, Strejda Argo, Ranény vojak), provedou tento
efekt okamzité. Tento Clovék se zapocitava do Doupéte Spehii nebo Transplantacky.

Doupé Spehii: Efekt vyzaduje 2 jakékoli fidi, vcetné pankdcd.
Herna: Pankdcijsou taky idi.

Kanén: Pokud 3§ znici vas posledni tdbor, okamité prohravate,
jesté pied dokoncenim vyhodnoceni schopnosti Kandnu.

Katapult: K pouZiti této schopnosti je potreba clovék.
Krevni banka: K poufiti této schopnosti je potfeba clovék.

Kolos: Pokud se Kolos posunul o 1 misto, smite hrét lidi za nebo pred néj. Clovék za Kolosem
je chrdnény a nelze jej zasahnout £ ani 13, stejné jako kdyby byl za clovékem. Nové
zahrany clovék v tomto sloupci miize posunout stavajiciho clovéka pred Kolos. Kdyz je Kolos

znicen, vratte jej licem dold na pivodni misto do fady tdborii (pripadné lidi posurite pred néj).

Nakopavac: Efekt plati i na poskozené idi, ktefi vstoupili do hry v tomto tahu, napf. Ranény
vojak. Plati také na poskozené lidi, jejichz schopnost jiZ byla v tomto tahu pouZita. Musite
zaplatit plnou cenu schopnosti daného clovéka. Pokud pomoci Nakopavace aktivujete
schopnost, u které je napsano,,poskod tuto kartu”, pak se tento efekt aplikuje na clovéka,
jehoz schopnost aktivujete, nikoliv na Nakopavac.

Pracovni tabor: K poufiti této schopnosti je potfeba clovék.
Recyklator: K pouZiti této schopnosti je potfeba clovék.
Straznice: Najezdnici a uddlosti @ se také pocitaj.

Stroj zkazy: Udalost smite posunout pouze v pfipadé, Ze pfed kartou
je volné misto ve sloupci uddlosti. Smite posunout i uddlost protivnika.
Pokud pomoci Stroje zkazy posunete protivnikovu uddlost, stdle se
jednd o protivnikovu uddlost.

Srotak: Obraceny tdbor je neposkozeny a pripraveny.

Tabor Zoldaki: Efekt vybere protivnik. Pokud protivnik nema v ruce
2 a vice karet, nemdze si vybrat odlozeni 2 karet.

Transplantacka: Efekt vyzaduje 2 jakékoli lidi, vetné pankdcii.
Velitelstvi: Cena miize klesnout na {2, ale ne niz.

Zakladna paragani: Clovék vstoupi do hry na stejném misté.

Karty s [vlastnosti], kdyz vstoupi do hry” (napf. Ochrance, Strejda Argo,
Ranény vojak) vyhodnoti tento efekt okamZité. Takto zahrany clovék se
nepocita pro tcely karet Doupé Spehii a Transplantacka.

OBECNE DOTAZY ,

/Q/@ :V zakladni podobé Ize efektem

| téchto symbolli zasdhnout pouze nechrénéné

karty. Pokud je ov3em efekt dopInén o slova
,libovoIny/ou/ého”, ,jeden”, ,jednu/oho”
nebo ,vSechny,” ignorujte chranéné/
nechrénéné karty a fidte se pravidly karty.

- Nepfitel: Neprételé jsou pouze fidé

protivnika, nikoliv tabory.
Zadné prohrabavani odpadu: Kdy? protivnik
odklada karty béhem svého tahu, smite sije
prohlédnout. Ale pozdéji jiz nesmite prochdzet
odkladaci hromédku a ujistovat se, zda byla
néjakd karta jiz zahréna.
Zadna palba do vlastnich fad: Efekty

J42% /% a dalsi negativni efekty nelze
zacilit na vlastni karty. Viyjimkou jsou efekty,
které specifikuji jiné pravidlo (napf. zniceni viech
karet). Zaroven nesmite‘ protivnikovy karty.
Zadny limit karet v ruce: V ruce smite mit
libovolny pocet karet.
Zadné nakukovani: Nesmite se divat na lic
pankacd, ani svych, ani protivnikovych.

Nové ve verzi 1.2: Pokud nemdte misto v Zadném ze svych
sloupcti, miiZete zahrét clovéka, ale musite nejprve znicit
jednoho ze svych stavajicich lidi. Tato moznost zniceni plati
vidy, kdyz hrajete clovéka, at uz provedenim akce Zahrani
karty, vyhodnocenim efektu udalosti, nebo diky vlastnosti
nebo schopnosti karty.

' Kopirka: Musite zaplatit vodu za pouZiti vybrané schopnosti.

Pokud Kopirka duplikuje schopnost, které fikd, poskod tuto
kartu”, pak v tomto pfipadé odkazuje na Kopirku.

Molgur Tank:, Libovolny” znamené jakykoli tdbor
protivnika, i pokud je chranény.

Ochrance: £ zpiisobené protivnikem se stane okamzité
(béhem vaseho tahu) a dodrZuje véechna béznd pravidla.
Pokud vase £ znici protivnikiv posledni tdbor, vyhravéte
jesté piedtim, neZ protivnik zplsobi poskozeni vam.
Pankac: Pokud si kvili néjakému efektu vezmete do ruky

pankace ze své herni oblasti, tento pankac se obrati licem
vzhiiru a proméni se v normalni kartu v ruce.

Strejda Argo: Pokud je Argo poskozen a pozdéji znovu
obnoven, jeho vlastnost je opét platnd. Pankdi také ziskaji
Argovu schopnost. ProtoZe i pankdci maji nyni schopnost,

méli by byt po vstupu do hry oznaceni jako,,nepfipraveni”.

Turbo Khan: Nemd vliv na uddlosti, které jsou jiz ve vasem
sloupci uddlosti. Najezdnici efektem mohou ziskat @F".

Vera Ready: Pokud zacne Vefina [vlastnost] platit aZ poté,
co byla nékterd schopnost jiZ pouZita, nelze tuto pouZitou
schopnost pouZit znovu ve stejném tahu. Vefina [vlastnost]
plisobi na ni samotnou, /idi i tdbory.

Zachranka: Zachranka miiZe vratit do ruky i sama sebe. Pokud
vracenou kartu pozd&ji opét zahrajete, vstoupi do hry jako zcela
nova. Stav, ve kterém byla pred ndvratem do ruky, nehraje roli.
Jakdkoli vrdcend karta (vCetné pankace) se povazuje za normalni
kartu v ruce.

Viidce kultu: Viidce kultu miZe znicit sim sebe.

Zhésila Karli: Karlina [vlastnost] plati okamyité poté,

co vstoupi do hry nebo je obnovena. Karlina schopnost

je pfipravena, kdyz vstoupi do hry, ale ne kdyz je obnovena.
Pokud je zkombinovana s Cvicistém, pak mohou /idé otoceni
licem vzhiiru ihned pouZit své schopnosti.

Zkazonos: Pokud pro posunuti uddlosti zpét neni misto, pak se
uddlost zpét neposune. Zkazonose miizete zahrat v pfipadé,
Ze nelze posunout Zadnou uddlost zpét. y




DOTAZY NA UDALOSTI

Bombardovani: Jiz poskozené tdbory
budou zniceny jako obvykle.

Past: Lidi smite preskladat i na stejnd
mista, kde se nachazeli pred touto
uddilosti.

Radiace:, \V3echny lidi" znamend: viechny
lidli, ktefi jsou aktudIné ve hre, véetné
vasich fidi.

Najezdnici: Viz,Najezd" na str. 9.
Symbol ndjezdu (& ) smite vyhodnotit

i vicekrdt za tah. Najezdnici se na zacdtku
tahu posunou ve sloupci uddlostijako
kazda jind udélost.

opét zahrajete, vstoupi do hry jako zcela
nové. Stav, ve kterém byly pred névratem
do ruky, nehraje roli. Jakakoli vrdcend
karta (véetné pankdce) se povazuje
zanormdlnikartu v ruce.

Povstani: Pokud byste po vyhodnoceni
této udélosti méli mit ve své herni oblasti
vice nez 6 lidi, prebytecné pankace neziskéte.

JAK POUZIVAT OFICIALNiI HERNi

PODLOZKU
Pokud pouZivate herni podlozku, piipravte a hrajte
hru podle béznych pravidel, s nasledujicimi rozdily:
« Na konci kazdého tahu umistéte své 3 Zetony vody

do zésoby, odkud je pouZijete v piistim tahu 0
« Pokud pouzijete Vodni silo, umistéte jej zpét

na misto pro Vodni silo @).

« Pokud platite za dobrani karty, umistéte zaplacenou vodu

na misto urcené pro vodu za dobrani karty €.

« Vlodu pouZzitou k zaplaceni udalosti s casem 0 nebo vodu

z odlozenych karet umistujte na misto urcené pro odlozenou
vodu Q

« Na konci kazdého tahu umistéte 3 bonusove Zetony vody

na misto urcené pro Zetony bonusové vody @.
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Jaké Inou kofeny a jaké rostou vétve

v tom kamenitém rumisti? Ty nevis,
netusts, synu ¢lovéka, znds jen zmét
skécenych model, do nichZ pere slunce,
uschly strom nedd dkryt, cvrcek radost
asuchy kdmen crkot vody. Jen

pod touto rudou skdlou najdes stin,
(zajdéme do stinu té rudé skdly),

a ukdzu ti néco jiného

nez ranni stin, jenz krdci za tebou,
avecemf, jen zveda se ti vstfic;

ukdzu ti strach v hrsti prachu.

I.S. Elliot, Pustina (pfeklad: J. Valja, Odeon, 1967)
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