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Podzim se chyli ke konci a o slovo

» se hldsi pani Zima. Lesni zvitdtka
%Q'Zim si musi prichystat zdsoby, aby ve
zdravi preckala az do jara.
Pokud chcete zvitézit, musite sestavit
ys e‘l'i svilj maly les, naplnit jej zvirdtky
a pripravit cesticky, na kterych

najdou své oblibené pochoutky!

Cil hry

Podzimni syslent je hra o umistovani karet a vytvéreni cesti¢ek. V kazdém kole
pridate 1 novou kartu do svého lesa, ktery bude mit na konci hry rozmér 4x4
karty. Na kartach najdete bud'to zvitatka, nebo cesti¢ky s potravou. Pro kazdé
zvitdtko musite p¥ipravit takovou cesticku, na které najde své oblibené jidlo.

Herni material

» 64 karet lesa:
45 karet cesticek
19 karet zviratek

» 34 zetonu:
15 Zetonu skrysi
15 Zetont vody
4 bodovaci zetony hraca
(® 1 figurka prvniho hrace
(® 1 herni deska / pocitadlo bodii

Priprava hry
Karty rozdélte na 2 bali¢ky: bali¢ek karet cesticek
a bali¢ek karet zviratek. Kazdy bali¢ek zamichejte
zvlast, licem dold.

Néhodné dejte kazdému hraci 1 kartu zvitatka.
Svoji kartu zvifatka umistéte pred sebe na stil,
licem vzhuru.

Herni desku umistéte doprostied stolu otocenou
na stranu se zvifatky.

Karty zvirdtek — Karty cesticek
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Zetony skrysi umistéte nad pasovce, Zetony vody umistéte nad kozu a bali¢ek
karet zvifatek umistéte nad kralika.

Kazdému hraci dejte bodovaci Zeton ve zvolené barvé.
Nahodné urcete, kdo bude zacinat, a dejte tomuto hra¢i figurku za¢inajiciho hrice.

Jak ¢ist kartu zvirathka

Na kartach zvifitek najdete nasledujici informace:

€ Ctyii druhy potravy, které mohou zvifatka sbirat (bobule, éerviky, vajicka
a origky) a také pocet bodu, ktery vam dana potrava ptinese, pokud ji toto
zvitatko sebere na své cesticce.

@ Zacatek cesticky daného zvitatka.

Pocet bodu, které vam zviratko pfinese, pokud se vyskytuje ve vasem lese,
nezévisle na potravé.

@ Maximalni pocet kusti potravy, které miize zvitatko sebrat na své cesticce.

Kazdé zviratko vam p¥inese body podle potravy, kterou najde na cesti¢ce vedouci
z jeho karty. Na konci hry pijde zvitatko po své cesticce a sebere kazdou potravu,
na kterou narazi. Zima je blizko a zvifitka nemohou byt vybirava, takze seberou
prvni kusy potravy, které jim ptijdou do cesty, i kdyz jim p#ili§ nechutnaji (tzn.
nemate za né tolik bodt). Navic pozor: kazdé zvitatko smi sebrat maximélné tolik
potravy, kolik ¢ini kapacita vyznacend na jeho karté.

Priklad:
Liska muize sebrat maximdlné 3 kusy potravy.

Sebere tedy prvni 3 kusy potravy, na které narazi:
ziskd Cervika (1 bod), oisek (0 bodt) a vajicka — w* .~
(2 body). QD L as
Prestoze jsou na cesticce jesté jedna vajicka a cervik, £ 5 L

liska je neziskd, protoze uz zaplnila maximadlni
kapacitu. Ale tfeba by §lo néjak kapacitu zvysit...
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Prithéh hry

Hra bude probihat po uréity pocet kol. V kazdém kole se hraci st¥idaji na tahu v poradi
prubéhu hry. Kdyz je hra¢ na tahu, ziska 1 z dostupnych karet a p#ida ji do svého lesa.
Jakmile jsou lesy viech hra¢t kompletni (tzn. kazdy hra¢ m4 16 karet), hra kondi.

Zacatel lola

Na zac¢atku kazdého kola umistéte 4 karty licem vzhiru ke spodnimu okraji herni
desky. Pod kohouta, kozu a pasovce umistéte karty cesti¢ek. Pod krélika umistéte
1 kartu zviratka.

Kolo za¢ne vzdy hra¢ s figurkou zacinajiciho hrace. Ostatni hra¢i poté pokracuji

v pofadi po sméru hodinovych ruti¢ek od zacinajiciho hrace.

Vas tah

Kdyz jste na tahu, musite si vzit 1 z karet zbyvajicich u spodniho okraje herni
desky a umistit ji do svého lesa. P¥i umisténi karty do lesa musite dodrzet
nasledujici pravidla:

Nové umisténd karta musi alespon jednou stranou sousedit s alespoii 1 dalsi kartou
v lese.

Plocha vaseho lesa nesmi pfesahnout ¢tverec 4x4 karty: nikdy nesmite umistit
kartu mimo tuto plochu.

Umistovanou kartu - cesti¢ky i zvitdtka — smite pfed umisténim libovolné otacet.
Cesticky na sebe nemusi navazovat, vznik slepych uli¢ek a nikam nevedoucich
cesticek je povolen.

Kazdé zvitatko musi mit svoji vlastni cesticku — na stejné cesti¢ce nikdy nesmi byt
2 zviratka.



Co je cesticka?
Cesticka je 1 ¢i vice sousedicich karet, na kterych je vyobrazena nepferusovand

cesticka. Na cesti¢ce smi byt libovolny pocet zatacek, ale nesmi se nikdy rozdélit.
Také nesmi navazovat na jinou cesti¢ku nebo ji prekryt.

P¥iklad:
€) Sem nesmite kartu umistit, protoze 2 zvidtka nesmi byt na stejné cesticce.
@ Sem nesmite kartu umistit, protoze by mapa presdhla rozmér 4x4!

Sem nesmite kartu umistit, protoze by nesousedila celou stranou s jinou kartou.

@ Sem kartu smite umistit, prestoze cesticka nenavazuje na jinou cesticku a nikam
nevede.

Pokracovdni predchoziho prikladu:

Kapacitu potravy lisky se podatilo zvysit na 5. Smi tedy ziskat vSech 5 kust potravy
na své cesticce.

Navic md zdsobu vody, kterou miiZze zapit Cerviky a vajicka. Kazdé vajicko tedy nyni
pFinese 3 body a kazdy cervik 2 body. Orisky jsou potdd za O bodil.

Liska prinese celkem 10 bodii. To je znacny rozdil oproti pitvodnim 3.

Ziskani karty
Kdyz ziskate kartu, nedoplfiujte nabidku karet u spodniho okraje herni desky.
To znamend, Ze dalsi hra¢ v pofadi bude mit méné moznosti vybéru.

Ke kazdé karté, kterou ziskate, nalezi také zvifeci pomocnik (vzdy je to ten
vyobrazeny nad kartou, kterou ziskéte). Vagim pomocnikem mize byt: kohout,
pasovec, koza nebo kralik. Kazdy pomocnik vam p¥inese maly bonus, ktery vam
pomuze zlepsit fungovani vaseho lesa.

Kohout

Kohout vdm pomuze vstat v ptistim kole brzy, takze si
budete vybirat kartu jako prvni. Pokud ziskate kartu

pod ilustraci kohouta, vezméte si figurku za¢inajiciho

hréace. Pokud kartu u ilustrace kohouta nikdo neziska - coz
muZe nastat jen pti hfe 3 a méné hrac¢t — ponecha si figurku
zatinajiciho hrace ten, kdo ji aktudlné vlastni. Hra¢, ktery ma
figurku zacinajiciho hracée na konci hry, ziska 1 bod navic.

Pasovec

Pasovec vas naudi spravné hrabat a vytvaret skryse pro ukladani
potravy. Pokud ziskate kartu pod ilustraci pasovce, vezméte
si 1 zeton skryse a umistéte jej na libovolnou kartu zviratka
ve vasem lese. Kazd4 skrys na karté zvysi

Koza

Koza vas naudi dodrzovat pitny rezim. Pokud ziskate kartu
pod ilustraci kozy, vezméte si 1 Zeton vody a umistéte jej

do libovolného rohu libovolné karty zviratka ve vasem lese.
Voda zvy3uje pro toto zvitatko hodnotu potravy v daném rohu
01 bod. V kazdém rohu karty zvitatka smi byt maximalné 1 voda.

Kralil
3 Kraélik je tvor spolecensky, takze vam
pomuZe najit nové zvireci kamarady.
Karty pod ilustraci kralika budou vzdy
karty zvitatek. Jinde nova zviritka
neziskate.



Konec kola

Jakmile kazdy hra¢ ziska 1 kartu, kolo kon¢i. Pokud u herni desky zbyly néjaké
karty (muZe nastat pouze pii hte 2 a 3 hra¢a), odhodte je. Poté dopliite karty

ke spodnimu okraji herni desky stejné jako na za¢atku hry (pod kralika zviratko,

na ostatni mista cesticky). V dalgim kole bude za¢inat hra¢, ktery u sebe ma
figurku zacinajiciho hrice.

Konec hry

Hra kondi, jakmile v8ichni hra¢i zaplnili své lesy, tzn. ziskali 16 karet a dokondili
plochu 4x4 karty. Nyni zkontrolujte, zda nemate ve svém lese 2 zvifitka na
stejné cesti¢ce. Pokud ano, vyberte 1 z téchto zviratek, které si ponechate.

Zbylé musite z lesa odstranit. Odstranéné zvitatko nebudete bodovat.

Nyni vezméte herni desku a otocte ji na stranu s pocitadlem bodi. Body za
kazdé zvitatko pocitejte zvlast. K pocitani bodt pouZijte sviij bodovaci Zeton.
Nezapomeiite, ze zvitatka vam p¥inesou také body natisknuté na karté (1 az 3)!
Hrag, ktery na konci hry vlastni figurku prvniho hrace, ziska 1 bod navic.
Hrac s nejvy$sim poc¢tem bodu se stava vitézem. Pokud nastane shoda, je

rozhodnuta ve prospéch hrace, ktery sedi co nejblize hraci s figurkou prvniho
hréace (po sméru hodinovych ruticek).

Priklad bodovdni

Sykora - 2 body za kazdé vajicko a 1 bod za kazdého Cervika. Miize nasbirat az 4 kusy
potravy: sebere 2 vajicka a 2 cerviky. Celkem 6 bodi.

Veverka — 1 bod za kazdy otisek a 1 bod za kazdého cervika. Miize nasbirat az 5 kust
potravy: sebere 1 ervika, 3 ofisky a 1 bobuli. Celkem 4 body.

Liska - 3 body za kazdé vajicko a 2 body za kazdého cervika. Miize nasbirat az 5 kusu
potravy: sebere 2 vajicka, 2 cerviky a 1 ofisek. Celkem 10 bod.

Jezevec - 2 body za kazdého cervika, 1 bod za kazdou bobuli a 2 body za kazdé
vajicko. MtiZe nasbirat az 2 kusy potravy: sebere 2 cerviky. Celkem 4 body.

Zvivdtka: Jezevec (3), liska (2), veverka (1), sykora (1). Celkem: 7 bodi.
Figurka zacinajiciho hrdce: 1 bod.
Celkovy soucet: 32 bodil. e
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Poktocila hia p1o 2 hrace

Pokud hrajete ve dvou a chcete zkusit néco ,osttejsiho“, mazete pouZit
nasledujici pravidla:

Namisto lesa s plochou 4x4 karty stavi kazdy hri¢ les s plochou 8x4 karty
(delsi strana mze byt vodorovné nebo svisle).

Hradi zacinaji se 2 ndhodnymi kartami zvitatek namisto 1. Tato zviratka musite
umistit tak, aby sousedila 1 celou stranou karty. Smite je libovolné natocit.

V kazdém kole ziska kazdy hra¢ 2 karty. Prvni hra¢ vezme 1 kartu, pak vezme kartu
druhy hra¢. Prvni hra¢ poté vezme treti kartu a druhy hrac¢ ziska zbylou kartu.

Ceska verze hry
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Zviratka
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Krecek Jezek Jezevec Bobr
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Krkavec " Sova Myska Rejsek
Veverka Datel Cipmank Sykora koriadra
Kocka divokd Vakoplch Sykora Kohout

karolinskd

Pokud se chcete dozvédét
vice o zvi¥atkach ve hre,
naskenujte tento QR kod.

@571

3
S o

Pdsovec Koza Kralik [Ob>




