DIAKEAS

HRA VITALA LACERDY

»Speakeasy“ vds prenese do boutlivych 20. let 20. stoleti v 0bdobi prohibice.

V obdobi prohibice byl Manhattan pod pevnou nadvlddou
vyznamného mafidna Luckyho Luciana. Aby posilil svou moc
nad timto Gzemim, zavedl strukturovany systém nazyvany
»,Komise“. Rozdélil Manhattan do rdznych &tvrti, z nichz
kazdou pridélil jinému gangsterovi, ktery byl zodpovédny
za Fizeni jejich ,legitimnich operaci.

Tito gangstefi pracovali na zédkladé dohody o netitoéent,
zdrzovali se napaddni jeden druhého a v piipadé potfeby
spolupracovali. Dohoda zaji$tovala pomérné mirové souziti,
diky ¢emuz se mohli soustfedit na roz§ifovdn{ ¢innosti bez
vnittnich konfliktd.

Gangstefi prisné stiezili své pridélené ctvrti, aby udrzeli porddek
a zabrdnili novdckim v pronikdni na jejich tzemi. Jakykoli

neoprdvnény pokus o ziskdni vlivu se setkal s odporem.
Pouze ti, keef{ byli souédsti stdvajici sité, se tak mohli
zapojovat do vydéle¢ného svéta nelegdlnich aktivit.

Toto prosperujici impérium a nezédkonné ¢innosti, mimo jiné
pasovdni alkoholu a hazardni hry, jim pfindselo zna¢né zisky.
Lucky Luciano dbal na to, aby kazdy gangster dostal podil

z celkovych pf{jma na zdkladé vykonu a efektivity svych operaci.
Uspéch jejich impéria spotival v efektivni organizaci, spolupréci
a vérnosti k systému zavedenému Luckym Lucianem.

I pfes nezdkonnou podstatu téchto ¢innosti se jednalo o zkuSené
podnikatele, ktef{ svd zlo¢ineckd impéria fidili se strategickou
presnosti, stali se tak obdvanou silou manhattanského podsvéti

v obdobi prohibice.
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Ve hie Speakeasy (speakeasy, doslova ,mluv tie“ - aby
vés nikdo neslySel, bylo oznaceni ilegdlnich bart v USA
v dobé prohibice) se chopite roli protielych mafidnskych
bosst, kteff f{d{ a provozuji své podniky nelegdlné
proddvajici alkohol na Manhattanu v této vzrusujici

a nebezpecné dobé.

Avsak provozovat impérium tajnych barti nen{ snadny
tkol, abyste tedy udrzeli krok pfed konkurenci, budete
muset vyuzit veskerou svou mazanost a vSechny dostupné
zdroje. S tim, jak budete vylepSovat své operace, stdvat

se zndméj$imi a prechdzet na luxusnéjsi no¢ni kluby, ¢i
dokonce kasina, za¢nete pfitahovat pozornost cizi mafie
a policie. Musite vyuzit veskeré pdky, abyste udrzeli sviij
podnik v chodu a dostali podil od Luckyho Luciana.

Abyste ziskali cenné zdroje a vyhodu nad soupefi, miizete

se spoléit s cizimi gangstery, a dokonce napadnout a okrdst
paserdky.

AUTOR]

Ve hie bude potieba peclivd spriva karet a strategické
umistovdni kdpa, abyste mohli dodédvat ilegdlni alkohol.
Budete muset najimat ranafe, kteff vim pomohou
ovlddnout Manhattan. Budete falSovat aéetnictvi, abyste
naplnili trezory nezdanénymi penézi tim, ze dosdhnete
pfedem uréenych cilt.

Konec¢ny cil je jednoduchy: nashromazdéte dostatek penéz
a staiite se nejuspésnéjsim bossem ve mésté. Mdte na to,
vypracovat se na vrchol scény ilegdlnich bari a ovlddnout
Manhattan béhem prohibice? Je ¢as nasadit si fedoru

a zjistit to ve hie Speakeasy.

VITEZNA PODMINKA

Vitézem se stane ten, kdo v pritbéhu hry nashromdzdi
nejvice penéz.

Speakeasy je hra o umistovdni pracovnikii, sprévé karet
a ovldddni potfebnych tzemi.

Ve hte budete ziskdvat a utrdcet penize ve svém
yrodinném byznysu“: pasovdni alkoholu, abyste mohli
proddvat pélenku, falSovdn{ tcetnictvi, otevirdni budov
nebo piebirdni barti jinych gangsterti, vylepSovdni bart
na no¢ni kluby a kasina, napaddni a okrdddni paserdki
a také ovldddni cevrtd.
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H ERN l MAT ERI A L Veskery herni materidl s vjjimkou penéz je limitovdn poctem.

1 oboustranny herni plin 4 desky operaci a 4 zdstény 1 deska dokii 1 deska gangsterii 4 ndpovédy 4 ukazatele operaci a 1 ukazatel
sily pro kazdého hrdce

L

4 ukazatele poradi tahi 4 ukazatele proslulosti 4 ukazatele spoléeni 40 dcetnich knih 12 ukazatelii ovliddini oblasti 16 kdpii
(1 v kazdé barvé hrice) (1 v kazdé barvé hrice) (1 v kazdé barvé hrice) (10 v kazdé barvé hrice) (3 v kazdé barvé hrice) (4 v kazdé barvé hrice)

48 mafidnii 4 lihovary 32 barii hrici 12 nocnich klubi 12 kasin 8 nikladiki
(12 v kazdé barvé hrdce) (1 v kazdé barvé hrice) (8 v kazdé barvé hrice) (3 v kazdé barvé hrice) (3 v kazdé barvé hrice) (2 v kazdé barvé hrice)

trana mésta rub rub
24 barii gangsterii a 3 ukazate- 20 desticek gangsterii ve 4 balic- 16 Zetonil ctortd gangsteri, 4 paserdcké lodi a 7 Zetonii 24 vanari a 40 sudi 16 policistii a 16 Zetonii &tortd
le ovldddni oblasti gangsterii cich (6xA, 4xB, 4xC, 6xD) 20 Zetonii sily gangsterii pristavii policistii
I rub rub I rub I rub I rub
12 karet operaci VIP mistnosti 12 karet operaci velirkii 12 karet operaci lihovari 12 karet operaci vozového parku 21 karet pomocniki 20 Zetonii pdky

’ . 0
'
rub . lic
9 desticek oblastnich cilii 21 Zetonii cilii v Central Parku 54 Zetonii mésta 18 Zetonii beden Penize v riiznjch hodnotdch 5 ukazatelii uzavienych crorti
(7 kazdého typu A, B a C) (pouze pro hru 1-3 hridi)




® PRIPRAVA HRY

Umistéte herni pldn doprostied

stolu, vzhtru stranou odpovidajici

poctu hrdct (1/2, nebo 3/4), jak

je oznaceno v levém hornim rohu
* timto symbolem (&).

Hernf{ plédn pfedstavuje Manhattan rozdéleny na Central
Park a tfi oblasti: Downtown (vlevo), Midtown (uprostfed)
a Uptown (vpravo); a 16 ¢evrti (po 6 v Downtownu

a Midtownu, 4 v Uptownu). Kazdd étvrt méd dvé pole pro
budovy s vyjimkou Uptownu, kde jsou vzdy 3 (2 ve hte

2 hrada).

VE HRE 2 HRACU:

Zamichejte Zetony ¢tvrtl gangstert licem doli.

Odhalujte jeden Zeton po druhém a vzdy
umistéte ukazatel uzaviené ¢evrti do odpovidajici ¢evrti.
Ukazatele uzavienych ¢tvrti by mély obsahovat presné dvé
¢evrti v Downtownu, dvé Eevrti v Midtownu a jednu cevre
v Uptownu. Jakmile tedy dosdhnete limitu pro danou
oblast, ignorujte kazdy dal$i odhaleny Zeton ¢tvrti z této
oblasti a vzdy misto néj odhalte novy.

Pét zetont Cevrti gangstert piedstavujicich uzaviené
¢tvrtd vratte do krabice. Pripadné dalsi odhalené Zetony
otocte zpét licem dolt a vratte k ostatnim Zetontm cevrt
gansterd.

GANGSTERI

1. Umistéte desku gangsterti napravo od herniho plinu.

2. Umistéte Zetony sily gangster(i a bary gangstert
do zdsoby vedle desky.

3. Rozdélte desticky gangstert do balicka dle pismen.
Ve hte 2 hra¢h nejprve zamichejte vsechny desticky
gangstertl s pismenem A a dvé z nich ndhodné vratte

do krabice.

4. Zamichejte zetony ctvrti gangstert licem dold. Vezméte
6 desticek gangsterti (4 ve hie 2 hrdci) urcenych pro
piipravu hry (s pismenem A v levém hornim rohu).

- Za kazdou desticku
gangstera odhalte jeden
zeton Ctvrti gangstert
a umistéte desticku
gangstera, stranou mésta
vzhiiru, do odpovidajici
Ctvrti na desce gangsterd.
Odhalené zetony ctvrei
gangstert vratte do krabice.

E——— .,

Za kazdou desticku gangstera
na desce gangster(i vezméte
zeton sily gangsterd v hodnoté
odpovidajici sile gangstera

(v hnédém rdmecku) a umistéte
jej stranou s ¢islem vzhiru

na pole sily gangstert (pistole) ve ¢tvrtd, jejiz Eislo je
uvedené nad destickou gangstera na desce gangsterd.

Do kazdé ¢tvrti s Zetonem sily gangstert umistéte bar
gangsterl ze zdsoby vedle kazdého pole pro budovu
(umistujte je vedle pole pro budovu, aby byly Zetony
mésta viditelné). Do ¢étvrti v Downtownu a Midtownu
umistéte po dvou barech, do étvrti v Uptownu po

7Y.0

tiech (pouze 2 ve hfe 2 hrdcéa).

Ze zbyvajicich Zetont Cevrti
gangsterti odhalte 3 ndhodné
zetony (2 ve hie 2 hrd¢a)

a umistéte je licem dola
(¢ervenou stranou vzhtiru)

na pole sily gangsterti (pistole)
ve ¢evrtich se stejnym Eislem.

8. Zbytek Zetond ¢vrti gangsterti umistéte licem dolt
do ¢sti se stupnici, ve dvou sloupeccich po
3 a 4 zetonech, jak je uvedeno na hernim plénu
(dva sloupecky po 2 a 3 Zetonech ve hie 2 hrdci).

9. Umistéte jeden zeton ovldddn{ oblasti gangstert
na spodni pole stupnice ovldddni kazdé oblasti —
Downtown, Midtown a Uptown.

PoLicisTE

10. Zamichejte Zzetony ¢tvrti policistt licem dolti a odhalte
4 z nich. Za kazdy odhaleny Zeton umistéte jednoho
policistu do uvedené ¢tvrti. Odhalené Zetony &evrti
policistt vratte do krabice (ve hfe 2 hrd¢t mizou
byt policisté umisténi do uzavienych ctvrti).

Odhalte dalsi 4 Zetony Cevrti
policistli a umistéte je licem
doltt do odpovidajicich

¢vrti, na pole pro policisty.




a. Vezméte vrchni desti¢ku sloupecku A a umistéte ji na
prvni pole v Central Parku (nejvice vlevo). Odhalujte
po jedné dalsi desticky sloupecku A, dokud neodhalite
desticku s jinym pismenem, ne? je na jiz umisténé
desti¢ce. Umistéte takovouto desticku na druhé pole
v Central Parku.

b. Podobné¢ odhalujte po jedné destic¢ky sloupecku B,
dokud neodhalite dvé desticky se dvéma riznymi
pismeny, které zdroven nejsou na jiz umisténych
destickdch. Umistéte takovéto dvé desticky na treti
a ¢ovrté pole v Central Parku.

c. Nakonec odhalujte po jedné desticky sloupecku C,
dokud neodhalite desticku s jinym pismenem, nez
jaké je na vSech jiz umisténych destickdch. Umistéte
takovouto desticku na pdté pole v Central Parku

POLE PRO BUDOVU (nejvice vpravo).
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Vratte zbyvajici desticky cilt v Central Parku do
krabice (véetné téch odhalenych, ale neumisténych).

KARTY OPERACI A POMOCNIKU

17. Rozdélte karty operaci do ¢tyf riznych balicka podle
jejich druhu: VIP mistnosti, veéirky, lihovary a vozovy
park. Zamichejte kazdy bali¢ek operaci zvldst, rozdejte
kazdému hréci po jedné karté od kazdého druhu
a poté umistéte tyto Ctyfi balicky licem vzhtru vedle
herniho pldnu.

18. Zamichejte karty pomocnikii a umistéte je licem doli
vedle herniho pldnu. Vezméte vrchni tfi karty balicku
a vylozte je licem vzhtru do nabidky vedle balicku
pomocnikd.

A
Il 18 DESKA DOKU A PASERACI
E I I | ” I 19. Umistéte desku dokd nalevo od herniho pldnu.
A8 g e |
12. Ze zbyvajicich zetoni &tvrti policistlh utvoite dva a.

sloupecky po 4 zetonech licem dolti a umistéte je na
&dst se stupnici Casu, jak je uvedeno na hernim pldnu.

20. Umistéte po 5 sudech na kazdou paserdckou lod,
na piislusnd pole.

Odhalujte po jedné zbyvajici desticky, dokud
neodhalite desticku s jinym ¢islem, nez jaké je
na desti¢ce umisténé do Downtownu. Umistéte 21. Zamichejte zetony beden a umistéte po jednom

takovouto desticku na piislu§né pole v Midtownu. licem vzhtiru na piislusné pole kazdé paserdcké lodi.

ZETONY MESTA

13. Zamichejte Zetony mésta licem dolti. Na kazdé pole
pro budovu na hernim plinu umistéte ndhodny zZeton

mésta licem vzhiiru (ve hie 2 hrd¢ii neumistujte
zetony mésta do ¢tvrti s ukazatelem uzaviené &tvrti).

14. Ze zbyvajicich zetond umistéte 3 licem vzhiru na
pole v pravém sloupci v nabidce Zetont mésta na
hernim pldnu. Ze zbyvajicich Zetont mésta utvoite tfi
hromddky licem dold a umistéte je na pole v levém
sloupci. Prostfedni sloupec ztstane prézdny.

DESTICKY OBLASTNICH CiLU

15. Zamichejte desticky oblastnich cilii licem dold,
vezméte vrchni desticku a umistéte ji licem vzhtru
na pfislusné pole v Downtownu.

. Podobné¢ odhalujte dal$i desticky, dokud neodhalite

desticku s jinym ¢islem, nez jakd jsou na destickdch
v Downtownu a Midtownu. Umistéte takovouto
destic¢ku na pfislusné pole v Uptownu.

. Vratte zbyvajici desticky oblastnich cilt do krabice

(véetné téch odhalenych, ale neumisténych).

DesTICKY ciLU v CENTRAL PARKU

16.

Rozdélte desticky cilt
v Central Parku do tif

& sloupecki podle

Zamichejte kazdy

sloupecek zvlase.

g .

jejich rubu: A, Ba C.

Zbyvajici zetony beden umistéte ve sloupecku licem

vzhiiru vedle desky doki.

27, Zamichejte zetony
B“ 2 pristavi licem dola.

, Postupné za kazdou
paserdckou lod otocte
jeden Zeton pfistavu
a umistéte piislu$nou
lod do odpovidajiciho
pristavu na hernim plénu podle symbolu uvedeného
na zetonu. Po umisténi vSech lodi{ vratte v§echny
zetony piistavll do krabice.

ZASOBA

23. Vytvoite zdsobu sudd, policistl, penéz, Zetont paky
a ranafi vedle herniho pldnu.
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PRIPRAVNE KOLO (1920)

Hré¢, ktery pil jako posledni alkohol, bude za¢inajicim
hrd¢em a umisti sviij ukazatel pofadi taht na pole nejvice
vlevo v hornim fddku stupnice pofadi taht (umistény nad
oblasti Downtown na hernim pldnu). Po sméru hodinovych
ruci¢ek postupné umisti kazdy dalsi hrd¢ sviij ukazatel
poradi taht na prdzdné pole nejvice vlevo na stejné stupnici.

0. e

KAZDY HRAC:
Vyberte si barvu a vezméte si desku operaci, zdsténu
a pofada¢ s materidlem ve vybrané barvé.

Poradacd obsahuje:

4 ukazatele operaci, 1 ukazatel sily, 1 ukazatel proslulosti,
1 ukazatel pofadi taht, 3 ukazatele ovldddni oblast,

4 kdpa, 12 mafidnt, 10 Géetnich knih (ddle jen knihy),

2 nékladdky, 1 ukazatel spol¢eni, 1 lihovar, 8 bart,

3 no¢ni kluby a 3 kasina.

TAKE SI VEZMETE:

1 ranafe a 1 ndpovédu.

A. Kazdy hra¢ by také mél mit 4 karty operaci, 1 z kazdého
bali¢ku, rozdané v kroku 17 pfipravy hry.

VASE DESKA OPERACI:
1. Umistéte 1 ukazatel operaci na pole drovné 1 (nejvice
vlevo) kazdé stupnice trovné operaci a ukazatel sily
na pole trovné 1 (nejvice vlevo) své stupnice sily.

= Umistéte svoje kdpa, lihovary,
\q bary, no¢ni kluby a kasina
na pifslusnd pole. Ujistéte se,
ze je lihovar na sprévném poli.

-~ \
( \
I

3. Umistéte ranafe na své pole pro ranafe $0.

4. Umistéte sviij ukazatel spol¢eni na pole pro spole¢nika.

5. Umistéte jeden sviij ndkladdk vedle své desky operaci
a druhy pod operace vozového parku.

VASE ZASTENA:

6. Postavte svoji zdsténu (sejf) vedle své desky operaci.

7. Umistéte $15 pied sebe mimo zésténu a dalsich $30
umistéte za svou zdsténu tak, aby tyto penize ostatni
hrééi nevidéli.

NA HERNIM PLANU:

8. u™TET Umistéte jeden svij
ukazatel ovldddni oblasti
na spodni pole stupnice
ovldddni kazdé oblasti —
Downtown, Midtown

a Uptown.

Umistéte svij ukazatel
proslulosti na pole 5
stupnice proslulosti. Tato
stupnice ukazuje vd$
soucet Ctyf stupnic
operaci a stupnice sily.

Umistéte jednoho
mafidna nalevo od pole
urovné 8 a dalstho nalevo
od pole drovné 14
stupnice proslulosti.

11. Veskery ostatni materiél ve své barvé prozatim
nechte vedle své desky operaci.

Ve hie 2 hrddi umistéte v obrdceném poradi
tahtl jednoho mafidna ze své zdsoby na
libovolné prazdné pole v docich na hernim
planu. Ziskejte odménu daného pole
uvedenou napravo od doki. Odmény jsou
popsdny v ndpovédé.

Ve hie 3 hra¢i umistéte ukazatel uzaviené Cevrti pies Etvred
pole v obou féddcich. Tato pole se ve hie nepouzivaji.

V obréceném potadi taht (pocinaje hrd¢em, jehoz ukazatel
potadi tahtl je nejvice vpravo) kazdy hri¢ provede tyto kroky:

Otevfete sviij lihovar nebo jeden z bari:

1. Pomoci $15, které méte pied sebou, zaplatte cenu
lihovaru nebo baru, ktery chcete oteviit, uvedenou pod
touto budovou na desce operaci ($3, $5 nebo $8).

2. Umistéte vybrany lihovar nebo bar na prdzdné pole
pro budovu na hernim plinu

Pozndmka: Pridzdné pole pro budovu je pole,
na kterém neni budova jiného hrdce nebo vedle
kterého neni bar gangsterd. Mize na ném byt
zeton meésta.

3. Ziskejte zeton mésta na vybraném poli pro budovu
a umistéte jej na jedno ze Ctyf poli pro zetony mésta
na vas$i desce operaci.

Ziskejte odménu uvedenou

na vasi desce operaci pod polem
prévé otevieného lihovaru nebo
baru. Jednotlivé odmény jsou
popsdny v ndpovédeé.

5. Zahrajte jednu kartu operaci z ruky a zasunte ji
do odpovidajiciho pole operaci v horni ¢4sti desky
operaci dle typu karty. Thned ziskejte odménu
uvedenou v symbolu nad prerusovanou ¢drou v levém
hornim rohu karty. Nedoberete si kartu, jak je

obvyklé. Na zac¢dtku hry budete mit tfi karty v ruce.

Pozndmka: Kdyz zahrajete
kartu operaci kdykoli jindy
v pribéhu hry, provedete
také akci uvedenou pod
pferusovanou ¢arou

v levém hornim rohu karty, nikoli v§ak béhem
ptipravného kola. VSimnéte si, Ze tato karta by nyni
neposkytla Zddnou odménu.




KLICOVE PRVKY

Osmndcty dodatek Ustavy Spojenych stitii americkyjch (ratifikovin 16. ledna 1919) zakazoval vjrobu, prodej a prepravu alkoholickyjch ndpojii. Na zdkladé podminek tohoto

dodatku o rok pozdéji, 17. ledna 1920, zacala prohibice.

UROVNE OPERACI

Ukazatele operaci na vasi desce operaci ukazuji droven

kazdé operace (od 1 do 5):

VIP mistnost: Zvy$uje kapacitu VIP
oblasti pro mafidny.

Vetirek: Zvysuje mnozstvi prodeje sudi.

Lihovar: Zvy$uje produkci sudi, jakmile

mite lihovar v provozu.

Vozovy park: Zvysuje rozsah doddvky
nikladdku a pocet
nikladdki ve vozovém
parku.

MAFIANI

Mafidni jsou vasi vérni vojdci. Pomdhaji
s ochranou vasich budov na Manhattanu
a umoznuji vam tak vést vd$ podnik.
Navic se Gcastni Gtokd na lodé v docich.
Miizete je ziskat prostiednictvim rtiznych
akei, odmén z desky operaci, stupnice
proslulosti, karet pomocniki a Zetont
mésta.

Pripravuji se na
prepadent paserdcké
lodi.

Bupbovy v pPrROVOZU

Budova je v provozu, pokud plati kterdkoli z téchto
skute¢nosti (nebo obé):

Ve ¢étvrti s budovou
neni zadny policista.

Budova je chrénéna
mafidnem.

ZLATE PRAVIDLO:

POKUD BUDOVA NENI V PROVOZU, JE TO STEJNE,
JAKO BY NEEXISTOVALA.

Pokud budova neni v provozu, nemiize obdrzet, vyrabét,
distribuovat ani proddvat sudy. Nepo(itd se pro vynos

z ovldddni oblasti (str. 10) ani pro zdvére¢né bodovéni
(str. 20).

porusuji pouze
zetony beden a desticky cilt Central
Parku s timto symbolem [§#7:
cile mtzete doséhnout, i pokud
budova neni v provozu.

UTOK A OBRANA

Béhem vilky gangli mohou gangstefi
utocit na budovy hrd¢t a hréc¢i mohou pfi
provadéni akei dtocit na bary gangstera

a paSerdcké lodé. Ve vSech pripadech plati,
ze aby byl Gtok tspésny, sila itoku musi
pievysit silu obrany.

COLHASED:

SPOLCENI GANGSTERI

Spolceni s gangsterem vdm umozni
vyuzit tohoto gangstera ke zvySeni sily
utoku pii prebirdni bart jinych gangstera
a také zvySeni sily obrany, kdyz brénite své budovy béhem
vilky gangt. Pokazdé kdyz vyuzijete pomoci gangstera,
musite mu zaplatit poplatek.

RANARI

Ranafi vim poméhaji pfi ttoku nebo
obrané. Kazdy ranaf, kterého vrdtite do
zdsoby, docasné zvysuje vasi silu Gtoku
nebo obrany o 1. Cena za najmut{ ranafe
je uvedena na jeho poli na vasi desce
operaci. Kdyz vracite ranafe do zdsoby,
musite ho vrétit na pole s nejvyssi cenou.

PRANI PENEZ

Penize pfed vami (,hotovost v kapse®)

a penize za va$i zdsténou (,v sejfu®)
miizete kdykoli utrdcet, ale penize v sejfu
musite ,vyprat‘ v poméru 2 ku 1, abyste
je mohli utratit. Napiiklad abyste utratili $1 pomoci penéz
ze sejfu, musite z néj ve skutecnosti odebrat $2.

e

Zeleny vitoci na bar ovlddany gangsterem. Sila tohoto
gangstera je 5. Aby byl iitok zeleného tispéiny, musi mit
ttocnou stlu alespori 6.

V jiném pripadé se gangster zaméri na kasino fialového.
Gangsterova sila vitoku je 7. Aby se fialovy ubrinil
gangsterovu vypadu, staci mu sila obrany 7.

UZAVRENE CTVRTI
(POUZE VE HRE 2 HRACU)

Ve ¢tvrti s ukazatelem
uzaviené ¢tvrti nelze stavét
budovy. Piistav v uzaviené
¢evrti Ize stdle pouzivat, ndkladdky mohou vjizdét do
uzaviené ¢evrti i z ni odjizdét jako obvykle a policista
muze byt stéle umistén do uzaviené Cevrti.




PRUBEH HRY

Prohibice trvala 13 let, od roku 1920 do roku 1933. Celkovy poéet kol, kterd odehrajete, odpovidi poétu let, po ktery byl zdkon o prohibici v platnosti. To zahrnuje priipravné

7y o

kolo, 11 kol hricit a kolo zdvérecného bodovdni.
Hra sestdva ze 4 DEJSTVI, z nich? kazdé tvoii n&kolik fazi.

Féze 2 kazdého déjstvi sestdvd z nékolika kol hrdci, kterd
tvoif vét§inu samotného hrani hry. Béhem této fize budou
hra¢i vysilat svoje képa, aby si ,,promluvili“ s vyznamnymi
osobami a poté ve stejné lokaci provedli akce. V 1. DEJSTVI
jsou &tyti kola hract, v 2. a 3. DEJSTVI i kola hré¢a

a pouze jedno ve 4. DEJSTVI, celkem tedy 11 kol hrac.

Na konci 1. az 3. DE]STVT nastane fize Luckyho
Luciana. Na konci 4. DEJSTVI probéhne kolo

zavére¢ného bodovdni.

STRUKTURA DEJSTVI
V kazdém DEJSTVI provedte nasledujici fize:

1. NAVRAT KAPU
(2./3.14. DEJSTVI)

2. KOLA HRACU ]
(4/3/3/1 kola v 1./2./3./4. DEJSTVI)

3. FAZE LUCKYHO LUCIANA
(1./2./3. DEJSTVI)

5.1. Vilka gangt
3.2. Policejni hlidky na Manhattanu
3.3. Vynos z ovlddanych oblasti

4. KOLO ZAVERECNEHO BODOVANI
(Pouze ve 4. DEJSTVI)

1. NAVRAT KAPU (2./3./4. DEJSTVI)

»Kdpo “ pochizi z italského ,,capo“ neboli
whlava“. Jednd se o éasté oznacent vysoce
postavenych ¢lenii italskoamerickych skupin
organizovaného zloéinu, jako byla Mafia.
Tito jedinci doblizeli na rozliéné nezdkonné
aktivity, véetné pasovdni a distribuce
alkoholu béhem prohibice.

Na zaddtku 1. DEJSTVI (1920) méte
k dispozici 4 kédpa.

Na zaddtku 2. DEJSTVI (1925) si vrdtite
3 képa z herniho plénu na svou desku
operaci a zbyvajiciho vrdtite do krabice.

Na za&4tku 3. DEJSTVI (1928) si vratite
3 kédpa z herniho plénu na svou desku
operaci.

Na za&4tku 4. DEJSTVI (1931) si vratite
pouze 1 kdpa z herniho pldnu na svou desku
operaci a zbyvajici 2 vrétite do krabice.

V kazdém DEJSTVI budete hrat, dokud vém na desce
operaci zbyvaji kdpové.

2. KOLA HRACU (1./2./3./4. DEJSTVI)

provede kazdy hra¢

v pofadi taht jeden

hra¢i provddéji tahy,
je uréeno pofadim
ukazateli v horni fadé¢ stupnice poradi tahii, pocinaje
hré¢em s ukazatelem nejvice vlevo a ddle doprava.

Ve svém tahu provedete tyto kroky v pfedepsaném poradi:

Muzete ziskat odménu
uvedenou ve spodni poloviné

mite pfed sebou, a poté tuto kartu umistit za svou

zisténu. Tohoto pomocnika jiz nemazZete znovu pouzit.

MUSITE vyslat jednoho svého kdpa,
aby si ,promluvil“ s vyznamnou osobou
v jedné z osmi lokaci (doky, radnice,

. = urad méstského plinovéni, gardZ nebo
park): umistéte kdpa na vyznamnou osobu, na niz
nenf zddny jiny kdpo, a provedte akce této osoby.
Kazd4 osoba si béhem kazdého DEJSTVI promluvi

pouze s jednim kdpem.

Vyjimka: Pocet kdpu, které Ize vyslat do restaurace,
nenf nijak omezen.

Vezméte si vrchni kartu z kteréhokoli
bali¢ku operaci. (Pocet karet v ruce
nen{ nijak omezen.)

V kazdém kole hrica

tah. Poradi, ve kterém

jedné karty pomocnika, kterou

restaurace, komise, kanceldfe dodavateli,

PORADIi TAHU

Na konci kazdého kola, pokud se zménilo pofadi tahi
(viz akce Restaurace na strané 19):

Kazdy hra¢ ziskd $3 do kapsy (hotovost)
za kazdé své kasino v provozu ($5 ve hie
2 hraca). Toto plati pro vSechny hréce.

2. Zachovejte aktudlni pofadi a posurte kazdy ukazatel
pofadi taht v hornf ¢4sti stupnice tak, aby pole pfimo
pod ukazateli byla prdzdn4.

3. Posurite viechny ukazatele pofadi taht ve
spodnim fddku stupnice vzhiru tak, aby
obsadily odpovidajici pozice v hornim fadku.

CO L foD:

V piedchozim tahu modry zménil své pofadi tahii ze
Ctvrté na drubou pozici tim, Ze posunul svilj ukazatel
do spodniho Fidku. Fialovy, ktery byl piivodné na

proni pozici, posunul své poradi tahii na tieti pozici.

Na konci kola (poté, co vSichni odehrdli svij tah
a umistili kdpa) se upravi pofadi tahii pro ndsledujici

kolo.

Hridi s ukazateli v hornim ddku musi upravir své
pozice tak, aby uvolnili vybrané pozice hricim ve
spodnim tddku. V tomto piipadé se zeleny posune
doprava, aby uvolnil svou pozici fialovému, aéﬂngﬁ

se posune doleva, aby svou pozici predal modrému.

V ndsledujicim kole bude platit toto poradi tahii:
ﬂ]m@ﬁ modry, fialovy, zeleny.

Pozndmka: Ve hie 3 hrddi se ¢tvrté pole nepouzivd.




PRUBEH HRY

3. FAZE LUCKYHO LUCIANA (1./2./3. DEJSTVI)

Luciano se zasadil o vytvoreni mocné zloéinecké organizace znimé jako ,, Komise“. Komise byla koalici nejvyznamnéjsich mafidnskyjch bossii riizmyjch zloéineckych rodin, které

ovlddaly rizné oblasti celych Spojenych stitii. Manhattan byl pouze jednou z téchto oblasti.

Jako odménu za isili a vérnost tyto rodiny obdrzely podil na ziscich vytvorenych v prislusnych oblastech. Jejich prijem byl uréovin dispéchem pri ¥izeni krimindlnich podniki,

coZ z 0bdobi prohibice ucinilo dobu nesmirného bohatstvi a moci organizovaného zloéinu na Manhattanu.

V této fézi na Manhattan vstoupi dal$i gangstefi a policisté
a hrd¢i obdrzi penize dle toho, do jaké miry ovlddaji kazdou
ze tf{ oblasti.

SiLA GANGSTERA VE VALCE GANGU

Kazdy gangster nové umistény na desku gangstera
zautodi na kazdou hrdé¢skou budovu ve své evrti. Sila
gangstera ve vdlce gangti odpovidd souctu jeho sily
3.1. VALKA GANGU (Y hnvedem'famecku) a modifikdtoru sily (v ¢erveném
’ Wi A 3 ramecku nize).

Dle pokynii Komise, jez mély udrzovat
porddek a brdnit nové prichozim

v zasahovdni do ovlddanych oblasti, se

OBRANNA SiLA BUDOVY

Vase obranni sila budovy odpovid4 souctu vasi sily (?),
kterd je uvedend na zluté stupnici vasi desky operaci,
a ptipadnych modifikdtort:

* Muzete vratit do zdsoby libovolny poéet svych ranaft
a za kazdého takto vrdceného ranafe pficist 1.

* Pokud jste spoléeni s gangsterem, mizete se rozhodnout

COriH faD:
; Stla Birdie Brown ve vdlce gangii je 7
(sila 6 plus modifikdror sily +1).

jakykoli neoprdvnény pokus o prosazeni
setkal s nepidtelstvim.

Aniz byste si je prohh’?eli, za{nl’chejte balicek desticek
gangster(l pro toto DEJSTVI oznaceny pismenem y levém
hornim rohu desticky (B v 1. DEJSTVI, C v 2. DEJSTVI,

svému spole¢nikovi zaplatit a pficist jeho silu. Pokud
tak chcete ucinit, zaplatte ¢dstku uvedenou v levé &dsti
desticky gangstera na va$i desce operaci.

Lo

D v 3. DEJSTVI).

d. OBRANA PRED UTOKEM GANGSTERA

Pokud jsou ve ¢evrti, kde dochdzi k ttoku, néjaké hra¢ské
budovy (viz nésledujici sloupec), v pofadi taht se kazdy
hrd¢ musi za kazdou svou budovu ve ¢tvrti rozhodnout,
zda se chce brénit.

Nisledujici kroky opakujte pro kazdou ¢étvrt, ve keeré

lezi Zeton ¢étvrti gangster® licem dolii (3/3/4 pro 1./2./3.

DEJSTVI; 2/2/3 ve hie 2 hraéa).

a. Podinaje ¢tvrti s nejniz$im ¢islem umistéte vrchni
desti¢ku gangstera z piislusného balicku stranou mésta
vzhiru na odpovidajici ¢tvrt na desce gangstera.

Abyste ubrénili svoji budovu, musi byt obrannd sila
budovy (viz ndsledujici sloupec) stejnd nebo vyssi nez sila
gangstera ve valce gangi.

dokdzete ubrdnit, ziistane
na hernim pldnu. Kazdd

je odstranéna ze hry spolu
s piipadnym mafidnem,
ktery ji chrénil. Pokud
vedle odstranéné budovy byly sudy (nebo na desce operaci
v piipadé lihovaru), vratte je do zdsoby. Poté na toto pole
pro budovu umistéte bar gangstert.

Vyménte zeton Ctvrti
gangsterl za zeton sily
gangstert s hodnotou
odpovidajici sile na
desti¢ce gangstera

(v hnédém rdmecku).
Zeton ¢tvrti gangsteri
vratte do krabice.

Pokud gangster do ¢tvrti, na kterou
zatto¢il, neumisti zddny bar (protoze

a vSechny hrd¢ské budovy byly ubrdnény),

zeton sily gangstera ve ¢tvrti licem dola.

Umistéte bar gangstert
vedle kazdého
prédzdného pole pro
budovu v dané ¢&evrti.

Gangstefi, kteff jsou na desce z pfedchozich DE]STVL
zlistdvajf ve hfe, i pokud ztratili vSechny bary.

Jakmile pro toto DEJSTVI nezbyvaji 74dné Zetony &tvrti
gangster(l, vratte piipadné zbyvajici desticky gangstert
pro toto DEJSTVI do krabice.

0 ’

Kazd4i vase budova, kterou

budova, kterou neubrédnite,

v ni nebyla 7zddnd prdzdnd pole pro budovu

odstraiite desticku gangstera ze hry a otoéte

Pozor: Sila gangstert ve vélce gangii se v kazdém DEJSTVI zvysuje:
1. DEJSTVI: sila 6 a2 8, 2. DEJSTVI: sila 8 a2 10, 3. DEJSTVI: sila 10 a7 12.

Tyto modifikdtory plati pouze pro obrannou silu budovy,
kterou pravé brdnite, nikoli pro vSechny budovy v dané
cevrti.

PRIPRAVA NA DALSi VALKU GANGU

Pokud jste v 1. DEJSTVI, otocte sloupecek 3 Zetont Cevrti
gangsterl na hernim pldnu a umistéte je licem dola do
odpovidajicich ¢tvrti na pole sily (pistole), pokud jste

v 2. DEJSTVI, otolte zbyvajici 4 Zetony tvrti gangstert

a také je umistéte do Ctvrti (2/3 Zetony ve hie 2 hrdca).

]
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DESTICKA GANGSTERA

Cislo desticky o Hgetera

‘a /
Q} Eﬁﬁﬂfwg

ng Rﬂk
narozeni vmrti
Cena za

vjpomoc —> 4

Stla
gangstera
_ Schopnost
pri spoléeni
Modifikdtor sily
ve vdlce gangii
Strana
spolecnika
Cena za

vjpomoc —> & B 3

Sila gangstera, kterou prictete ke své, kdyz
vdm pomdhd pri titoku nebo obrané.

@[{%KQ’

Svrchu balicku gangsterii otolite desticku gangstera
»Carlo Gambino“ a umistite ji na Ctvrt 14 na desce
gangsteri.

Zeton torti gangsterii ve (torti 14 vyménite za Seton sily
gangsterii hodnoty 7 a Zeton Ctvrti gangsterii vrdtite do
krabice. Sila tohoto gangstera ve vdlce gangii je 8 (7 + 1).

AL

Ve &tvrti 14 je bar patfici fialovému a kasino modrého.
? — — ey

Fialovy je drive v pofadi tahii a musi se tedy jako
proni rozhodnout, zda bude svou budovu brinit. Jeho
sila je 2 a md spolecnika Waxeyho Gordona se silou 4.
Také md 1 ranafe.

1 pokud by svému spolecnikovi zaplatil $5 a vrdtil
ranate do zdsoby, jeho obrannd sila budovy by byla
pouze 7 (2 + 4 + 1). Sviij bar tedy nemiize ubrdnit a je
odstranén ze hry spolu s mafidnem, ktery ho chrini,

a na pole pro budovu se misto néj umisti bar gangsteri.

Nyni je na fadé s obranou modry. Md silu 4 a 4 ranare,
ale Zddného spolecnika. Rozhodne se brinit své kasino,
takze vrdti vsechny 4 ranare do zdsoby a ziskd obrannou
silu 8 (4 + 4); jeho kasino ziistdvd na hernim planu.

Jelikoz byl do crvrti umistén bar
gangsterii, desticka gangstera
Carlo Gambino zistivi na desce
gangsterii a zeton s Gambinovou
silou 7 ziistdvd licem vzhiiru

v prislusné crorti.

3.2. POLICEJNI HLIDKY NA MANHATTANU

$

Zdstupci Uradu prohibice ve spoluprdci

s mistnimi strdzniky provddéli razie ve
skladech plnych whiskey, uzavirali nelegdlni
palirny, nitili mnoho lahvi s alkoholem,
sekerami rozbijeli sudy s pivem a vylévali
jejich obsah do kanalizace.

1. Nahradte kazdy Zeton &tvrti policisti na hernim plénu
figurkou policisty. Zetony ctvrti policistil vratte do
krabice.

2. Pokud jste v 1. nebo 2. DE]STVI, vezméte jeden
sloupecek 4 zetont ¢tvrti policisti ze stupnice ¢asu
a umistéte je licem dolt do uvedenych ¢evrti.

3.3. VYNOS Z OVLADANYCH OBLASTI

Lucky Luciano dbal na to, aby kazdy élen obdrzel
spravedlivy podil z celkovych prijmii na zdkladé svého
vykonu a efektivity svyjch operaci.

Ujistéte se, Ze jsou vSechny zetony
ovldddni oblasti (hrdct i gangsteri)
na nejniz$im poli piislusné stupnice
ovldddni oblasti.

V potadi dle ¢isla ¢evrti zkontrolujte, kdo ovlddd kazdou
éevrt:

* Hr4c¢ s nejlepsi budovou ve ¢tvrti (viz schéma na dalsi
strané), vedle niZ je mafidn, ovlddd danou ¢evre. Pokud
nastane shoda v nejlepsi budové s mafidnem, cevrt
ovlddaji vsichni hraci ve shodé.

e Jinak, pokud ve étvrti neni zddny policista ani
mafidn, ¢evrt ovlddd hrd¢ s nejlepsi budovou ve cevrti.
V piipadé shody v nejlepsi budové ¢tvre ovlddaji
vsichni hraci ve shodé.

Na poétu budov, které hrd¢ ve ¢tvrti md, nezdlezi, pocitd
se pouze hrdcova nejlep$i budova v provozu (viz Budovy
v provozu a Zlaté pravidlo na strané 7).

Kazdy hré¢, ktery ovlddd danou ¢tvre, posune sviyj
ukazatel ovldddni oblasti o jedno pole vy$e na stupnici
ovldddni oblasti, ve které se ¢tvrt nachdzi.

e Jinak, pokud ve ¢tvrti zddny hrd¢ nemd budovu
v provozu a zdrovei se ve ¢tvrti nachdzi alespor
jeden bar gangstertl, ¢tvrt ovlddaji gangstefi (policisté
nemaji na bary gangstert vliv): posunte ukazatel
ovldddni oblasti gangstert o jedno pole vy$e na
stupnici ovldddni oblasti, ve které se ¢tvrt nachdzi.

e Jinak ¢tvrt neovlddd nikdo.
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V Midtownu zbyvd zkontrolovat ovldddni pouze ve
Storti 12. Do této turti vstoupil policista. Je v ni
bar gangsterii a kasino &lwsébo, ale protoze jej pred
policistou nechrdani mafidn, étvrt ovlidd gangster.
Na stupnici ovldddni oblasti posunete ukazatel
ovldddni gangsterii o jedno pole vzhiiru.

Po zkontrolovini Downtownu a Midtownu je nacase
gjistit, kdo ovlddd Uptown.

vy, ,

Ve Cturti s nejnizsim islem (13), nent Zddny policista.
zde md bar a zeleny kasino, takze (tvrt ovlddd
zeleny.

Zeleny posune sviij ukazatel na stupnici ovldddni této
oblasti o jedno pole vzhiiru.

Ve ctvrti 14 md &hwsf nocni klub a bar, zatimeo modry
zde md nocni klub. Viechny budovy jsou v provozu.
Ctort ovlddaji jak &asf tak modry. Na poctu budov
nezdlezi, rozhoduje pouze nejlepsi budova v provozu
kazdého hrate. Oba hrici posunou svilj ukazatel na
stupnici ovldddni o jedno pole vzhiiru.

,

Ve ¢tvrti 15 neni Zddny policista a jsou v ni 2 bary
gangsterii a lihovar fialového. Crort ovlddd fialovy
a posune sviij ukazatel na stupnici ovldddni oblasti
o jedno pole vzhiiru.

Ve &tvrti 16 je policista a bar gangsterii. Modry v této
Ctorti md bar chranény mafidnem a zeleny zde md
nechrdnéné kasino. Ctvrt ovlidi modry, protoze kasino
zeleného neni v provozu. Modry posune sviij ukazatel
na stupnici ovlddani oblasti o jedno pole vzhiiru.

HIERARCHIE OVLADANI CTVRTI

Pritomnost mafidna > Kasino v provozu > Noéni klub
v provozu > Bar v provozu > Lihovar v provozu > Bar
gangsterit.

9/

Poznimky:

* Na poctu budov ve ¢tvrti nezdlezi.

* Mafidni vzdy vitézi. V piipadé shody
se fidte hierarchii budov.

* Dolicisté nemaji vliv na bary
gangster(.

* Nezapomente na

POKUD BUDOVA NENi V PROVOZU,
JE TO STEJNE, JAKO BY NEEXISTOVALA
(STR. 7).

Il

VYPLATA oD LuckYHO LucIANA

Za kazdou oblast obdrzite penize ze
zdsoby do sejfu v zdvislosti na pozici na
stupnici ovldddni dané zdny, a to dle
tabulky vyplaty vedle stupnice. Hrd¢

s nejvy$sim ukazatelem ovldddni oblasti obdrzi vyplatu za
prvni misto, hrd¢ s druhym nejvy$$im ukazatelem obdrzi
vyplatu za druhé misto atd.

-

Pfi uréovdni své pozice zapoditejte i cerveny ukazatel
ovldddni oblasti gangsterti.

V ptipadé shody hrdci ve shodé obdrzi vyplatu za nejnizsi
z mist ve shodé. Pokud neovldddte zddnou ¢&tvrt, nemdte
na vyplatu nérok.

Nejjednodussi zptsob, jak urcit
svou pozici pro vyplatu, je spocitat ukazatele nad
vdmi a na stejném poli stupnice, jako je vds ukazatel,
véetné vaSeho ukazatele a ukazatele gangsterti. Tento
soucet uddvé vasi vyplatni pozici.

s Po kontrole
ovldddni
Midtownu ovlddaji
gangsteri a zeleny
shodné nejvice
Ctortd, coz
odpovidd vyplaré
315 (protoze jsou
dva ukazatele na
J nejvyssi pozici).
— Zhﬁigﬁ a fialovy
maji shodné druhy nejvyssi poéet ovlidanych ctvrti,
takze kazdy obdrzi vyplatu $5 (jelikoz jsou na stejném
a vy$sim poli ctyfi ukazatele, coz odpovidd ctvrtému
mistu). Modry neobdrzi za zdsténu (do sejfu) Zddnou

vyplatu.
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V tomto piikladu
ovldddni Uptownu
modry ovlddd
nejvice cturti,
takze do svého
sejfu ziskd $45.
ﬁlﬂlﬁﬂ zeleny

a fialovy maji
shodné druby
nejvyssi pocet
ovlddanych ctvrti,
takze kazdy obdrzi vyplatu $20 (jelikoz jsou na
stejném a vyssim poli Ctyri ukazatele, coz odpovidd
Cturtému mistu,).




NECE ATEREKTY

Nize jsou uvedeny obvyklé akce a efekty, jez budete
provddét, kdyz vyslete kdpa ,,promluvit si“ na lokaci,
zahrajete kartu operaci, nebo jindy v pritbéhu hry.

KARTA OPERACI

Odména ———>» n

— [lustrace

a ZAHRANI JEDNE KARTY OPERACIH
Zahrajte kartu operaci ze své ruky do piislusné
oblasti va$i desky operaci, v zdvislosti na jejim
typu. Symbol nalevo znamend, Ze mtzete
k ‘ zahrdt kartu operaci libovolného typu.

1. Pokud se v oblasti jiz nachdzi karta operaci, odlozte ji
licem vzhtiru dospodu ptislusného balicku operaci.

2. Umistéte pravé zahranou kartu do urcené oblasti.
Pokud hrajete kartu operaci lihovaru a ve své oblasti

lihovaru méte sudy, pfesuite je na tuto novou kartu.

3. Ziskejte odménu uvedenou v levém hornim rohu
zahrané karty (nad pferusovanou ¢drou).

4. Provedte akci zahrané karty:
a. Karta VIP mistnosti: Ziskdn{ ochrany (strana 17).
b. Karta vedirku: Prodej sudii z budov (strana 13).

c. Karta lihovaru: Produkce sudi (strana 13).

d. Karta vozového parku: Vyzvednuti a dorucen{ suda
(strana 16).

ZVYSENT UROVNE OPERACI

Kdy?z zvysite svou troven operaci o 1, posunte
odpovidajici ukazatel operaci o jedno pole doprava.

Na droven 5 mizete zvysit troven operaci, pouze pokud
odlozite kartu operaci (libovolného typu). Uroven svych
operaci nemuizete zvy$it nad 5. Pokazdé kdyz zvysite
uroven svych operaci, zvyste také svoji proslulost o stejné
mnozstvi. Pokazdé kdyz zvysite svoji uroven sily, zvyste
také svoji proslulost o stejné mnozstvi.

ZVYSENT UROVNE SiLY

Kdy?z zvysite svou aroven sily o 1, posurite
sviij ukazatel sily o jedno pole doprava. Svoji
uroven muzete zvysit na 4, pouze pokud
také odlozite libovolnou kartu operaci. Svoji
uroven sily mazete zvysit na 5, pouze pokud také odlozite
dvé karty operaci. Svoji troven sily nemuzete zvysit nad 5.

Pokazdé kdyz zvysite svoji troven sily, zvyste také svoji
proslulost o stejné mnozstvi.

ZVYSENI PROSLULOSTI
Pokazdé kdyz si zvysite Groven nékterych
operaci nebo sily, ihned posuiite svij
ukazatel proslulosti na stupnici proslulosti
o stejné mnozstvi. Pozice vaseho ukazatele proslulosti vzdy
odpovidd souctu trovni viech vaich operaci a trovné vasi
sily, lze ji tak kdykoli ptekontrolovat.

Pozice vaseho ukazatele proslulosti na stupnici proslulosti
uddvd &dstku, za kterou mizete proddvat sudy. Navic

po dosazeni nékterych poli ziskdte uvedenou odménu
(mafidna, kartu pomocnika, kartu operaci nebo nové pole
pro umisténi zfalSovanych knih).

ODLOZEN{ LIBOVOLNE KARTY OPERACI ZA ZVYSEN{
UROVNE OPERACI O JEDNA NAViC

Miizete odlozit libovolnou kartu operaci a zvy$it Groverl
vyobrazenych operaci o 1. Typ karty operaci nemusi
odpovidat druhu operaci, jejichz Groven zvySujete. Pokud
takto zvy$ite droven operaci na 5, stdle musite odloZit
pozadovanou kartu operaci navic.
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Fialovy zahril kartu vozového parku a vyuzil odménu
v horni &dsti karty. Proto si tedy zvysi dirover operaci
vozového parku o jedno pole. Nynt se rozhodne odlozit
dalsi kartu o zvysit droven stejnjch operaci na ctvrté
pole, takze tim celkové zvysi dojezd svjch ndikladdki
ze 2 na 4.

ODLOZENI KARTY OPERACI

Kdyz odkldddte kartu operaci, musite
ji mit v ruce. Timto zptsobem nelze
k‘ odklddat karty operaci z desky operaci,

ty lze pouze nahradit. Kdyz odlozite kartu
operaci, umistéte ji licem vzhtru dospodu piislusného
balicku operaci.

ZiSKANI KARTY OPERACI

Miizete si dobrat vrchni kartu
z libovolného bali¢ku operaci.




PRODUKCE suDU

Abyste mohli provést tuto akci, musite na
hernim plénu mit lihovar v provozu.

BB NAIMUTI JEDNOHO C1 VICE RANARU

Za kazdého ranafe, kterého si najmete,
@ zaplatte cenu uvedenou na nejlevnéj$im
prazdném poli pro ranafe na va$i desce

operaci ($0 az $5) a umistéte ranafe ze
zdsoby na toto pole.

Umistéte pocet sudti uvedeny pod vasim ukazatelem

operaci lihovaru do oblasti lihovaru va$i desky operaci
(karta operaci lihovaru neni potieba).

Cena najatyjch ranati je celkem $3.

ZiSKANI MAFIANA

Pokazdé kdyz ziskdte mafidna, musite ho
’ budto ihned umistit do své VIP oblasti,

PRODE) SUDU nebo vyslat do doki:
Prodejte pocet sudt vedle vasich budov
v provozu az do limitu uvedeného pod

vas$im ukazatelem operaci vecirku.

A: UMISTENI MAFIANA DO VIP OBLASTI

Vyberte si libovolné priazdné
pole své VIP oblasti, kam
mafidna umistite. Vase VIP
oblast nemuze nikdy
obsahovat vice mafidnd, nez
jakd je hodnota uvedend pod
va$im ukazatelem operaci
VIP mistnosti.

Cistka, za kterou kazdy sud prodite, zvisi na pozici
va$eho ukazatele proslulosti a typu budovy, ve které sud
proddvdte:

Najdéte nejvyssi pole sudu na stupnici proslulosti, pres
které v4s$ ukazatel presel nebo na kterém se nachdzi.

Pokud proddvéte v baru, pouzijte nizsi ze dvou uvedenych
¢dstek na tomto poli. Pokud proddvite v no¢nim klubu

nebo v kasinu, pouzijte vys$si ¢dstku. Sudy v lihovaru
prodévat nelze.

B: VYSLANi MAFIANA DO DOKU

Vyberte si prézdné pole v docich, kam mafidna umistite,
a ziskejte odménu uvedenou napravo od fédku, kam byl

] umistén.
Prodané sudy vratte do zdsoby. Penize ziskdte do kapsy

(hotovost). Pokazdé kdyz umistite mafidna do dokd, mizete ihned

presunout kterékoli dalsi mafidny, které jiz v docich mdte,
na jind prézdnd pole v docich. Za pfesunuti mafidna
74dnou odménu neziskite.

GO ik fo:

Modry miize

prodat dva sudy.

Jeho ukazatel dosihl
pole 12 stupnice
proslulosti, takze
ziskd $15 za sud
prodany ve svém baru,
ktery je v provozu,

a $20 za sud

z nocniho klubu v provozu.

LOKACE

Kazd4 lokace obsahuje jednu az tfi vyznamné osoby.

Képo muze byt pouze vysldn, aby si ,,promluvil
s dostupnou osobou (viz str. 8). Pouze do restaurace muze
byt vysldno libovolné mnozstvi kipti. Svoje kipa mutizete
vyslat k vice osobdm ve stejné lokaci.

VYZNAMNA OSOBA

Kazd4 vyznamnd osoba vdm umoznuje provést nékolik
akei, kdyz vyslete kdpa, aby si s ni promluvil.

Akce uvedené v ramecku piislusi k lokaci a provddéji
se, kdyzZ vyslete kdpa promluvit si s kteroukoli osobou
v dané lokaci. Jiné akce pripadaji konkrétni osobé a lze
je provést, pouze kdyz vyslete kdpa, aby si promluvil
s osobou ve stejném sloupci, jako je dand akece.

Akce vybrané osoby musite vyhodnotit odshora doli.
Na pofadi, v jakém se vyhodnoti v kazdém fddku, nezdlezi.

Viechny akce jsou volitelné s jednou vyjimkou:
odlozeni karty operaci s ndslednou zménou poradi tah
Vv restauraci.

Kazdd akce je zndzornéna
jednim ¢i vice symboly.
Stejné symboly akei se
vyskytuji i na jinych mistech
(na kartdch operaci, zZetonech
mésta atd.) a popis akei
najdete v popisech lokaci
na nésledujicich strandch.

Pravidla lokaci jsou napsdna
v pofadi, v jakém se podle mé Iépe vysvétluje hra.
V ndpovéddch je ale najdete v poradi, v jakém se
nachdzeji na hernim pldnu.




A ZisKANI KNIHY
Umistéte knihu ze své zdsoby na pole pro

knihy na své desce operaci. Pocéet knih, které
miizete mit, nenf nijak omezen.

ZVYSENT UROVNE LIBOVOLNYCH
OPERACI NEBO SiLY O 1
Vyberte si jednu tGroven operaci nebo sily

a zvyste ji o 1. Viz ,,Obvyklé akce a efekty” na strané 12.

ZiSKANI KARTY POMOCNIKA

Vezmeéte si jednu kartu pomocnika

z nabidky a umistéte ji licem vzhiru vedle
své desky operaci. Dopliite nabidku kartou
svrchu bali¢ku pomocniki.

Karty pomocniki nelze odlozit.

OTEVREN{ BARU
CI LIHOVARU NEBO
PREVZETi BARU GANGSTERU

Az dvakrét provedte kteroukoli z ndsledujicich akci
(stejnou akci dvakrdt nebo dvé riizné akee).

Za kazdou akci, kterou provedete, musite nejprve zaplatit
cenu vybraného baru ($3, $5 nebo $8) ¢i lihovaru ($5)

uvedenou na desce operaci.

A: OTEVRENI BARU NEBO LIHOVARU

1. Umistéte vybrany bar nebo lihovar na prdzdné pole
pro budovu v kterékoli étvrti Manhattanu.

2. Presunte zeton mésta (nachdzi-li se tam) z pole pro
budovu na svou desku operaci.

. Ziskejte odménu za budovu uvedenou pod jejim
3. Ziskejte od bud d d
polem na vasi desce operaci (viz ndpovéda).

dokud jej nebude chranit mafidn.

3 Pozndmka: Miizete oteviit bar nebo lihovar
W i ve Cvrti s policistou, ale nebude v provozu,

Modry se rozhodne
otevrit lihovar na
poli bez gangsterii.
Zaplati $5, presune
budovu na herni
pldn a ziskd Zeton
mésta z vybraného
pole. Nakonec ziskd
odménu za otevieni
lihovaru.

B: PREVZETI BARU GANGSTERU

Abyste mohli pfevzit bar gangsterdi, musite na néj zattocit
s vétdi silou. Vase tto¢nd sila odpovidd souctu vasi sily
a ptipadnych modifikdtort:

* Muzete vrdtit do zdsoby libovolny pocet svych ranafa
a za kazdého takto vridceného ranafe pficist 1.

* Pokud jste spolceni s gangsterem, muzZete se rozhodnout
svému spolecnikovi zaplatit a pri¢ist jeho silu. Pokud
tak chcete udinit, zaplatte ¢dstku uvedenou v levé dsti
desticky gangstera na va$i desce operaci.

Pozndmka: Nesmite prevzit bar gangsterii ve
covrti vaseho spole¢nika. Ta je oznacena vasim
ukazatelem spolceni.

Obrannd sila baru gangstert odpovidd Zetonu sily gangsterti
v dané cevrti.

Abyste prevzali bar gangsterd, vase Gto¢nd sila musi
prevysit obrannou silu baru gangsterti. Pokud obrannou
silu nedokdzete prevysit, nemizete jej prevzit.

1. Umistéte sviij bar nebo lihovar na pole pro budovu.
Vratte bar gangstert do zdsoby.

2. Presunte zeton mésta (nachdzi-li se tam) z pole pro
budovu na svou desku operaci.

3. Ziskejte odménu za budovu uvedenou pod polem
na va$i desce operaci, ze kterého jste ji vzali.

Na konci svého
tahu, pokud méte
na své desce operaci
vice nez Ctyfi Zetony
mésta, vyberte si,
které z nich si
nechdte, a kazdy,
ktery nechcete,
umistéte licem vzhiru na libovolné pole (s Zetonem nebo
bez néj) prostfedniho sloupce nabidky zetond mésta. Nyni
jsou dostupné a lze je ziskat.

COLHA VoD 2

Modry se rozhodne otevfit bar ve &tvrti 4. Viechna pole
Jjsou obsazena bary gangsterii, takze musi jeden z nich
prevzit. Obrand sila gangstera v této Ctvrti je 6, jak

Jje uvedeno na Zetonu sily gangsterii. K prevzeti baru
potrebuje vitocnou silu alespon 7. Jeho sila je 2 a md

1 ranate. Odlozi svého ranare a najme svého spolecnika
za $5, &ims ziskd silu 7 (2 + 1 + 4). Prevzeti baru je
Uspésné a bar gangsterii se odstrani ze hry. Poté modry
postupuje jako obvykle pri otevieni baru.

BONUS K VYLEPSENi BARU

Lihovar a bary jsou na desce operaci uspofddény do
tif skupin po tfech budovich: tfi bary nejvice vlevo,
prostiedni dva bary s lihovarem a tfi bary nejvice vpravo.

Poté, co jste umistili tfeti
budovu ze skupiny, a pouze
kdyz vylepsujete bar na
noéni klub nebo kasino,
ziskdte slevu odpovidajici
cené budov v této skupiné.
Toto plati po zbytek hry

a hodnota slevy odpovidé ¢dstce pod barem u prézdné
skupiny, kterd je nejvice vpravo. Viz , VylepSeni baru

na no¢ni klub nebo kasino“ na nésledujici strané.




URAD MESTSKEHO PLANOV AN
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KAZDE OBLASTI MANHATTANU

OTEVRENI NOCNIHO KLUBU
Cl KASINA, VYLEPSENI BARU NA
NOCNI KLUB CI KASINO NEBO
s PREVZETi BARU GANGSTERU

Az dvakrét provedte kteroukoli z ndsledujicich akei
(stejnou akci dvakrdt nebo dvé riizné akee).

Za kazdou akci, kterou provedete, musite nejprve zaplatit
cenu no¢niho klubu ($12) ¢i kasina ($17 a odlozeni karty
operaci z ruky).

A: OTEVRENI NOCNIHO KLUBU NEBO KASINA

1. Vyberte si prdzdné pole pro budovu v oblasti
(Downtown, Midtown, Uptown), ve které nemdte
budovu typu, ktery otevirdte. Umistéte sviij no¢ni
klub nebo kasino na toto pole pro budovu.

2. Presunte zeton mésta (nachdzi-li se tam) z pole pro
budovu na svou desku operaci.

3. Ziskejte odménu za budovu uvedenou pod polem na
va$i desce operaci, ze kterého jste ji vzali.

B: VYLEPSENT BARU NA NOCNIi KLUB NEBO KASINO

1. Vyberte sviij bar v oblasti, ve které nemdte budovu

typu, na kterou bar vylepSujete. Nahradte vybrany bar

svym no¢nim klubem nebo kasinem. Bar odstrarite
ze hry.

2. Ziskejte odménu za budovu uvedenou pod polem na
va$i desce operaci, ze kterého jste ji vzali.

Pokud vylepsujete svij bar a jiz mdte na své
desce operaci prézdnou skupinu 3 barti nebo
) 2 bart a lihovaru, méte slevu odpovidajici cené
budov v této skupiné $3, $5 nebo $8 dle
prazdné skupiny nejvice vpravo (pouze nejvyssi

hodnota).

MIT NEJVYSE T NOCNI KLUB A T KASINO.

C: PREVZETI BARU GANGSTERU

Ridte se stejnym postupem jako v piipadé ,Prevzeti baru

gangstert na pfedchozi strané. V tomto piipadé viak bar
gangsterl nahradite svym no¢nim klubem nebo kasinem.

g Poznimka: MizZete oteviit no¢ni klub nebo
kasino ve ctvrti s policistou, ale nebude
v provozu, dokud jej nebude chrédnit mafidn.

Nezapomerite: Za kazdé své kasino

v provozu ziskdte $3 ($5 ve hfe 2 hrdci) do
kapsy (hotovost) pokazdé, kdyz se na konci
kola zmén{ pofadi tahd.

Na konci svého tahu
se fidte postupem
pro Zetony mésta
popsanym na
predchozi strané.

i
Z AHRAN{ KARTY OPERACI
kA Viz ,Zahrén{ karty operaci na strané 12.
@ ZVYSENI UROVNE LIBOVOLNYCH
OPERACI NEBO siLY O 1

Vyberte si jednu droven operaci nebo sily a zvyste ji o 1.
Viz ,,Obvyklé akce a efekty” na strané 12.

Z AHRANI KARTY VECIRKU

c
' Zahrajte jednu kartu veéirku z ruky do oblasti
vedirku na va$i desce operaci. Viz ,,Zahrdni{
karty operaci na strané 12.
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Jako svou pruni akci se fialovy rozhodne prevzit bar
ve ¢turti 5. Obrannd sila gangstera v této Ctorti je 5.
Aby uspél, fialovy potiebuje titoénou silu alespor 6.
Aktudlné md silu 4 a 2 ranaie. Prestoze by mohl
zapojit svého spolecnika, fialovy se rozhodne vyuzit
své 2 ranare, takze ziskd titocnou silu 6, coZ k prevzeti
stali. Nahradi bar gangsterii svym kasinem a musi
zaplatit $17 plus jednu kartu operaci. Zjisti viak,

Ze md nedostatek penéz, v kapse md totiz jen $10.
Vybere tedy $14 ze svého sejfu, aby pokryl zbytek ceny

kasina. Nakonec presune Zeton mésta na svoji desku

operaci. Kasino neposkytuje Zddné okamzité odmény.

o

Jako svou druhou akci fialovy chee vylepsit sviij bar

v Uptownu na nocni klub. Uvédomi si viak, Ze jiz md
nocni klub ve étvrti 16, coZ je ve stejné oblasti. Misto
toho tedy vylepsi bar ve ctvrti 7 v Midtownu. ProtoZe
JiZ postavil druhou skupinu bari a libovaru, md ndrok
na slevu $5 na vylepseni baru na noéni klub. I pres
snizenou cenu $7 musi vybrar $14 ze sejfu, aby pokryl
tyto ndklady. Odebere bar z herniho planu, nahradi ho
nocnim klubem a ziskd odménu pod routo budovou.

Fialovy jiz v Uptownu md nocni klub.
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Z VYSENI UROVNE LIBOVOLNYCH
OPERACI NEBO SiLY O 1

Vyberte si jednu tGroven operaci nebo sily

a zvyste ji o 1. Viz ,,Obvyklé akce a efekty” na strané 12.

Z AHRANI KARTY VOZOVEHO
PARKU A ZiSKANi BONUSU
+2 K DOJEZDU

Zahrajte kartu vozového parku
z ruky do oblasti vozového
parku na vasi desce operaci. Viz ,Zahrdn{ karty operaci®
na strané 12. Touto akci ziskdte bonus +2 k dojezdu
kazdého nékladdku kdykoli provédite akci vyzvednuti
a doruéen{ sudii na karté vozového parku.

VYZVEDNUTi A DORUCENI SUDU
Vase nékladiky se pouzivaji

k vyzveddvani a dorucovéni sudi do
budov v provozu, abyste je mohli
prodat. Sudy muazete vyzvednout ze
svého lihovaru v provozu nebo je koupit od lodi paserdka
v piistavech. Kazdy ndkladdk muze pfevdzet az dva sudy
a mize dorucovat pouze do budov v provozu, vedle
kterych neni sud. Do lihovaru nelze dorucovat.

POHYB NAKLADAKU:

° Na zaddtku hry mdte k dispozici jeden ndkladdk.
Jakmile je vas ukazatel operaci vozového parku alespori
na drovni 3, mdte k dispozici i druhy nékladék (ten
pod stupnici operaci).

* Kaidy ndkladdk muZe vstoupit na mapu v kterékoli
¢tvrti Manhattanu, aniz by spotieboval bod pohybu.
Jakmile je ndkladdk jednou umistén na herni pldn, jiz
nemuiZe mapu opustit.

* Kazdy ndkladdk md body pohybu odpovidajici jeho
dojezdu. Pokud méte oba ndkladéky, je vhodné zcela
pohnout jednim, nez za¢nete pohybovat druhym
nékladdkem.

Dojezd kazdého ndkladiku odpovidd vasi trovni operaci
vozového parku plus piipadnym bonustim:

* +2 k dojezdu, pokud na svou desku operaci zahrajete
kartu operaci vozového parku, kterd poskytuje tuto
odménu.

* +2 k dojezdu, pokud ,promlouvdte” s osobou vlevo.

Kazdy ndkladdk spotiebuje 1 bod pohybu za pohyb do
kterékoli sousedni ¢tvrti (ne diagondlné a ne pres Central
Park, takze ¢tvrti 13 a 15 nejsou spojeny s ¢tvrtémi 14 a 16).

Ve hte 2 hrac¢i se ndkladdky mohou pohybovat
do uzavienych ¢&evrti a z nich jako obvykle.

Pokracujte v pohybovani svymi ndkladdky, dokud kazdy
ndkladik nespotiebuje vSechny body pohybu nebo s nimi
jiz nechcete pohybovat.

VYZVEDNUTI SUDU:

* Sudy lze vyzvednout kdykoli béhem pohybu
nakladdku.

° Pokud je va$ ndkladdk ve ¢tvrti s vasim lihovarem
v provozu, muzete jej naplnit sudy z lihovaru na vasi
desce operaci.

° Pokud je vas$ ndkladdk ve ¢evrti s lodi paserdka,
miizete si koupit sudy z lodi a naplnit jimi ndkladdk.
Za nikup jednoho sudu musite zaplatit ¢dstku
uvedenou pod sudem nejvice vpravo na odpovidajici
lodi paSerdkti na desce dokii a poté jej umistéte do
ndkladdku. Pokud na lodi nejsou z4ddné sudy, zaplatte
¢dstku uvedenou pod prazdnym polem pro sud nejvice
vlevo a na ndkladdk umistéte sud ze zdsoby.

* Po ndkupu sudt z lodi paserdki posunte lod
do dalsiho pfistavu bez lodi paserdkti po sméru
hodinovych rucicek.

DORUCENI suDU:
* Sudy lze doruéit kdykoli béhem pohybu ndkladiku.

* Pokud je vas ndkladik v &evrti s vasi budovou
v provozu, vedle které neni sud, mizete vzit sud
z ndkladdku a umistit jej vedle budovy. Vedle budovy
nikdy nemuize byt vice nez jeden sud. Nakladiky
mohou dokoncit pohyb a stdle na sobé mit sudy.
Do lihovaru nelze dorucovat sudy.

COLASZD 7 :

Nikladik &lmséhe je ve ctvrti 16. V pristavu je
lod' Sandry ,, Bluie“ Daisy. Z&m‘gﬁ si koupi 2 sudy,
proni za $5 a druhy za $6. Tato lod se posune do

ndsledujiciho prazdného pfistavu ve tvrti 6.

Jelikoz je jeho ndkladik ve ctvrti s kasinem v provozu,
doruci do néj jeden sud, aniz by spotieboval bod
pohybu. ovsem nemiize dorucit sud do svého
nocntho klubu, protoze ten neni v provozu (ve Ctvrti
je policista a budova neni chrinéna).

Pod rouskou tajemstvi vlddne pasovini alkoholu, strbujici sdga moci a klamu, zatimco strdzci zdkona pro své mléeni zistdvaji spoluviniky.

M dojezd 4 (2 z iirovné operaci vozového parku

a 2 z karty operaci vozového parku na desce operaci),
utrati 3 body pohybu za pohyb nikladiku do ctvrti 10
a dorudi sud do svého baru v provozu. Posledni bod

pohybu nevyuzije.

@,ﬁ;{% 9 2:

Oba nikladiky fialového maji dojezd 5 (3 z tirovné

operaci a 2 z akce v gardzi).

Jeden nikladdk je ve stejné ctvrti jako jeho lihovar
(¢tvrt 8) a druhy nikladik presune ze své desky
operaci do téZe cturti.

V lihovaru md

4 sudy (1), nalozi

po 2 sudech na kazdy
ndkladik, poté jednim
pobne do tvrti 4

a umisti jeden sud
vedle svého prazdného
baru a druhy vedle
svého prazdného

: F.Hr 0 A kasina (2).

Za druhy bod pohybu pohne nikladdkem do crvrti 7
a koupi si 2 sudy z lodi Arnolda Rothsteina (3), kterd

se ihned presune do ndsledujiciho prazdného pristavu.

Nyni fialovy pohne svym ndikladdkem do ctvrti 9, kde
doruéi sud do prazdného baru (4), a poté do ctvrti 5,
kde doruci druhy sud do prazdného nocniho klubu (5).

Dile utrati 4 pohyby
za pohyb drubym
ndkladdkem do

Crorti 15, kde doruci
po jednom sudu do
obou svjch prazdnych
bari (6).

Fialovy poté spotiebuje posledni bod pohybu za ndvrat
do Ctorti 13, kde si koupi dalsi 2 sudy z lodi Arnolda
Rothsteina (7), kterd se sem presunula po prechozim
ndkupu.
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Politici na radnici si diky dplatkim z podsvéti plni kapsy a za zavienymi dvermi formuji politiku.

ZiSKANI MAFIANA

Viz ,Ziskini mafidna“ na strané 13.

P et

IR

' Viz ,Najmuti jednoho ¢&i vice ranafa“ na

strané 13.

ZisKANi PAKY
Ziskejte jeden zeton paky ze zdsoby
a umistéte jej vedle své desky operaci.

ZAHRANI KARTY VIP MiSTNOSTI

Zahrajte kartu VIP mistnosti z ruky do VIP
mistnosti na va$i desce operaci. Viz ,Zahrdni
karty operaci na strané 12.

NAJMUTi JEDNOHO ¢I VICE RANARU

Abyste i pfes omezeni zavedend

v 0bdobi prohibice mohli svobodné
podnikat, musite nasadit vechny pdky
a poslat mafidny, aby chrinili vase
budovy.

ZiSKANI OCHRANY

° Vyslete jednoho ¢i vice mafidnii ze své VIP oblasti
k jedné ¢i vice svym budovdm na Manhattanu, aby je
chrdnili.

* Kazdy mafidn, kterého vyslete, vés stoji urcicé
mnozstvi pdk v zdvislosti na va$i pozici na stupnici
poradi tahd (4 paky, pokud jste na poli ve sloupci

nejvice vlevo, 3 pdky v dal$im sloupci atd.).

° Pfednostné muzete k akci ,utrdcet” paky, které mdte
vytiSténé v pravém hornim rohu kazdé vasi vylozené
karty operaci. Také muazete odlozit jeden ¢i vice Zetont
pak, abyste tento soucet zvysili (kazdy odlozeny Zeton
paky zvysuje soucet o 1; karty se neodklddaji).

Abyste vyslali mafidna k ochrané budovy: vezméte mafidna
ze své VIP oblasti a umistéte ho na prdzdné pole ochrany
nalevo od jedné va$i budovy.

legf md ve své VIP oblasti 3 mafidny, které miize vyslat, aby chrdnili
Jjeho budovy. Kazdy mafidn, kterého vysle, ho bude stit 2 pdky.

Zlmigﬁ md na své desce operaci celkem 5 pdk. Jeden Zeton pdky
a 4 pdky na kartdch operaci.

Miize ochrdnit pouze 2 budovy a celkem zaplati 4 pdky. Aby si to
mohl dovolit, nemusi odklidar Zeton pdky.

KOMISE (3 OSOBY VE HRE 3/4 HRACU, 2 VE HRE 2 HRACU)

Ve stinech mésta tahd Komise pod dobhledem Luckyho Luciana za nitky podsvéti.

ZiSKANI KARTY POMOCNIKA

Vezméte si jednu kartu pomocnika z nabidky

a umistéte ji licem vzhiru vedle své desky

operaci. Dopliite nabidku vrchni kartou

z balicku pomocnikt. Karty pomocniki nelze odlozit.
OPERACI NEBO SiLY O 1

I Vyberte si jednu tGroven operaci nebo sily

a zvyste ji o 1. Viz ,,Obvyklé akce a efekty® na strané 12.

ZVYSENi UROVNE LIBOVOLNYCH

ZiSKANI JEDNOHO MAFIANA

Viz ,Ziskdni mafidna“ na strané 13.

e . =l o
BB NAJMUTI JEDNOHO CI VICE RANARU

L SPOLCENI S GANGSTEREM
A ¢ Pokud jste jiz spolceni s gangsterem,
i vratte ho do piislu§né ¢tvrti na desce

gangsterd (stranou mésta vzhiiru) a poté si vratte
ukazatel spoléeni z herniho pldnu.

Viz ,Najmuti jednoho ¢i vice ranait“ na
strané 13.

° Vyberte si gangstera z desky gangsterti a umistéte svij
ukazatel spoléeni na herni pldn do ¢tvrti gangstera, se
kterym se chcete spoléit.

° Otoéte vybraného gangstera na stranu spole¢nika
a umistéte ho na pole pro spole¢nika na vasi desce
operaci.

° Kazdy gangster z balicka A—C ma schopnost (viz str. 22),
nékeeré z nich jsou okamzité a jiné trvalé. Pokud ma
gangster okamzitou schopnost, ihned ji ziskdte.

»Zlodéjskd cest“: Nesmite pievzit
bar gangstert ve ¢tvrti svého spole¢nika.
Ta je oznacena vasim ukazatelem spolceni.

L7
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Rodiny se poustéji do neviprosnych dtokii na paserdky a podnikaji odviznd piepadeni, aby ziskaly drahocenny alkohol a receptury s tajnymi prisadami.

Z AHRAN{ KARTY LIHOVARU

Zahrajte jednu kartu lihovaru z ruky
do oblasti lihovaru na vasi desce operaci.

76

Viz ,Zahrén{ karty operaci“ na strané 12.

NAJMUTi JEDNOHO RANARE ZDARMA

Umistéte zdarma ranafe ze zdsoby
na volné pole pro ranafe na vasi desce
operaci.

PREPADENT LODI PASERAKU

Vyberte si jednu lod paserdki,
na kterou zadtodite.

Obrannd sila lodi odpovidd nejvyssi
hodnoté nepiekryté sudem na lodi

na desce dokii. Abyste mohli zattocit
na lod, va$e Gto¢nd sila musi prevysit
obrannou silu lodi. Pokud ji nedokdzete
pievysit, nemiizete na lod zadtodit.

Abyste mohli zatto¢it na lod, musite mit
alespoii jednoho mafidna v oblasti doka
odpovidajici oblasti, ve které je lod zakotvend.

Vase ttocnd sila odpovidd
ndsobku vasi sily a po¢tu mafidna
v odpovidajici oblasti doki.

MiZete vyuzit mafidny ostatnich
hrc¢a ve stejné oblasti dokd, za
kazdého vyuzitého mafidna ale musite
hré¢i zaplatit $1 ze své kapsy. Hrdci
tuto nabidku nemohou odmitnout. Cizi mafiini maji
stejnou Gtocnou silu jako vasi.

= Nakonec mizete ze své desky operaci
+I R 6 ,  vrétit do zdsoby libovolny pocet svych
ranaft a za kazdého takto vriceného

ranafe k atoc¢né sile pricist 1.

Pozndmka: Pii ttoku na lod paserdka
nemuzete zaplatit svému spole¢nikovi za
zvyseni sily.

=

Takto delikdtni operaci nemiigete svéiit nikomu zvendi.

VYHODNOCEN{ USPESNEHO UTOKU

Ziskejte hotovost ze zetonu bedny dle jeho
efektu. Otoéte Zeton a umistéte ho pied sebe.
\ Na zetonu je trvald odména, kterou méte
—_— k dispozici po zbytek hry (viz stranu 22).

Vezméte vrchni Zeton bedny ze sloupec¢ku beden
a umistéte jej licem vzhiiru na pole pro bednu na lodi,
na kterou jste zatto¢ili, ¢imz nahradite ziskany Zeton.

) Vezméte si z lodi, na kterou jste zadtoili, sud
-~ nejvice vpravo a umistéte jej vedle jedné své
\_/- budovy v provozu kdekoli na Manhattanu,
— vedle niz Z4dny sud neni, nebo do své oblasti
Y
lihovaru, pokud mdte lihovar v provozu. Pokud nemdte

ani budovu v provozu, vedle niz nenf sud, ani lihovar
v provozu, vratte tento sud do zdsoby.

Pokud na lodi neni z4ddny sud, vezméte si misto toho sud
ze zésoby.

. Vezméte jednoho ze svych
< _ . @ mafidnt z oblasti doki
,-IX-] odpovidajici oblasti s lodi,
na kterou jste zatto¢ili,
a umistéte jej na libovolné prazdné pole ve své VIP oblasti.
Pokud by se timto prevysila kapacita uvedend pod

ukazatelem operaci VIP mistnosti, vratte misto toho
tohoto mafidna do zdsoby (byl postielen a spadl do reky).

=9)

Posuiite lod paSerdkii, na kterou jste
D) 2 zautodili, do dal$iho pfistavu bez lodi
EE— ¢ paserdkll po sméru hodinovych rucicek.

oo s
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Modry md jednoho mafidna v oblasti dokii Downtownu
a fialovy tam mad dva.

Lod' Stephanie St. Clair je v piistavu v Downtownu.

Modry md silu 4,
takze ziskd titocnou
silu 12, pokud si pri
titoku na lod'
paserdkil zaplati
pomoc mafidnii
fialového. Modry
md také 2 ranare,
které by mohl pouzit,
aby si zvysil ditocnou
stlu az o +2.

Z lodi Stephanie St. Clair byly odstranény 2 sudy,
takze jeji obrannd sila je 12.

Aby modry vispésné zatitolil na lod paserdkii, musi
vyuzit oba mafidny fialového a jednoho svého ranare,
&imz by ziskal ditoénou silu 13.

Modry vyhodnoti sitok, presune sud nejvice vpravo

k jedné ze svjch budov v provozu, vedle které neni sud,
a ziskd zZeton bedny, za kterou ziskd hotovost podle své
drovné na stupnici vozového parku. Za viroveri 3 na
stupnici vozového parku modry ziskd $15 do kapsy.
Zeton bedny umisti licem dolii vedle své desky operaci

a ziskd trvalou odménu zvysujici dojezd jeho ndkladdki.

Aby modry tispésné zaritolil na lod paserdkii, musi
vyuzit oba mafidny fialového (zaplati mu $2) a jednoho
svého ranare, &imz by ziskal vitoénou silu 13.

Ddle by mél modry presunout svého mafidna z doki na
svou desku operaci. Jeho VIP oblast ale jiz dosdihla své
kapacity a pro mafidna v ni neni misto, takze se vrdti
do zdsoby.

Jeho smrt pry byla nehoda, ale Suskd se, Ze ho nechal
zastrelit jisty Salieri.

Nakonec se lod posune do dalsiho dostupného pristavu.
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RESTAURACE ZADNY LIMIT POCTU VYSLANYCH KAPU)

V samotném srdci mésta se bossova restaurace stdvd stiediskem intrik, kde se uzaviraji tajné dohody a pod povrchem probublivi soupereni. Zde se také falsuje siéetnictvi
a prijimaji vynosy z hazardu.

ZMENA PORAPl TAHU PRO NASLEDUJICI KOLO A: ZAHRANI KARTY OPERACIH POZADAVKY POLi PRO ZFALSOVANE KNIHY:
Tuto akci MUSITE provést, kdyz vyslete kdpa do restaurace. \ ) Miizete mit vice knih ve stejné oblasti, ale nesmite mit

AT, y ; Viz ,Zahrani karty operaci“ na strané 12. y Y T, ; : . -,
To znamend, ze pokud nemdte kartu operaci, kterou byste = yop knihu na obou polich stejného cile. Vsechny cile jsou blize
mohli odlozit, nesmite do této lokace vyslat kdpa.

B: ZAHRANI AZ DVOU ZETONU MESTA
Odlozte kartu operaci z ruky. Viz ,Odlozeni = P i A
karty operaci“ na strané 12. Ziskejte bonus, nebo provedte akci az dvou
N/ Zetonl mésta na své desce operaci. Zetony

vysvétleny na strané 23.

3 cile v docich: Musite mit alespon
uvedeny pocet Zetont beden.

mésta ziskané béhem této akce Ize také
zahrdt. Na konci svého tahu umistéte kazdy

Umistéte sviij ukazatel pofadf tahi na libovolné zahrany Zeton na libovolné pole (s Zetonem nebo bez néj)

3 cile v radnici: Musite mit mafidny
chranici budovy v alespori uvedeném
poctu Ctvrti.

dostupné a lze je ziskat.

\) prazdné pole ve spodnim fadku stupnice pofadi ¥ prostfednim sloupci nabidky Zetont mésta. Nyn{ jsou
» tahu.

5 cilé v Central Parku: Musite spliiovat
pozadavky uvedené na desticce cile nad
polem pro knihu.

3 cile proslulosti: V4§ ukazatel
proslulosti musi byt na uvedeném poli

Cena v pdkdch, kterou
platite za ochranu, se

ihned zméni pro aktudlni “i'TI—JH C: ZFALSOVANI AZ TRi KNIH stupnice proslulosti nebo nad nim.
sk m jl—_ll FalSovini neboli ,,vareni* knib znamend
& upravovdni finanénich zdznami za |
iicelem neplaceni dani, coz je béznd |

3 oblastni cile: Musite spliovat
pozadavky uvedené na destic¢ce cile
napravo od pole pro knihu.

Pokud si vyberete 3. nebo 4. pole (nebo 2. pole ve hie taktika mafe.

2 hrac¢n), odlozte dalsi kartu operaci z ruky. Pokud v ruce Unmistéte az 3 knihy ze své desky operaci na pole pro
nemite kartu operaci, kterou byste mohli odlozit, nemtizete  zfal§ované knihy na hernim plénu a ziskejte penize do
si toto pole vybrat. sejfu a piipadné okamzité odmény.

Pokud nemdte kartu operaci, kterou byste mohli odlozit,

a jedind zbyvajici pole vyzaduji odlozeni karty, nemuzete ZA KAZDOU KNIHU:

4 . . s % 5 (%) A
vyslat kdpa do restaurace. 1. Vyberte si prézdné pole pro zfal$ovanou knihu G/_()i»fféég
v kterékoli z péti .Oblastl zfal§ovanych kni.h na hernim . Modry nemiige umistit knihu na tento cil v docich,
Poznémka: Ve hie 3 hrééi se 4. pole nepouivi. pdnu: doky, radnice, Central Park, stupnice proslulosti protoie nesmi mit knibu na obou polich stejného cile.

nebo desticky oblastnich cilid. Musite spliiovat

e FiA | Miize ji véak umistit na dalsi cil stejného typu, pokud
podminky vybraného pole.

Pokud se na spodnim fddku stupnice pofadi taht T MUl Y Lepon ey
nachdzeji néjaké ukazatele pofadi tahi, pofadi taht se na 2. Umistéte knihu ze své desky operaci na vybrané pole.
konci aktudlniho kola zméni a kasina vyplati vynosy. Viz
Poradi tah“ na strané 8.

. Ziskejte (piipadnou) odménu uvedenou na poli
a ziskejte penize uvedené vedle pole do svého sejfu.

PROVEDENi 2 RUZNYCH AKCI

Provedte 2 rtizné akce v libovolném poradi:
e Zahrani karty operaci.
e Zahrdn{ az dvou Zetonii mésta.

o ZfalSovani az tff knih.




VYMENA KAPU Hré¢, jehoZ kdpo se presunul, si miiZe vybrat jednu C: ZiSKANi ZETONU MESTA

Vyméite svého kdpa za moznost: @ ‘) Vezmeéte si jeden z dostupnych zetont

kdpa jiného hrdce, ktery jiz mésta v nabidce na hernim pldnu

spromlouvd® s osobou, kterd \/‘a A: ZisKANI JEDNE PAKY a umistéte ho na svoji desku operaci. Zeton mésta je
nen{ v parku. = Vezméte si jeden zeton paky ze zdsoby dostupny, pokud je licem vzhiiru a nelezi na ném jiny
€ a umistéte jej vedle své desky operaci. zeton mésta. Pokud si vezmete Zeton mésta z pravého
I Vyslete kdpa jiného hrace ,promluvit si“ s dostupnou sloupce, ihned vezméte vrchni Zeton mésta z jednoho
osobou v Central parku (nezdlezi na tom, kterou). ze sloupecki Zetont mésta lezicich licem dold a umistéte
B: ZisKAN{ JEDNE KNIHY ho licem vzharu na prdzdné pole. Prostfedni sloupec se
Ziskd libovolnou spodni odménu: Ziskdni jedné pdky, Umistéte knihu ze své zasoby na pole pro IIl]edEp[m'lJe"h . et ¥y :
| ziskdn{ jednoho Zetonu mésta nebo ziskdni jedné knihy. knihy na vasi desce operaci. Pocet knih na l LK@ SYEING (I, [PEIShal MEe bl s 0Esee opeEida

’ oY ve N v ’ v v s~
Vvice nez Ctyrl zetony mesta, musite prebytecne zetony

li nenf nijak '
REECIPOSAEAL g osTer umistit zpatky na herni pldn jako obvykle (viz stranu 14).

Provedte akce osoby, se kterou si vds kdpo nyni
| »promlouvd®.

4. KOLO ZAVERECNEHO BODOVANI 5 PROSINCE 1933
(4. DEJSTVI)

Vase zdvére¢né skére vypoditejte ndsledovné:

Ratifikace 21. dodatku zrusila predchozi 18. dodatek, ktery zavedl plosny zdkaz vyroby, prodeje a prepravy alkoholu.

* Vase hotovost s plus penize v sejfu
° Plus penize ziskané za chrénéné budovy.

* Plus ¢éstky z karet pomocniki.

| Za kazdou vasi chrinénou budovu:

| @@m@m

Ziskejte ¢éstku uvedenou na kazdé

|
| vasi karté pomocnika s jedine¢nou Ll
lahvi. Za dals{ karty se stejnou lahvi @
{ nic neziskdte. Nezdlezi na tom, zda - =
‘ je karta pomocnika vedle vasi desky e —
operaci, nebo v sejfu za zdsténou. &f f 9__.
‘ _'_,__—-sl""__'_

HRAC s NEJVICE PENEZI VITEZI.

Piipadnou shodu rozhodnéte nésledovné v uvedeném potadi:

|

|
2.
3.
4.

Pokud shoda nenf rozhodnuta, zahrajte si jesté jednu partii.

1. Nejvice chrénénych budov.

Nejvice budov (chrdnénych i nechrdnénych). @;{;{/ é (9
jvi isténych knih.
pleiyice Bm/sgensed Lot Modry md $50 v hotovosti a $220 v sejfu, celkem tedy $270. Md t7i bary, ale skéruje pouze ty chranéné, takze ziskd
Nejvice mafidnd na hernim pldnu, v docich a na $20. Dile viastni lihovar (320), dva nocni kluby ($30) a jedno kasino ($20), pFicemz viechny tyto budovy jsou
desce operaci dohromady. chranény. Kromé toho md pét karet pomocnikii se ctyfmi riznymi druby lahvi, za které ziskd $45. Zdvérecné skore
modrého je $405.

%o, I PN () e Al LTINS AN
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JAK ZiSKAT PENIZE

Béhem hry mizete ziskat penize do dvou mist: do ruky/
kapsy (hotovost) a do sejfu.

Hotovost muizete utrdcet bez dalsich poplatki, zatimco
penize v sejfu musite pfed utracenim ,vyprat® v poméru
2 ku 1. Nebojte se v pfipadé potieby vybirat penize ze
sejfu, optimalizace akcf je velice dulezitd.

Hotovost

* Pasovéni lihovin — Ziskejte penize za prodej suda ze
svych budov v provozu.

* Doky paserdkii — Ziskejte penize z beden (az $24/$25)
a pozdéji za prodej ukradeného sudu nebo od ostatnich
hri¢a, kdyz béhem dtoku vyuziji vase mafidny.

* Podil z kasin — Na konci kola, ve kterém alespor

jeden hrd¢ zménil pofadi taht, ziskdte $3 ($5 ve hie
2 hracn) za kazdé své kasino v provozu.

IDH PENiZE vV SEJFU — VYBER V POMERU 2:1

* Ovl4dd4ni oblasti — Béhem vyplaty od Luckyho Luciana.

* FalSovéni knih — Dosazen{ téchto cilt patfi mezi
nejlepsi zptisoby, jak ve hie ziskat penize.
ZA CO SE UTRACEJi PENIZE
* Otevirdni a vylepSovdni budov.
e Ziskdni pomoci od spole¢nika.
* Najimdni ranafa.
* Kupovidni sudt od paserdki.

* Najimdni{ mafidnt jinych hré¢d béhem prepadeni.

JAK sI ZVYSIT PROSLULOST

® ZvySovdnim urovné operaci a sily. Proslulost je soucet
trovni{ vSech operaci a sily.

VARIANTA

NA co sI DAT 0BZVLAST POZOR:
e Ujistéte se, Ze jste piipraveni brdnit své budovy béhem
véilky gang.

* Dévejte si pozor, do kterych ¢tvrti vstoupi policisté
pted vyplatou od Luckyho Luciana.

e Nezapomerte, ze pokud mdte béhem véilky gangt ve
stejné ¢evrti vice budov, musite kazdou z nich brénit
zvl4st.

® Zvazte prevzeti Ctvrti slabsich gangstert spiSe nez
otevirdn{ novych barti na prdzdnych polich, protoze
ty budou pozdéji cilem ttokd.

* Méjte na paméti, ze sudy muZete ziskat ndkupem
z lodi paserdkd nebo jejich pfepadenim. Neni nutné
stavét lihovar. Ndkup z lodi je nejrychlej$i zpisob, jak
ziskat sud k prodeji, i kdyZz nenf tolik ziskovy.

* Co nejrychleji otevirejte no¢ni kluby a kasina, jelikoz
skytaji zna¢né zisky a poskytuji vyhody béhem vynosu
za ovldddn{ oblasti.

Mohou mit 1 sud, sudy se prodédvaji za niz${ hodnotu —
lze vylepsit na no¢ni klub nebo kasino (pfi vylepSovdni{
zkontrolujte slevu).

ﬁ NOCNI KLUBY

Mohou mit 1 sud, sudy se proddvaji za vyssi hodnotu.

KASINA

Mohou mit 1 sud, sudy se proddvaji za vyssi hodnotu.
Ziskate $3 ($5 ve hie 2 hrdéa) na konci kola, ve kterém
se zménilo poradi tahu.

ZLATE PRAVIDLO:

=
n—

V KAZDE OBLASTI MANHATTANU MUZETE MIT NEJVYSE
T NOCNI KLUB A 1 KASINO.

VYLEPSOVANI BARU SE SLEVOU:

POKUD JSOU VSECHNY BUDOVY ZE STEJNE SKUPINY
ODEBRANY Z DESKY OPERACI, PRI VYLEPSENI BARU NA NOCNI
KLUB NEBO KASINO MATE NAROK NA SLEVU ODPOVIDAJICI
CENE PRAZDNE SKUPINY NEJVICE VPRAVO.

PRANI PENEZ: 2:1

PENIZE ZE ZFALSOVANYCH KNIH A VYPLATY OD LUCIANA JDOU
DO SEJFU A MUSITE JE ,,VYPRAT*, ABYSTE JE MOHLI UTRACET.

FALSOVANI KNIH

MUZETE MIT VICE KNIH NA RUZNYCH CiLECH
VE STEJNE OBLASTI, ALE NIKDY NESMITE MIT DRUHOU
KNIHU NA STEJNEM CiLI.

OPETOVNE POSTAVENI LIHOVARU:

V této varianté hra o néco vice odpousti a doporucujeme ji pro za¢inajici hrdce. Pokud béhem vélky gangt piijdete o lihovar, mtizete ho umistit zpatky
na svou desku operaci, misto abyste ho odstranili ze hry. To znamend, Ze muzZete sviij lihovar postavit znovu dle obvyklych pravidel. MuzZete tim pfijit o slevu
na vylepseni baru, dokud lihovar nepostavite znovu.

— Y




Bk

SCHOPNOSTI SPOLECNIKU ZETONY BEDEN

Jakmile ziskdte desticku gangstera, ziskejte jeho
ptipadnou okamzitou odménu a poté desticku otoéte na

stranu spole¢nika a umistéte ji na svoji desku operaci.

Tento spole¢nik priddvé +1
k obranné sile vasich budov.

Thned umistéte jednoho
mafidna do dokt a dalstho
do své VIP oblasti. Thned

ziskdte odménu z dokd.

S timto spole¢nikem méte
trvale +2 pdky pfi placeni
za ochranu.

Tento spole¢nik vdm
poméhd branit lihovar
zdarma.

Thned ziskejte 2 Zetony
mésta z nabidky Zetont
mésta. Nabidku pifpadné
dopliite, jak je popsdno
na strané 20.

Jedenkrdt, pro libovolnou
obranu nebo ttok, mtizete
tohoto spole¢nika vyuzit
zdarma. Do pouziti méjte
tuto desticku gangstera
stranou mésta vzhiru.

Tento spole¢nik zvysuje vasi
celkovou ttoénou silu proti
paserdkim o +1.

KdyZ tohoto spole¢nika
vyuzivdte k pfevzeti baru
gangstertl, zaplatte mu

0 $1 méné.

Penize z beden ziskdte v hotovosti 5

Odmeény na rubu se sé¢itaji. V horni ¢dsti licové strany Zetonu bedny je

vyobrazena odména na rubu. Zetony beden s timto symbolem ¥ poruguji ZLATE PRAVIDLO.

1. $4 za kazdou vasi knihu
umisténou na hernim

pldnu. Max: $24.

2. $5 za kazdou droven
vasich operaci veéirku.
(Napf. za troven 3
ziskdte $15.)

. $4 za kazdy Zeton mésta,
ktery mdte na své desce
operaci nebo vedle ni.

. $3 za kazdou kartu
operaci, kterou mdte
v ruce.

13. $4 za kazdy v4s
postaveny no¢n{ klub
a kasino (nemusi byt
v provozu).

14. $4 za kazdou vasi kartu
pomocnika, v sejfu nebo
vedle desky operaci.

Max: $24.

3. $6 za kazdého mafidna,
kterého mdte na své desce
operaci.

4. $3 za kazdého ranafe,
kterého mdte na své desce
operaci.

9. $5 za kazdou troven
vaich operaci vozového
parku. (Napf. za troven 3
ziskdte $15.)

10. $5 za kazdy sud vedle
vasich budov (kromé

lihovaru). Max: $25.

15. $4 za kazdého mafidna,
ktery chrdnf vasi
budovu. Max: $24.

16. $5 za kazdou troven
vasich operaci VIP
mistnosti. (Napf. za

uroven 3 ziskdte $15.)

5. $5 za kazdou troven vasi

sily. (Napf. za droven
3 ziskdte $15.)

6. $3 x sila vaseho
spole¢nika. Max: $24.
(Napt. za silu 4 ziskdte

$12.)

11. $1 za vasi pozici na

stupnici proslulosti.
(Napt. za pozici 9
ziskdte $9.)

2. $4 za kazdou droveri
vasi nejvyssi trovné
operaci nebo sily.

7. $4 za mafiina (vaseho

i oponenttt) v docich,
odkud jste provedli
tento ttok.

8. $5 za kazdou droven
vasich operaci lihovaru.
(Napf. za troveii 3

ziskite $15.)




CILE ZFALSOVANYCH KNIH

Ve he je 5 riiznych typu cili knih, keerych lze dosihnout. Zidny hri¢ nemiZe mit na jednom stejném cili vice ne 1 knihu. Thned ziskdte ptipadnou odménu
na poli, kam jste umistili knihu. Pf{jem ze zfalSovanych knih putuje do vaseho sejfu. U kazdé desticky je nize uvedeny minimdalni pozadavek. Tento pozadavek
miuzete prevysit a stale cil splnit.

1. Cite v CenTrAL PARKU: Béhem piipravy hry se ujistéte, ze viechny maji riiznd &isla. Za splnéni cile ziskdte $10 do sejfu a uvedenou odménu. Cile se tykaji viech &evrti
Manbhattanu. Cile v Central Parku s timto symbolem porusuji ZLATE PRAVIDLO — muzete jich dosdhnout i s budovami, které nejsou v provozu.

.

A: 2 desticky ve hfe. Mg¢jte 3 chrdnéné Mg¢jte 1 no¢ni klub Meéjte 3 budovy Mg¢jte celkem 5 pak Mg¢jte 4 ukazatele Mg¢jte alespon 9 sily Mg¢jte 1 kasino
budovy. se sudem. se sudy (kromé (na vsech vasich operaci a/nebo sily (vase sila + spole¢nik  se sudem.
lihovaru). komponentech). alespon na trovni 3. + ranafi).

B: 2 desticky ve hie. Meéjte 1 bar v kazdé Meéjte 2 noéni kluby Meéjte v kazdé oblasti Méjte celkem Meéjte 3 ukazatele Meéjte alespoii 12 sily
oblasti. se sudy. 1 budovu se sudem 7 pdk (vSech vasich operaci a/nebo sily (vase sila + spole¢nik  se sudy.
(krom¢ lihovaru). komponentech). alesponi na trovni 4. + ranafi).

e

C: 1 desticka ve hfe. Meéjte na hernim plénu  M¢éjte 3 no¢ni kluby Meéjte 4 budovy se Méjte celkem Meéjte 2 ukazatele Meéjte alesporni 15 sily ~ Mgjte 3 kasina
5 otevienych bart. se sudy. sudy (kromé lihovaru). 9 pédk (vSech vasich operaci a/nebo sily (vase sila + spole¢nik  se sudy.
komponentech). na trovni 5. + ranafi).

2. OBLASTNI CiLE: Béhem piipravy hry se ujistéte, Ze vechny maji riznd &isla. Za splnéni cile ziskdte $20 do sejfu a uvedenou odménu. Kazdy cil se tykd
oblasti, ve které je umistén. Budovy museji byt v provozu, abyste mohli cil splnit.

M¢jte 1 bar M¢jte 1 bar Mgjte 1 bar M¢jte 1 bar M¢jte 2 bary Méjte 2 bary ve Meéjte 3 bary. Méjte 1 no¢ni klub ~ Mgjte 1 noéni klub
a 1 kasino v riiznych a1 kasino ve stejné a 1 no¢ni klub a 1 no¢ni klub ve v riznych éevrtich. stejné Cevrti. a 1 kasino ve stejné a1 kasino v riznych
cevrtich. cevrti. v rtiznych ¢evrtich. stejné Cevrti. Eevrti. Eevrtich.

3. CiLe v DoCIiCH: Za splnéni cile ziskdte $15 do sejfu. 4. CiLE v RADNICI: Za splnéni cile ziskite $20 do sejfu. 5. CILE PROSLULOSTI: Za splnén{ cile ziskite $10, $15
nebo $20 do sejfu.

Mgjte 1, Mé¢jte Doséhnéte
2 nebo chrdnénou pole 10,
3 bedny. budovu 15 nebo

v alespoii 3, 22 na

5 nebo stupnici

7 &evrtich. proslulosti.

L1
=




KARTY POMOCNIKU

Kdyz ziskdte kartu pomocnika, umistéte ji licem vzhiiru vedle své desky operaci. Na za¢dtku svého tahu muzete ziskat odménu 1 karty pomocnika a poté ji pfesunout
do svého sejfu. Odmeénu z takové karty jiz znovu neziskdte. Na konci hry za kazdou kartu pomocnika s jinou lahvi v sejfu nebo vedle desky operaci ziskdte 20/10/5

penéz. Karty pomocniki nelze odlozit.
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Ziskejte Ziskejte kartu Ziskejte kartu Ziskejte Ziskejte Ziskejte Zvyste si troven  Ziskejte odménu  Ziskejte jeden Najméte Ziskejte mafidna
2 zetony operaci VIP operaci vec¢irku.  kartu operaci kartu operaci libovolnou libovolnych libovolné karty ~ Zeton mésta 2 ranafe (viz str. 13).
pak. mistnosti. lihovaru. vozového parku. kartu operaci operaci nebo sily  pomocnika (viz str. 20). zdarma
(viz str. 12). o1 (vizstr. 14).  z nabidky, (viz str. 18).
ponechte ji

v nabidce.
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Vylep$ete bar za ~ Pievezméte Ziskejte kartu Vyzvednéte Vyprodukujte Prodejte sudy Ziskejte 2 knihy ~ Ziskejte $5 Ziskejte Ziskejte
obvyklou cenu bar gangsterd, pomocnika a doruéte sudy sudy (viz str. 13).  (viz str. 13). (viz str. 14). v hotovosti. ochranu 2 mafidny
(viz str. 15). pricemz (viz str. 17). (viz str. 16). (viz str. 17). (viz str. 13).
ignorujte jeho
obrannou silu

(viz str. 14/15).

b /ETONY MESTA

Zetony mésta: Pfi ndv§tévé restaurace mizete zahrit az dva zetony. Na konci svého tahu, pokud mdte na své desce operaci vice nez Ctyfi Zetony mésta, vyberte
si, které z nich si nechdte, a kazdy, ktery nechcete, umistéte licem vzhiiru na libovolné pole prostiedniho sloupce nabidky Zetontt mésta. Nyni jsou dostupné
a lze je ziskat.

d) & o ) 4 B = 6

Ziskejte kartu  Ziskejte kartu Ziskejte kartu Ziskejte kartu Ziskejte libovolnou  Ziskejte kartu Vyzvednéte Ziskejte jednu Zvyste si troverl
operaci VIP operaci vecirku. operaci lihovaru. operaci vozového kartu operaci. pomocnika a doructe sudy knihu (viz str. 14).  libovolnych operaci
mistnosti. parku. (viz str. 17). (viz str. 16). nebosily o 1

(viz str. 14).

RN

Vyprodukujte ~ Prodejte sudy Otevfete bar Otevfete no¢n{ Otevfete kasino, Ziskejte mafidna Ziskejte 1 ranafe Ziskejte ochranu Ziskejte 2 zetony pak.
sudy (viz str. 13).  (viz str. 13). nebo prevezméte klub, nebo ho nebo ho vylepsete (viz str. 13). zdarma (viz str. 18). (viz str. 17).
bar gangstert za vylepsete ze svého ze svého & prevzatého

obvyklou cenu ¢i prevzatého baru  baru za obvyklou

(viz str. 14). za obvyklou cenu cenu (viz str. 14).

(viz str. 14).
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