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Amsterdam je chytlava hra, ve které postupnym vykladanim
karet stavite typické holandské domy a vytvarite vlastni ulici
podél vyhlasenych amsterdamskych kanalu (neboli grachet).
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30 karet obchodi ; 27 karet strech
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”52 karet oken 1 karta barevného bonusu

ciL HRY
Pokladejte karty tak, abyste vytvofili co nejmalebnéjsi ulici — zaéina
se obchodem v prizemi a konéi se honosné zdobenou stFechou.

Mezi kartu obchodu a stfechy budete umistovat karty oken.

Kazdé okno obsahuje uréity poet étyf rlznych prvki: kocek,

ptaku, kvétinaéa a vlajek.

Body Ize ziskavat tfemi zpusoby: spInénim podminek na kartach

obchodd a stfech, za kvétinale, a za propojené karty stejné barvy.
Vyhrava hrac s nejvy$sim poctem bodi .



PRIPRAVA HRY

« Rozdélte karty na 3 balicky (obchodu, oken, stfech), kazdy
zvlast zamichejte a polozte licem dold tak, aby na né vsichni
hré&éi dosahli.

« Kazdy hraé si vezme jednu kartu obchodu a polozZi ji licem
nahoru pred sebe.

- Poté si kazdy hraé¢ do ruky dobere 1 kartu obchodu, 1 kartu
okna a 1 kartu stfechy. To jsou jeho pocateéni karty.
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JAK HRAT

Svoji ulici zainate stavét pomoci karty obchodu, kterou mate
vyloZzenou pred sebou. Nové obchody Ize stavét nalevo nebo
napravo od stavaJ|C|ch karet obchodu (n|kdy mezi nimi).

Za obchody ziskate body ' tehdy, kdyz cely dum (karty umisténé
nad obchodem) splfiuje uvedené podminky.
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Karty oken pokladejte nad kartu obchodu nebo

nad jiné karty oken (spodni &ast karty zasunte
pod pfedchozi kartu).
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Okna obsahuji prvky, které umozfiuji bodovani
obchodu a stfech.
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4 A Za stfechu ziskate body ' tehdy,
1 Q—ﬁ kdyz cely dum splfiuje jeji podminky.



PRUBEH TAHU

V kazdém tahu vSichni hradi souéasné provedou tyto tfi kroky
v daném pofadi:
1. Dobirani 2. Stavba 3. Pfedani karet

1. Dobirani: Doberte si 1 kartu z bali¢ku dle vlastniho vybéru:
obchod, okno nebo stfechu, a pridejte si ji do ruky.
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2. Stavba: Tajné si zvolte 1 ze 4 karet v ruce nasledné ji odhalte
a umistéte do své ulice (pfipadné ji odhodte ,do kanalu").

Kanal: Pfi stavbé muUzZete misto vyloZeni karty do ulice poloZit
kartu licem dolt, vodorovné pod svou ulici. Kartu timto bez
efektu odhodite a nebude jiz mozné ji pouZit.

3. Pfedani karet: Zbyvapcn karty z ruky predejte hraci po své
levici. Zaroven obdrzite 3 karty od hrace po své pravici.
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KONEC HRY

Hra konéi na konci tahu, ve kterém néktery hraé do své ulice
vyloZi étvrtou stfechu. Tento hraé slavnostné zvola: ,Heel Mooi!"
(coz v holandstiné znamena ,Velmi pékné!")

Hra také ihned kondi, kdyz je pFi dobirani vyéerpan néktery bali¢ek.
Nepouzité karty odloZte stranou a pfistupte k zavére¢nému
bodovani, abyste rozhodli o nejlep$im amsterdamském staviteli.
Pfed bodovanim radéji ovéfte, Ze vsichni hradi postavili stejny
poclet karet (véetné kanalu).

POKROCILA VARIANTA PRO 2 HRACE

PFiprava hry: Kazdy hra¢ dobere 2 obchody a 5 stfech. Jeden
obchod si postavi a druhy vrati licem dold do krabice. Dvé stfechy
si necha v ruce. Zbylych 6 karet stfech vyloZte licem nahoru do
fady vedle bali¢kd. Bali¢ek stfech vratte do krabice. Ndhodné
uréete zacinajiciho hrace.

Prubéh tahu: Zacinajici hra¢ dobere 2 karty obchodu a 5 karet
oken a umisti je do Fady doprostfed stolu. Poté si vezme jednu
z téchto karet do ruky. Druhy hraé vybere 3 z nich a pfida si je
do ruky. Zaéinajici hrac si pak vybere 2 karty a pfida si je do ruky.
Posledni kartu odhodte. KaZdy hraé tak ziskal 3 karty, ze kterych
smi umistit libovolny poéet do své ulice. Zbylé karty vrati do krabice.

Poté oba hraéi pocinaje zacinajicim hra¢em mohou postavit
az 2 stfechy z ruky nebo z nabidky. Stfechu je moZné postavit
pouze, pokud je v té chvili splnéna jeji podminka.

Pro dal$i tah se stane zaéinajicim hraéem druhy hrac.

Konec hry: Nastane po tahu, kdy jeden hrac postavil 5 stfech. 7



ZAVERECNE BODOVANI
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Sectéte body v nasledujicich kategoriich. V pfipadé shody vitéz
hraé s vice kvétinadi.
Podminky domu

Za obchody a stfechy ziskate body ' tehdy, kdyz jejich dam
(sada karet nad/pod nimi) splfiuje uvedené podminky.

V pfikladu na protéjsi strané vidite, Ze prostfedni dim je , pfesné
4 karty vysoky" a ma ,alespon 1 koéku a 2 ptaky".
To znamena, Ze ziskate body ' jak za kartu obchodu, tak za
stfechu (3 + 2 = 5 ).
Dum vlevo nespliiuje podminku ,alespon 3 vlajek", a proto
ziskava 0
Dum vpravo dim splfiuje podminku ,alesporni 1 koéky a 1 vlajky",
tedy ziskava 2 |

Kvétinace
Ziskavate 1 bod W za kazdy kvétinaé ve vasi ulici.

Barevny bonus

Ziskate 4 bonusové body ' pokud vase ulice obsa-
hu;e nejvet5| skupinu ortogonalne propojenych karet
stejné barvy (diagonalni spojenti ,,pfes roh" se nepo¢ita).
Pokud ma vice hraca stejné velkou nejvétsi skupinu,
ziskate vsichni 2 |

V prikladu na protéjsi strané ma nejvétsi propojena
skupina velikost 3.
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-4} Obchody + stfechy

2+2+3=7

Kvétinace
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Nejvétsi
propojena skupina
= 3 karty
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Priklad zavéreéného bodovani na ulici se tfemi domy
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CASTE OTAZKY

Miize hra¢ vyloZit stfechu, ani% by za ni ziskal body {J?
Ano. Muzete to udélat napfiklad proto, abyste urychlili konec hry.

Co kdyz néktery z mych doma nema na konci hry stfechu?
Stéle mizZete ziskat body [ za obchody, barevny bonus a kvétinace.

Mohu nejdFive postavit stfechu a teprve potom okna
a obchod?

Ne. Dum Ize stavét pouze od zemé nahoru. Jinak by se zfitil!

Existuje maximalni vy$ka domu?
Ne. Mistni samosprava zatim nepfFijala 2adny zakon omezujici
vysku budov. Stavéjte, jak vysoko chcete!

Co kdyz byly vechny zbyvajici stfechy odhozeny ,,do kanalu"?
To je velmi nepravdépodobné, ale pokud prece jen bali¢ek stfech
dojde, dohrajete hru se stfechami, které mate v ruce, a bodujete
jako obvykle.
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Vlajka na kartach oken pfedstavuje méstskou
vlajku Amsterdamu.
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Ikony na kartach

Q @ lekejte body' pokud ma dim alespon uvedeny

@ pocet kocek/ptaki/vlajek/kvétinaca.

Q®
AR

el
if g

o
i

Ziskejte body W, pokud diim nemd #4dné kotky/
ptéaky/vlajky/kvétinace.

vve

Ziskejte body ' pokud Je tento dum vyssi
(obsahu;e vice karet) nez dim nalevo (dum
musi byt postaven pomoci alespori jedné karty
obchodu).

Ziskejte body ' pokud Je tento dum nizsi
(obsahuje mene karet) nez dum nalevo/napravo
(dim musi byt postaven pomoci alespon jedné
karty obchodu).

evve

Ziskejte body ' pokud je dum vyssn nebo nizsi
(obsahuje méné nebo vice karet) nez oba sousedni
domy (dim musi byt postaven pomoci alespon
jedné karty obchodu).

Ziskejte body iff, pokud diim splfiuje pozadovanou
vysku (4 nebo vice karet, pfesné 3 karty, apod.).



