PRIPRAVA HRY

S pomoci vyfezu zdvihnéte desti¢ky hliny v nalezisti. Desky fosilii rozdélte
co nejspravedlivéji mezi paleontology (hrace). Vezméte lopatu a karty lopat.

Zacinajicim hracem bude ten, kdo naposledy kopal jamu. Poté se hraéi stfidaji na tahu
po sméru hodinovych ruci¢ek. Kdyz jste na tahu, otoéte pomoci lopaty s pfisavkou jednu
dostupnou desticku v nalezisti.

Poznamka: Desticka je dostupna, pokud ji z Zadné asti neprekryva desticka ve vys$si vrstvé.

Hra kondi, jakmile nastane jedna z téchto podminek:

Krabici hry umistéte doprostfed stolu.

Dejte kazdému paleontologovi kolecko ﬂ/
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otvor nahofe. Pitlatte pFisavku lopaty na desti¢ku, kterou chcete otofit, a tisknéte Ziskali jste vsech 10 hvezd (8 na deskach fosilii a 2 na vejci). Skvéla prace! Jste uzasni paleontologové!

palec, dokud lopata desti¢ku nezvedne. Uvolnénim palce posléze desticku pustite.

Nahodné rozmistéte Zetony vajec a kament do 4 pfihradek na dné krabice. Pokud

-
0 Jak pouzivat lopatu s pfisavkou: Zasunte prsty pod rukojet a palcem zakryjte maly
hrajete poprvé, krabice uz je pfedpfipravena.
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Do krabice umistéte licem dolu desti¢ky objevd, hliny a pisku. PFi umistovani se drite
barev, které jsou v krabici (¢erna vrstva = desticky objevu, hnéda vrstva = hlina, béZova

= pisek). Vytvofite celkem 4 vrstvy: 1 vrstvu objevd, 2 vrstvy hliny a 1 vrstvu pisku. Pokud
hrajete poprvé, vse uz je pfipraveno.

Kolem krabice umistéte odpovidajici pocet karet lopat podle poétu hracu. Umistéte je
otoéené na stranu s lopatou (bez poskozeni).

2 hradi 3 hradi 4 hradi 5 hraéu
11 karet 10 karet 9 karet 8 karet
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Krabici nékolikrat nahodné pootocte, at si nejste jisti, kde jsou jednotlivé pfedméty ukryté.

Zeton kole¢ka vam umozriuje zbavit se
desti¢ky kamenu. MiZete jej pouZit pouze
jednou (viz popis desticky kamend vpravo).
Nemuzete jej pujcit jinému hradi.

Pokud otoéite desti¢ku kolecka, pFidejte si
ji do své zasoby. Funguje stejné jako Zeton
kole¢ka. Nemuzete ji pujcit jinému hradi.

Pokud desti¢ka, kterou otocite, odpovida
nékteré z desek fosilii, umistéte ji na spravné
misto na této desce.

Pokud otoéite desti¢ku lupy, okamzZité otocte
jinou dostupnou desti¢ku (zemé nebo objevl)
a ukazte ji ostatnim hraéim. Poté otoéenou

Pokud otocite desticku kamenu, mate
2 moznosti:
- Otocte tolik karet lopat, kolik je
na desti¢ce vyobrazenych kamenu.
Kameny vam zlomi lopaty.
Poté desti¢ku kamenu odhodte.
Napr.: Desticka se 2 kameny znamena, Ze l: EJ'
musite otodit 2 karty lopat na zlomenou ﬁ £
stranu.
Polozte desti¢ku kamenl na svuj Zeton/
desticku kolecka a poté odhodte jak

desti¢ku kamenu, tak kolecko.
Kameny vam lopaty nezlomi.

Pokud otocite desticku kladiva, okamzité

ji odhodte a opravte své lopaty:

- Otocte tolik karet lopat na stranu
s neposkozenou lopatou, kolik je na
destiéce kladiv. Nikdy nemdzZete mit na
stole vice karet lopat, nez kolik jich bylo
na zadatku hry.

3 Otocili jste posledni kartu lopaty kolem krabice na zlomenou stranu. Viechny vase lopaty jsou zlomené!
. ® Uz nemizZete kopat dal.

Nyni muzZete spocitat své skére podle toho, kolik hvézd se vam podafilo nasbirat na deskach fosilii a na vejci (pokud jste ho nasli).

. 0-3 : Jdete na to spravné, ale musite najit dal$i poklady!
. 4-6 : Jste na dobré cesté stat se skutecnymi paleontology!

. 7-9 : Velmi pusobivé! Iste jasni experti na vykopavky a nasli jste téméF vSechno!

Nyni muZete rovnou vratit skryté predméty a desti¢ky do odpovidajicich vrstev v nalezi$ti a pfipravit hru na dalsi partii.
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desticku vratte na stejné misto licem dold. Napr': Desticka se 2 kladivy vam umozni Ii;E;
Desti¢ku lupy poté odhodte. ’ otocit 2 karty lopat. -yl

strané desti¢ky nachazi fosilie.

O Y X Tri desticky na sobé maji kost. To je napovéda, Ze se na opacné

SOLOVY REZIM

Jakmile je dostupna desti¢ka objevi ve ¢tvrté vrstvé, muZete se ve svém tahu rozhodnout
ji zvednout a podivat se, co se pod ni skryva.

Pokud hrajete sami, za¢néte se 2 zetony kolecka ﬂ .
Kolem krabice rozmistéte 8 karet lopat.
Hrajte podle béZnych pravidel.

Na zacatku hry pod tyto desti¢ky ndhodné ukryjete ¢tyfi pfedméty:
. Pokud najdete vejce se 2 hvézdami, okamZzité ziskate tyto 2 hvézdy navic.

T . Pokud najdete Zeton kamenu, kameny poskodi dvé vase lopaty. Otolte 2 karty lopat na stranu
AN se zlomenou lopatou. MlzZete pouzit svuj zeton/desti¢ku koletka a kamenl se zbavit.

- Pokud najdete jedno z prasklych vajec, nic se nestane.
Pfiklad pripravené hry pro 5 hraca. Poté je na tahu dalsi hrac.




Informace o fosiliich, které béhem hry objevite:

¥

TYRANNOSAURUS
TRICERATOPS

Tyrannosaurus rex (T-Rex) je jeden z nejvétsich masozravcu,
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g ; ktefi kdy chodili po planeté Zemi. PREHLED A CIL HRY
Triceratops mél na hlqvé tFivngké rohy: dva nad oEima' . Dorustal délky kolem 12 metru. Jeho Eelisti byly vyzbrojené
a jeden na nose. Velky kostény limec za hlavou ho chranil

zuby dlouhymi az 18 centimetrt a mél jeden z nejsilnéj$ich . , 4 . F . » A ] , B o m .
pred predatory. stiskl v historii. Tajemstvi minulosti se ukryva primo pog nasima nohama. S tymem paleontologu se V):dayatg na 'ptuzkunJ na][e2|ste,
I kdyz byl Triceratops obrovsky a silng, byl to byloZravec, Dokizal také bahat rychlosti téméF 20 km/h kde budete odhalovat fosilie davno pohrbené hluboko pod zemi. Ale pozor, na cesté vas ceka cela rada prekazek!
take jed| pouze rostliny. B, ’ Patrejte, spoleéné zrekonstruujte 5 desek fosilii a najdéte 10 ukrytych hvézd dfiv, nez zlamete viechny lopaty.

HERNI MATERIAL

50 desticek zemé

Sarcosuchus byl obrovsky vodni plaz pfibuzny
dnes$nim krokodylim, byl ale dlouhy aZ 12 metru!

Sil v Fekéch a badinich a mél dlouhou tlamu 3 -y = — Stegosaurus mél podél hibetu obrovské kosténé y i 1 lopata s prisavkou 25 desticek hliny
plnou velmi ostrych zubd, kterymi lovil kofist. desky, které pravdépodobneé slouzily k zachytavani &

tepla ze slunce nebo k pfedvadéni se pfed ostatnimi
stegosaury.
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Na ocase mél také velké bodce, kterymi se branil : )
pfed predatory. &

5 zetonu kolecek

Adrien a Thomas by radi podékovali organizatordm bootcampu hernich navrhari, kde se poprvé setkali, poroté Trophée Créateur na Festivalu Ludique
International de Parthenay 2023, vsem testerim hry Archeo i svym rodinam.

Amonit byl mofsky Zivoéich se spiralovitou ulitou, ktery
se pohyboval ve vode pozpatku a zivil se mekkysi a korysi. TVURCI ¢ESKA VERZE HRY REDAKCE: MIROSLAV TLAMICHA
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s lopatou lopatou 4 N ! 5 desek fosilii
1 zeton 2 praskla 1 vejce se
11 oboustrannych karet lopat kamenu vejce 2 hvézdami






