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VITETE NA ROZTRISTENYCH OSTROVECH..

... Zdevastovaném misté s temnou minulosti. KdyZ se lidem podafilo skolit Bestii znmou jako Opefeny krdl, potkala svét

obrovskd pohroma. Katastrofa, kterd pozdéji dostala jméno Velkd ofista, zaplavila pdl svéta a nespodet lidi zahynulo.
Lidé se jali hledat nové zplsoby, jok porazit Bestie, a zdroveii prchali pred hrizami, které na né seslal nyni mrtvy bih.
Proto vypluli smérem k Roztfiténym ostrovim.

7 UB HLUBINY

Kdysi ddvno se tu néco odehrdlo. Vsude kolem jsou stopy ddvno ztracené civilizace bohabojnych fanatikd, kteff ili v od-
danosti své vife a ve strachu z Bestii, které vlddly tomuto svétu. Z trosek minulosti Ize vycist tragicky pribéh, pribéh
o mocném ritudlu, ktery mél prinést lidem veskerou moc, ale namisto toho je sprovodil ze svéta. Uvnitf obrovité véZe
zvané Zub hlubiny se skryvaif tajemstvi dob minulych. Nové piichozi osadnici véfi, Ze ve véZi je sila, kterd jim umozni se
jednou provzdy zbavit Bestii. Nemohou tusit, Ze uvniti je uzamcena dosud nejvétsi hrozba.

HUDBA

Albin Larsson

Obohatte zazitek z Bestie a Roztfi§ténych ostrovil
diky oficialni hudbé, kterou slozil nas kolega
Albin Larsson!

[
&
ol

@
't
2@

o)




S et
P
.

OBSAH

HERNI MATERIAL
PREHLED .
KLICOVA SLOVA .

HER NI MECHANIKY

Draft Roztristénych ostrovii. . .

Zlatapravidla. . . . ... ... ..
@ Vysileni . . ...........
@ Rozdélené akce . . . . ... ..

FaleSny pohyb. . . . . ... ...
Ukazatel krve . . . . . ... ...
Nabité dovednosti . . . ... ..
@ Hlubinné baziny . . .. ...

REZIM PRO PET HRACU

Usazenia pofadihry. . . . . ..
RADY A DOTAZY
PREHLED POSTAV
CECH TVURCU .

TVURCI

#

. 14

14

.15

. 16

. 18

. 19



HERNI MATERIAL

ke st moc, oté se i
feden zpozen ponout a7 0 2 iy

DESKY HRACU 3 OBOUSTR ANNE SMLOUVY

3 Bestie a 3 lovci

FIGURKY HRACU
3 Bestie a 3 lovci

3 ZETONY ZBROJE

3 SAVLOZUBI TYGRI

12 ZETONU TERENU 3 ZETONY TROSEK

6 FIGUREK ZPLOZENCU
a 1 spole¢nik lovcti

1 OBOUSTRANNY 24 ZETONU STOP
HERNI PLAN

‘ SYMBOL ROZSIRENI
> r Tento symbol odlisuje materidl z rozsifeni
Roztristéné ostrovy od zdkladni hry
a zbylych rozifeni. Materidl z tohoto
} ’ ®  rozdifeni a z ostatnich rozgifeni mazete
kombinovat dle libosti. 12 KARET BESTIALNI MOCI 4 ZETONY ZR ANENI
s hodnotou 1
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PREHLED

NEZ ZACNETE
+ Pokud je pro vas BESTIE nova hra, ujistéte se, Ze dobfe rozumite vSem mechanismim zakladni hry. Teprve
' pak se pustte do Rozt#isténych ostrovii. Doporucujeme si nejprve zahrat zakladni hru, abyste si osvojili jeji
pravidla a strategie, nebo se podivejte na herni tipy na studiomidhall.com (v anglickém jazyce).

o

P Podivejte se na stranu 15-17, kde najdete obecné tipy a popis obtiznosti novych postav a smluv.

JAK POUZIVAT TATO PRAVIDLA
Rozsifeni Roztiisténé ostrovy ptinasi do hry nové mechaniky a pravidla. Pravidla v této brozute vysvétluji

zakladni fungovani téchto mechanik, ale text na kartach, vylepsenich a smlouvach je nadfazen
zakladnim pravidlim.
NOVE ZVIRE SAVLOZUBY TYGR
: Savlozuby tygr v roz$iteni Rozt#isténé ostrovy nahrazuje medvéda
> ze zakladni hry. M4 & a pfinasi @
NEBOJTE SE EXPERIMENTOVAT
f Rozsiteni Roztristéné ostrovy prinasi do hry
‘ BESTIE mnoho novych zptisobt, jak
rozvinout uz tak velmi otevienou a kreativni -

stranku hry. Nebojte se experimentovani
a hravého objevovani nového obsahu.
Vyzkousejte nové strategie a nenechte se
odradit, pokud vase osvédcené taktiky
prestanou fungovat.

Roztristéné ostrovy predstavuji peclivé
vyvazeny herni zaZitek, ale Casto vitézi ten,
kdo prijde s necekanym a kreativnim
napadem (i strategii. :



KLICOVA SLOVA

Rozttisténé ostrovy prinaseji nova klicova slova nebo upravuji néktera stavajici.
Na nékterych kartach, smlouvach nebo postavach najdete nasledujici klicova slova:

NAMISTO TOHO
Pokud vylepseni nebo karta s efektem vysileni (str. 8) pouziva slovni spojeni namisto
toho, znamena to, zZe se jedna o efekt, ktery zcela nahrazuje pivodni znéni karty ¢i efektu.

PREMISTIT

Kdyz pohyb obsahuje klicové slovo
premistit (Ci jiny jeho tvar), hrac vybere
lokaci v uvedeném dosahu a ihned na ni
umisti svou figurku. Pfi tomto pohybu
se postava nedotkne jinych lokaci po
cesté (tzn. neprojde pres né).

BYTOSTI

Vsichni osadnici, lovci, spole¢nici
lovci, zvirata, zplozenci a odhalené
Bestie se povazuji za bytosti.

A . ! v 3
00/ /””0 Smele”’ a pole ZUUM
y

Bytost v okoli se premisti )
na tvou lokadi nebo ty na (el

SPOLECNIK LOVCU

Fylgja je Eivindtv spole¢nik a ma svou vlastni figurku.
Spolecnici lovct se pohybuji po mapé a na své lokaci odhaluji
stopy. Stejné jako lovci maji sviij preferovany terén: @.

Spole¢nici lovei nejsou ovlivnéni zadnymi efekty nebo
schopnostmi a dovednostmi, které specificky cili na lovce. Pokud
Bestie zabije spolec¢nika lovce, neziska za néj zadnou zast @




HERNI MECHANIKY

DRAFT ROZTRISTENYCH QSTROVU

Rozttisténé ostrovy pridavaji 4 nové akéni karty: Temné obétiny, Odsun, Zablesk a Uskok.

ODSUN

Proméii lokaci vzddlenou a7 o 2 kroky, poté se kazdy
lovec v okoli dané lokace smi pohnout o 1 krok.

TEMNE OBETINY
Utrp W , poté se premisti na lokaci
vzddlenou a7 3 kroky.

Z ABLESK
Tiskej predmét, poté smis vyloZit predmét z ruky
bez jakéhokoli poplatku.

Vylozent piedmétu se nepovazuje za tvoji akci R ani'

Tiskej lovecky predmét, poté se smite ty
a dals lovec vzddleny a7 o 2 kroky pohnout
kazdy o 1 krok.

V libovolném poradi
Proméii aZ 2 lokace v okoli.
Pohni se a7 0 1 krok.

Zatitog, poté, pokud se i podafilo zabit cil,
umisti zplozence na libovolnou lokaci v okoli.

Ziskej bestidini moc, poté se smi
jeden zplozenec pohnout a7 o 2 kroky.

Tkopituj efekt bestidIni moci z nabidky
20 @8l méné, poté odhod’ tuto bestidlni moc.

Kdykoli pridate tyto karty do balicku, at uz pri hfe se smlouvou ze zakladni hry nebo

vy

se smlouvou Roztristénych ostrovii, postupujte podle téchto novych pravidel pro draft:

DRAFT PRO 2 HRACE

P1i draftu pro 2 hrace ovlada jeden hra¢ zaroven dva
lovce, kazdého s vlastnim balickem karet. S lovci hraje
tak, jako by je ovladali dva rtzni hraci.

Rozdejte kazdému hraci 6 ak¢nich karet. Béhem
draftu si lovec vybere 2 akéni karty misto jedné.

Po draftu rozdéli hra¢ lovct vSechny akéni karty
rovnomeérné mezi oba své lovce.

Nakonec z nepouzitych akcnich karet odhodte
nahodné 3 karty.

DRAFT PRO 3 HRACE
Rozdejte kazdému hraci 5 ak¢nich karet. Po draftu
kazdy hra¢ si vybere a odhodi 1 ak¢ni kartu ze své ruky.

7LATA PRAVIDLA

DRAFT PRO 4 HRACE

Pted zahdjenim draftu si hra¢ Bestie nahodné vezme
1 akéni kartu, podiva se na ni a odlozi ji stranou. Poté
rozdejte kazdému hraci 4 akéni karty a pokracujte
podle béznych pravidel.

Po draftu si Bestie prida odlozenou kartu do ruky

a nakonec kazdy hrac si vybere a odhodi 1 kartu

ze své ruky.

DRAFT PRO 5 HRACU

Rozdejte kazdému hraci 4 karty. Po draftu kazdy hrac
vrati 1 ak¢ni kartu licem dolét mezi nepouzité

akeni karty.

Pamatujte, Ze hra BESTIE se fidi 3 zlatymi pravidly. Za prvé, véechny odhozené karty jsou povazovany za vefejné
informace, coz znamena, zZe si hra¢i mohou kdykoli prohlédnout odhozené karty, at uz jsou jakéhokoli typu. Za druhé,
pokud chcete zvitézit jako lovci, musite spolupracovat. V pribéhu hry muazete kdykoli hovotit se svymi spoluhraci
lovci a ukazat jim své karty. A za tfeti, herni efekty uvedené na hernim materialu maji vzdy prednost pred pravidly

uvedenymi v této brozufe ¢i v pravidlech zakladni hry.



VYSILENI

Neékteré karty, jako napriklad Boufe nebo Plamenny rapir, na sobé maji
cerveny i modry symbol akce a nazyvaji se karty vysileni. Zakladni
efekt karty se nachdzi v horni poloviné a muzete jej zahrat obvyklym
zptsobem. Kromé toho mize hrac kartu vysilit a ziskat i efekt spodni
poloviny karty.

Vysileni znamena, ze kartu zahrajete jako cervenou i modrou akci
soucasné, ¢imz ziskate oba efekty, ale vycerpate svuj cely tah. Pri
zahrani takovéto karty musite vysileni ohlasit.

Pozor, spodni polovinu karty s vysilenim nelze zahrdt samostatné.

PRIKLAD: BOURE Taitot.
Kdyz zahrajete kartu Boure, muzete ji zahrat pouze jako '
¢ervenou akci (§&# a provést ttok, nebo ji mtizete vysilit

a zahrat ji jako cervenou @8 i modrou (&l akci, coz zptsobi
dodate¢né zranéni a proméni véechny lokace v okoli.

Boute zpisobi 1 zrandni navic.
Promaii kazdou lokaci v okoli.

UZAMCENI TERENU

Karty s uzamcenim terénu
lze zahrat pouze tehdy, kdyz
se Bestie aktualné nachazi
ve svém preferovaném
terénu.

T”LNE SILY

Pohni se a7 o 1 krok, poté ziskej 1 néhodnou
nepouzitou akéni kartu zo keZdé &, &
0 ), které se ti podafilo zabit v této partii

ROZDELENE AKCE

Karty se symbolem rozdélené akce lze zahrat bud jako cervenou
akci °, nebo jako modrou akci 0 Pfi zahrani rozdélené akce
musite ihned urcit, zda ji hrajete jako ¢ervenou, nebo modrou aki.

Zahrani rozdélené akce se pocitd jako zvoleny symbol pro jakdkoli
vylepsent, karty nebo efekty smlouvy, které se aktivuji na zdakladé
urcitého typu akce.




SKRYTE CESTY

Skryté cesty jsou zkratky se specifickym uzamcéenym terénem, které umoznuji
postavam prekonat velké vzdalenosti. Skryta cesta je povazovana za odemcenou, pokud
terén nejblizsiho vstupu odpovida vaemu preferovanému terénu; v takovém pripadé se
lokace na druhé strané cesty povazuje za lokaci v okoli. Kazdy vstup do skryté cesty
muze mit jiny terén — skryta cesta tedy mtize byt odemcena jednim smérem,

ale zavfend opac¢nym.

Osadnici se mohou pohybovat skrytou cestou, pokud je vstupem fé: Zvirata nemohou
pouzivat skryté cesty, protoze nemaji preferovany terén. Aktivni strazni véze odhaluji

stopy skrze skryté cesty vedouci na fé;. — preferovanym terénem lovcd.

~3

PROMENA

Vstupy do skrytych cest mohou
byt zménény pomoci karet
promény, jako napriklad Odsun.

ZPLOZENCI

Bestie miize umistit zplozence
na opa¢ny konec odemcené
skryté cesty. Musi pfitom
dodrzet bézny dosah a omezeni
terénu pro privolani zplozence.

SETRVACNOST

Na kartach, jako je Splasené
stado nebo Plamenny rapir —
kde se pohybujete o nékolik
kroki stejnym smérem —

po projiti skrytou cestou
udrzujete stejny smér pohybu.
Smér pohybu je stejny jako
smér, kterym vstoupite

do skryté cesty.



TROSKY

Trosky jsou vyznamnd mista rozmisténa
na mapé. Lovci i Bestie ziskdvaji odmény,
pokud je ovladaji.

Pokud Bestie, zplozenec, lovec nebo spolec¢nik
lovce za¢ne sviij tah na prazdnych troskach
nebo troskach, které neovladd jeho tym, smi si
trosky narokovat tak, Ze umisténi Zeton trosek
na tuto lokaci, poptipadé tak, Ze oto¢i stavajici
zeton. Lovci pouzivaji modrou stranu zZetonu,
zatimco Bestie pouZziva Cervenou stranu.

I kdyz nérokovani trosek
poskytne urcitou

predstavu o poloze Bestie,
neodhali Bestii.

Trosky lze narokovat opakované, ale hraci
mohou otacet pouze zetony pattici
znepidtelenému tymu.

MYTINA F ZUB
CTITELU 4 HLUBINY

27
;l VELEHORY

i Vezmi si zpét do ruky
Liskej predmét. N akénf kart z své
Polini s¢ aZ 0 1 kaok odklddad homidy.

-

B @ Smis si koupit vylepSeni

Spolecn1c1 lovei nebo Ziskej bestidInf moc. se slevou T <H%,

zplozenci mohou narokovat
trosky, pricemz odménu
ziska hrac, ktery je ovlada.

# ﬁ-cﬁ‘

Kazdé trosky maji sviij nazev a odpovidajici
odménu, kterd je uvedena ve spodni ¢asti
smluv Rozttisténych ostrovi. Po ovladnuti
trosek hrac, ktery Zeton otocil nebo umistil,
ihned obdrzi uvedenou odménu.

ZBRO]J
Kazdy Zeton zbroje blokuje 1 @ z itoku a poté jej
odhodite. Béhem fadze noci se neobnovuji.

Pokud je obrnéna bytost napadena, zbroj vzdy
vstieba zranéni jako prvni, teprve poté zacnete
umistovat Zetony

10




FALESNY POHYB

Fale$né pohyby jsou jedinecné efekty Bestie: vzdy se hraji licem dolt
vedle bézné karty pohybu — tak, aby byl falesny pohyb snadno
rozeznatelny. Oba pohyby musi vychazet ze skutecné pozice Bestie.
Falesné pohyby maji vSechny stejné interakce jako bézna karta
pohybu, napriklad vytvareni stop.

Pokud je jako soucast stejného efektu umisténo vice falesnych
pohybti, kazdy falesny pohyb vychazi z aktualni pozice Bestie —
tzn. nemuze pokracovat od predchoziho falesného pohybu.

ZRCADLOVY KROK Pokud lovci zahraji kartu jako Dar zemé nebo Vidéni, ktera odhaluje
Umisti kartu falesného pohybu posledni zahranou kartu pohybu, a u této karty je zaroven umistén
vedle skutecné karty pohybu, falesny pohyb, odhali se obé karty.

poté se pohni a7 o 1 krok.

{4 PRIKLAD
1 V této situaci Bestie zahraje kartu Zrcadlovy krok,
ktera ji umoznuje provést skutecny a fale$ny pohyb.
Bestie zahraje zapad jako falesny pohyb a sever jako
skute¢ny pohyb. Protoze se na zapadni lokaci
nachazi osadnik, odhali se stopa.

1
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NABITE DOVEDNOSTI

Neékteré postavy, jako napriklad Vacker a Valdi, mohou sbirat
jedinecné zdroje, které 1ze pouzit k nabiti jejich karet dovednosti.
Na spodni ¢asti téchto karet najdete druhotny efekt spolu

s prislusnymi poplatky.

UKAZATEL KRVE

Valdi je jediny lovec ve hte, ktery mtze
utocit na zvirata. Kdyz Valdi zabije zvire,
neziska zadnou @ Misto toho posune
svij ukazatel krve o tolik kroki, kolik
by mu zvire prineslo.

Kdyz Valdi plati krvi za nabiti karty, zaplati

o s , I . ] ko,
krev az ve chvili, kdy se aktivuje efekt ALDI Pf"h‘ed\e‘t :0\2‘“&\; Oqodky A
« . ey o« 7 o= - S zaplall
»pak “nebo ,jestlize”. To znamena, KRVAVY LOVEC po:: ;?Ylmout 47 0 1 kaok o zadtodi.

ze muzete zahrat kartu Krvavy lov,
prozkoumat lokaci a poté se rozhodnout,
zda chcete zaplatit krev za nabity efekt. Krvavy lov a Krvavé stopovani
Tyto karty lze po zahrani vyuzit pro
pripadné spusténi vylepSeni, stejné
jako bézné karty Stopovani nebo Lov.

RYCHLA SMRT OCAROVANI VACKERINY MASKY DUSI

Po zabiff cile

e Ackoli Vackeriny stopy funguji stejné jako
\ Podmanénim

u ostatnich Bestii, miiZe je také vyuZit jako zdroj
k nabiti svych dovednosti vyzadujicich duse.

Pii pohybu bytosti

Pohledem pohni

RE A GoeIN byfosti i g 1 krok
il navic.

Na rozdil od ostatnich Bestii ma Vacker omezeny pocet
8 stop q;., které se ukladaji na policko pro aktivni duse na
spodni ¢asti desky hrace — tyto stopy sem umistite

2
- ' Z [ na zac¢atku hry.
o, CTITEE e Dovednost y
O e, O SRR 1. ol nabi dovecnosti pomoci dusf, pfesune uréeny
altod, pote, pokud chitel zahije svij ; ~ e \ 30 ) ‘ : 3 i , : .
s . ) ? Unk GBI pocet stop z aktivnich dusi na vycerpané duse. Totéz se
 dookiidh s, .03 b stane, kdyz mate @; umistit na mapu: jednoduse ji
N ABIJENT DUSEMI: Mies zoplfit @@ o oktiovat dalst ofekty vjch dovednost. odeberte z aktivnich dusi a umistéte na lokaci,
kde byla odhalena.

(/ na mapé nebo ve vycerpanych dusich jiz nelze pouzit
k nabijeni dusi. Kdyz je Vacker odhalena, vSechny (J
z mapy se vrati zpét do aktivnich dusi.




Kdyz Vacker ziska @&, presune

navic stejny pocet @/ z vycerpa-
nych dusi do aktivnich dusi.

Navic, pokud Vackeftini ctitelé
zabiji cil, vratte (2 do aktivnich
dusi. Pokud jsou aktivni duse
prazdné, Vacker se okamzité
odhali a nemize se znovu skryt,
dokud v aktivnich dusich
nebude alespon 1 @

Nabijeni dovednosti dusemi

V okamziku, kdy jako Vacker hrajete
dovednost, musite urcit, zda chcete
pouzit nabijeni dusemi — pokud ano,
presunete urceny pocet stop z aktivnich
dusi do vycerpanych dusi.

Pohyb s prazdnymi aktivnimi duSemi
Pokud pfi pohybu v aktivnich dusich
nemate zadné stopy, nemusite umistit

zadné karty pohybu, protoze Vacker je @ 0ot se pohn o3 0 1 kiok

odhalena. Misto toho jednoduse posunte 9 )
figurku o jedno pole za kazdy krok. ~

Poté pohni jednin
chitelem o7 o 7 krok.

HLUBINNE BAZINY

V rozsiteni Roztfisténé ostrovy se
@ objevuje novy terén s nazvem

hlubinné baziny. Pro vechny
pozadavky na terén se pocitd jako bazina (‘-b
Na herni plan se umistuji pouze
prostfednictvim Akkeronovych karet

dovednosti, vylepseni nebo smlouvy
Hlubina se probouzi.

Kdyz Akkeron zahraje kartu s klicovym
slovem proménit, umisti ;}j, nikoli @

Hlubinné baziny vytvareji sit cest, skrz
které se mohou pohybovat vSechny bytosti
kromé osadniki a zvirat. Cestovani skrz
jakékoliv dvé hlubinné baziny se vzdy
pocita jako jeden pohyb.

Kdyz Bestie prochazi hlubinnymi bazinami,
ihned umisti do sekce aktivniho pohybu kartu
pohybu otocenou o 90° a polozi stopu @

na hlubinnou bazinu, kam se presunula.

Kdy?z lovec nebo spole¢nik lovce prochazi
hlubinnymi bazinami, utrpi zranéni @

7KAZA
 libovolném poiad
Pohni se az 0 1 krok.
Promén jednu 1 v okoli no

e

Hlubinné baziny se nepovazuji za lokace
které jsou vzajemné ,,v okoli®, pokud nejsou
propojeny cestou na mapé.

POZOR!
Ackoli Bestie pri prichodu
hlubinnou bazinou umisti stopu,
neodhali se.

Mohou byt pouzity pouze k pohybu:
neni dovoleno privolavat, hledat, ato¢it ani
proménovat skrz hlubinné baziny.
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REZIM PRO PET HRACU

USAZENI A PORADI HRY

Rozttisténé ostrovy mlze hrat az 5 hrach. V tomto reZimu pracuji 2 Bestie spolecné jako tym. Sdileji
mapku, kterd jim pomaha sledovat pohyb kolegy, a maji na mapé samostatnou sekci pro aktivni pohyby.
Soucasti hry je i dalsi fix, ktery pomaha druhé Bestii sledovat pohyb na mapce.

Obé Bestie by mély sedét na stejné strané stolu vedle sebe, zatimco lovci sedi na ostatnich stranach stolu.
Je dulezité, aby kazdy tym mohl snadno nahliZet na karty a ruce ostatnich ¢lend tymu béhem draftu. Hru
vzdy zacina Bestie sedici nejvice vpravo, nasleduje druha Bestie a poté lovci ve sméru hodinovych rucicek.

SDILENE ZIVOTY, ZAST A ZPLOZENCI
Obé¢ Bestie sdileji spolecny pocet Zivot, ktery odpovida jejich

celkovému zdravi minus 2. Napiiklad, pokud hrajete jako Bolgin
gH -~ v\ s @ a Vacker se @ , va$e spole¢né zdravi bude (5+4-2). Hréadi
A Spolecné zdr.uv.|. besti Bestii mohou spolupracovat stejnym zptsobem jako lovci. Mtizete
f I rouno souttu ejch zdrav, spolu mluvit, ukazovat si karty z ruky, odhalit svou aktualni lokaci

a dokonce ukazat své aktivni karty pohybu svému spoluhraci
kdykoli béhem hry.

Bestie spolu nesdileji @ Kazda Bestie musi pouzit svou vlastni @
pro své vylepSeni a karty bestidlni moci. Kdyz Bestie ziskavaji @,
bestialni moci, pohyb a prastaré sily prostfednictvim odmén ze smluv,
obé Bestie obdrzi odménu, kazda samostatné.

ZPLOZENCI
Pokud Bestie hraji jako jeden

@ tym, efekty karet, které
odkazuji na zplozence

obecné — jako naptiklad Inspirace

a Ptizpiisobeni — ovliviiuji zplozence

obou Bestii. Symbol zplozence @) viak

umoznuje hraci umistit nebo provést

akci pouze se svymi vlastnimi zplozenci.

Vlibovolném poradi
Plesufi s6 na fiboyolngy &
Liskej predmst,

.& Poté se pohni o T krok
20 kazdsho 2plozence ng herim pldny

V tomto ptikladu mtize Vacker
presunout nebo privolat pouze svého
Ctitele, ale mize se za 2 zplozence
pohybovat az o 2 kroky celkem.




RADY A CASTE DOTAZY

OBJEVUJTE HRU
BESTIE je relativné snadna hra, ale je tézké se v ni stat mistrem. Klicovou ¢asti hry je spravné rozhodovani,
kdy a jak vyuzit své akce a karty. Doporucujeme, abyste hru objevovali podle sebe, ale zde najdete nékolik

MY

tipd, které vam usnadni zacatky v Roztfisténych ostrovech:

PROMENOVANI MAPY

Mizete upravit skryté cesty tak, aby fungovaly pouze
pro vas tym, promeénit trosky, abyste se k nim snadnéji
dostali, nebo umistit zplozence pfimo na jejich lokaci
a narokovat si je v dal$im tahu.

ODSUN

Promé okad veddlenou o o 2 kioky, poté se kidy
Ioec  okolf doné okacesmi pahnout 1 kiok

KACENT

Unisti (7 no svoi oktuinf lokaci
Proméi o 2 okace v okl Promé uto lokad no

Pohni se a7 0 1 kiok.

POHYB MIMO TAH

Karty, které umoznuji pohyb jinych lovcd, jsou pro lovce
jedny z nejsilnéjsich ve hie. Pomozte svym spoluhracim
dosdhnout na Bestii nebo je posunte tak, aby si na zac¢atku
svého pristiho tahu ndrokovali trosky.

ODSUN

Proméi lokaci vzddlenou a7 o 2 kroky, poté se kazdj
lovec v okolr dané lokace smi pohnout o 1 kiok.

Vlbowiném poad
Promi o7 2 lokace v okolf.
Pohni se az 0 1 kiok.

SILNE TROSKY

Tt rtizné trosky na kazdé mapé mohou vasemu tymu prinést velké vyhody za malou cenu. Pro lovce viak
predstavuji velmi snadné voditko k pozici Bestie, proto se snazte sviij pohyb planovat pfedem nebo
narokovat trosky pomoci zplozenci.

Je mozné rozdrtit Faru,

pokud ma vylepSeni Fénix?
Ano. Po obdrzeni zranéni Fénix
obnovi Fare 1 zivot. Pokud
celkovy pocet zranéni stale
prevysuje Farinu hodnotu zivott,
Fara i tak zemfre.

Odhali Thalduktv Naraz,

napft. provedeny Erupci,

jeho pozici?

Ne, protoze se nejedna o utok.
Dokonce i kdyz ma Thalduk
vylep$eni Rohy, které umoziuje,
aby Naraz zptisoboval zranéni,
stale se nepovazuje za ttok

a Thalduk zistava skryty.

Ziska Bestie zast, pokud zrani
a zabije cil pomoci dovednosti
bez provedeni utoku?

Ne. Bestie ziskava zast pouze

za zabiti utokem nebo pokud to
dovednost vyslovné uvadi.

Pocitaji se Valdiho zabiti

do odmén smlouvy pro Bestii?
Ne. To plati i pro karty jako
Vyhaslé svice.

Miize Retézovy hak cilit

na bytost skrz hlubinnou bazinu?
Ne, hlubinné baziny nelze vyuzit
k rozsifeni dosahu efekti, jako
jsou strazni véze nebo

Retézovy hék.

Casto kladené otazky
Mate néjaké otazky

o hte nebo pravidlech?
Pouzijte QR kéd nebo se
pripojte na Discord
server!

15



PREHLED POSTAV

HERNI STYL A SLOZITOST
Zde najdete strucny tivod ke kazdé Bestii a lovci v Rozttisténych ostrovech, véetné hodnocent jejich slozitosti.
Lovci maji také idealni poradi sezeni u stolu béhem hry. Tak jej méjte na paméti pri sestavovani tymu!

THALDUK

SLOZITOST: NIZK A

Thalduk, hrdy pan hor, je pfipraven postavit se loveim agresivnim stylem hry. Jeho
zplozenci dokazou nahnat lovece do mist, kam Thalduk privola ni¢ivé boute. Pokud je to
potieba, dokaze reagovat na akce lovcii tim, Ze svola své zplozence. Jeho vylepSeni nabizeji
znacnou flexibilitu, coz mu umoznuje byt jak pohyblivy, tak ato¢ny.

@ _— N\ 't-

oSt ]
N ] - ‘&{E
AGRESIVITA OVLADANI OBLASTI PLIZENI

¥

VACKER

SLOZITOST: STREDNI

fascinuje lidi i zvirata a svadi je pfimo do 1é¢ek, které pro né pripravila. Jeji zplozenci kradou duse,
které Vacker vyuziva k posileni dovednosti. Dik nim pak dokaze snést prekvapivé mocné ttoky, byt
za cenu toho, Ze bude odhalena a zranitelna. Jeji vylepseni jsou zaméfena na pohyblivost, coz ji, jejim {\

zplozenclim, a dokonce i jejim cilim umoziuje pohnout se velmi daleko v ramci jednoho tahu. p

AGRESIVITA OVLADANI OBLASTI

i3 AKKERON

SLOZITOST: VELMI VYSOK A

Akkeron se plazi z bazin a hodla proménit zem na ¢ernou nicotu. Preménou bazin
na hlubinné baziny dokaze vytvorit sit portald, ktera mu umoznuje cestovat
na velké vzdélenosti a pritahnout obéti bliz k sobé, kde si je snadno poda. Jeho

vvvvv

jsou odporna stvoreni, kterd se snazi vie stahnout do zdhuby, coz Akkeronovi jen

usnadnuje lov koristi.

5
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PREDMETY INFORMACE OBRANA PODPOR A

EIVIND
PORADI V TAHU: ZACATEK-STRED _
S FiN
ROLE: VZDUSNY LOVEC L L.
Eivind je viidce expedice na Roztfisténé ostrovy.
Je hbity a neustale ve stfehu. Jeho ptaci spole¢nik
Fylgja dokaze prozkoumat velké oblasti a skvéle
hleda stopy, ¢imz pak lovcim usnadnuje praci. B
Eivind navic pouziva hék, ktery mu umoziuje ts ! l

velkou pohyblivost po hernim planu.

FARA

PORADI V TAHU: STRED-KONEC

ROLE: PLAMENNA LOVKYNE )
Fara dokaze zpusobit Bestii zranéni na velkou

vzdalenost, ale potfebuje pomoc spoluhracit pri

pripravé tohoto mocného utoku. Stale nedokaze

zcela ovladat ohen, ktery ji vede, a pfi pouziti
Plamenného rapiru se pohybuje pouze rovné. by
Pokud sviij potencial spravné vyuzije, proméni :
se v nicivou silu, ktera bude s rostoucim napétim

bitvy stale silnéjsi a silnéjsi.

VALDI LS
PORADI V TAHU: STRED-KONEC _
ROLE: KRVAVY LOVEC @ (&
Valdi ¢erpa silu z krve zvifat, vysava jejich esence, ‘
aby odemkl plny potencial svych dovednosti. Jeho
alchymistické vybaveni mu umoznuje zaujmout
béhem lovu rizné role - miize zahrnout tym ;
bohatstvim nebo posunout své dovednosti o ! J
za hranice lidského potenciélu. -
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CHCETE VICE OBSAHU?

Vérfime, ze hra Zije a umira podle toho, jakou ma komunitu. Proto jsme vytvorili nastroje, které vam
umozni vytvaret vlastni obsah pro Bestii. Navstivte studiomidhall.com/creatorsguild, kde najdete nebo
vytvorite vlastni smlouvy, Bestie, lovce a mnoho dalsiho (zdroj je v anglickém jazyce).

VYTVAREJTE VLASTNI BESTIE A LOVCEH
Pridejte vlastni vylep$eni, ilustrace, pribéhy a dalsi!

VYTVAREJTE VLASTNI SMLOUVY!
Rozsifte hru o vlastni smlouvy, objevte nové rezimy hry, legendarni
pravidla, nové zpusoby vitézstvi, nebo dokonce sdlo rezim!

SDILEJTE SVE VYTVORY!
Sdilejte své vytvory se svétem, hodnotte tvorbu ostatnich,
komentujte a mnohem vice!

NASKENUJTE QR KOD.
TENTO QR KOD VAS DOVEDE DO CECHU TVURCU!

7IVA HRA

Bestie je ziva hra, ktera se vyviji spolu se svou
komunitou. Nejnovéjsi verzi pravidel najdete
na nasich webovkach!




TVURCI

ARON MIDHALL ELON MIDHALL ASSAR PETTERSSON ALBIN LARSSON

DUSE SRDCE MOZEK HLAS
[lustrace, grafickd aprava Névrh hry Grafika a navrh hry Navrh hry, socidlni média
a navrhy hry a hudba
CESKA VERZE HRY REDAKCE PREKLAD KOREKTURY GRAFICKA UPRAVA
TLAMA games — Miroslav Tlamicha ~ Miroslav Tlamicha Ondrej Polak Marcel Ondrak, Mat¢j Uhlif,
Praha, Ceska republika Pavel Skalicky, Michal Hubacek
www.tlamagames.com Toma$ Tvrdy

DODATECNY GRAFICKY NAVRH
Diky Gabrielovi za pomoc s navrhem a vitame té
do rodiny Studia Midhall!

DIKY VSEM PODPOROVATELUM
Bestie spatrila svétlo svéta jen diky vam. Velké diky patti
vsem 8 817 podporovateliim na Kickstarteru a vice nez

7 500 podporovateltim na Gamefoundu. o
TESTOVANI
PRAVIDLA K TOMUTO ROZSIRENI Velké diky patii viem nasim playtesteram!
Dékujeme Dylanu Farrellovi, Tyleru Exstedovi a Rafelu

Serventovi za pomoc s napsdnim a vytvorenim struktury

pravidel. Vitejte do rodiny Studia Midhall!

BOZSKE BESTIE

the_cali_iceberg

ZKUSENI LOVCI

undead42069 3jonline M1ndstOrM @ L7g= @
Jakub Frackowiak Alain Z rationallies A0 ] et
Rafel Servent StorToss Alex Piiltz E : G

Alex Dolezal & Ricky Fairhurst daring1990 |'I":".- %
Dylan Farrell morganwabo Michael ,,SilverEragon® @ ‘E

Tyler Exsted S

Netanel Esman

MISTRI LOVCI

ZACINAJICI LOVCI

P do Santoso morphy418 flightofgreen STAN SE PLAYTESTEREM
.apokalypt Mirco Jestidt Nase cesta nekonci
BESTIE maelig Erik Andreas Vedal u Roztfisténych ostrovii.
rendock Benjamin Sonne Patrik Pokud mad$ zdjem stét se
ras906 agueero heropon0707 playtesterem nasich
Wictor Koch mocherill sc00ter1979 budoucich projektt,
Hendrick Strauss Gustav Jonsson naskenuj QR kéd!
Superninjal34 poarity
sharporanges Felix Murnion
NAIBAFF
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PRIPOJTE SE KE KOMUNITE BESTIE

WWW.STUDIOMIDHALL.COM

Prohlédnéte si vyukovd videa.

g A
o §

e

Pravidla hry si miZete stGhnout v libovolném jazyce.
Liskejte aktudIni informace o budoucich hrdch, novinkdch a projektech.

Navrhuite své vlastni Bestie, lovce a smlouvy v Cechu tvircd.
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