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Vítejte na Roztříštěných ostrovech...
… zdevastovaném místě s temnou minulostí. Když se lidem podařilo skolit Bestii známou jako Opeřený král, potkala svět 
obrovská pohroma. Katastrofa, která později dostala jméno Velká očista, zaplavila půl světa a nespočet lidí zahynulo. 
Lidé se jali hledat nové způsoby, jak porazit Bestie, a zároveň prchali před hrůzami, které na ně seslal nyní mrtvý bůh. 
Proto vypluli směrem k Roztříštěným ostrovům.

Zub hlubiny
Kdysi dávno se tu něco odehrálo. Všude kolem jsou stopy dávno ztracené civilizace bohabojných fanatiků, kteří žili v od-
danosti své víře a ve strachu z Bestií, které vládly tomuto světu. Z trosek minulosti lze vyčíst tragický příběh, příběh 
o mocném rituálu, který měl přinést lidem veškerou moc, ale namísto toho je sprovodil ze světa. Uvnitř obrovité věže 
zvané Zub hlubiny se skrývají tajemství dob minulých. Nově příchozí osadníci věří, že ve věži je síla, která jim umožní se 
jednou provždy zbavit Bestií. Nemohou tušit, že uvnitř je uzamčena dosud největší hrozba.

Albin Larsson
Obohaťte zážitek z Bestie a Roztříštěných ostrovů 

díky oficiální hudbě, kterou složil náš kolega 
Albin Larsson!

Hudba
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2

hráči
2-3 Tajemství

Velehory
Mýtina
ctitelů

Zub
hlubiny

dob minulých
Válka proti Bestiím způsobila na Severu mnoho utrpení. Lidé jsou nuceni hledat nové cesty, jak 
předejít další katastrofě. V letopisech rodu Hjaltar stojí zmínky o Roztříštěných ostrovech, místě, 
které skrývá tajemství Bestií. Lidem se podařilo najít jejich polohu na mapě a na palubě lodi 

Světlonoš vyslali předvoj, který se má připravit na připlutí Titána. Přítomnost nově příchozích však 
nezůstala bez povšimnutí a Bestie vládnoucí tomuto kraji se začínají probouzet.

Mapa

Příprava hry Konec smlouvy

Severní Roztříštěné ostrovy

Bestie začíná s . Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví        .

Každý lovec začíná s .

Proměň  na .

Získej předmět.

Získej bestiální moc.

, poté získej
1 další  za každý .

Pohni se až o 1 krok 
za každý .

Každý lovec může proměnit 
jednu lokaci v okolí na .

Lovci zvítězí, pokud je Bestie mrtvá 
nebo pokud nastala poslední noc.

Bestie

Bestie

Lovec

Lovec Bestie utrpěla

       .

Poslední noc: Lovci zvítězili.

Vezmi si zpět do ruky 
akční kartu ze své 

odkládací hromádky.

Smíš si koupit vylepšení 
se slevou 1 .

 
Pohni se až o 1 krok.

Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví        .Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví        .

       .2
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předejít další katastrofě. V letopisech rodu Hjaltar stojí zmínky o Roztříštěných ostrovech, místě, 

Světlonoš vyslali předvoj, který se má připravit na připlutí Titána. Přítomnost nově příchozích však 

Severní Roztříštěné ostrovy
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2

hráči
4

pakt
Dávno zapomenutý

Uplynulo mnoho týdnů od chvíle, kdy Světlonoš a Titán přistáli na březích této roztříštěné země. 
Při průzkumu měst Elysara a Aurelia se výpravě podařilo zjistit, že toto rozpadlé království se 
kdysi jmenovalo Eretrie a že lidé zde kdysi žili pod ochranou Bestií. Mír trval až do chvíle, 
kdy lidstvo přemohly vlastní ambice. Zemřelo mnoho lovců, než se členům výpravy podařilo 

dohledat místo v severovýchodní části ostrovů, kde mají být údajně odpovědi na všechny otázky... 
nebo to tak alespoň vypadá.

Mapa

Příprava hry Konec smlouvy

Jižní Roztříštěné ostrovy

Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví 2 .

Lovci zvítězí, pokud je Bestie mrtvá
nebo pokud nastala poslední noc.

Poslední noc: Lovci zvítězili.
Útesy
Yagů

Mýtina
ctitelů

Zaplavené 
trosky

Až 2 lovci se mohou 
pohnout každý o 1 krok.

Získej bestiální moc.

Získej předmět.
Okamžitě smíš zahrát       

a ignorovat veškeré poplatky.Pohni se až o 1 krok.

     ,
poté se pohni až o 1 krok.

Smíš si koupit vylepšení 
se slevou 1 .

     ,

Bestie začíná s 
a bestiální mocí Svět se mění.

Každý lovec začíná s .

Získej bestiální moc.
Při doplňování nabídky předmětů 
během každé noci umístíte do 
nabídky jeden předmět navíc.

Lovec

Lovec

Bestie

Získej předmět. 
Každý lovec může proměnit 
jednu lokaci v okolí na .

Získej 1 bestiální moc 
za každý .  

Bestie utrpěla

       .

Bestie
utrpěla
    

       .
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       .1 karta
Akční

karta
Akční

kartakarta
Akční

Úskok

Získej bestiální moc, poté se smí
jeden zplozenec pohnout až o 2 kroky.

Získej lovecký předmět, poté se smíte ty
a další lovec vzdálený až o 2 kroky pohnout

každý o 1 krok.

Yagi

V libovolném pořadí
Pohni se až o 1 krok.
 Pohni lovce, zvíře

nebo osadníka ze své lokace
do lokace v okolí.

Když zahraješ 
Přivolání Yagiho, 
vrať kartu Bouře

do své ruky.

Pán Velehor
Thalduk

RohyOblaka

Erupce Hvězdopád

Přivolávač bouří

Dovednosti

Náhlý šok Výboj

Bouře

Sráz

Bekot

5

Přivolání Yagiho

Náraz

Na začátku každého 
úsvitu můžeš odhalit 

svou poslední zahranou 
kartu pohybu a posunout 

se o 1 krok.

Když zahraješ
jakoukoli , 

pohni se
navíc až o 1 krok.

Ty a každý Yagi 
můžete provést 

náraz.

Jeden lovec v okolí 
vynechá svůj 

následující tah.

Když Yagi zemře, 
ty nebo některý 

Yagi můžete provést 
náraz.

Náraz způsobí
1 zranění cíli,
kterým pohnul.

Yagi

Erupce

svou poslední zahranou 
kartu pohybu a posunout 

se o 1 krok.se o 1 krok.

Yagi zemře, 
ty nebo některý 

Yagi můžete provést 
náraz.

2
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Náraz způsobí

V libovolném pořadí
Pohni se až o 1 krok.
 Pohni lovce, zvíře

nebo osadníka ze své lokace
do lokace v okolí.

Náhlý šok

Náraz

svou poslední zahranou 
kartu pohybu a posunout 

Jeden lovec v okolí 
vynechá svůj 

následující tah.

Náraz způsobí
1 zranění cíli,
kterým pohnul.kterým pohnul.

Přivolání Yagiho způsobí

V libovolném pořadí
Pohni se až o 1 krok.
 Pohni lovce, zvíře

nebo osadníka ze své lokace
do lokace v okolí.

Přivolání Yagiho, 
vrať kartu Bouře

do své ruky.do své ruky.

Hvězdopád

Dovednosti

Výboj

Bouře

Sráz

Bekot

Přivolání Yagiho

Když zahraješ
jakoukoli , 

pohni se
navíc až o 1 krok.

Ty a každý Yagi
můžete provést 

náraz.

 způsobí
1 zranění cíli,
kterým pohnul.kterým pohnul.
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Eivind

Vzdušný lovec
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Hák

Létání

Lov

Poté, co se Fylgja 
pohne na lokaci s , 
se smí lovec v oblasti 

s Fylgjou pohnout 
o 1 krok.

Když zahraješ Hák, 
smíš zacílit na bytost 
vzdálenou až 2 kroky 

v jednom směru.

Bytost vzdálená 
až 2 kroky jedním 
směrem se přemístí 
na tvoji lokaci nebo 

ty na její.

Pán nebes

Fylgja

Přitažení Dosah

Fylgja se přemístí na lokaci
vzdálenou až 2 kroky.

Fylgja smí objevit stopy a aktivovat 
strážné věže nebo trosky.

Společník lovců
Po každém úsvitu smíš umístit Fylgju

na svoji lokaci.

Jednou za tah, poté co zahraješ 
akční kartu, smí Fylgja použít let.

Let

22

2211

2

1 2

Uplynulo mnoho týdnů od chvíle, kdy Světlonoš a Titán přistáli na březích této roztříštěné země. 

dohledat místo v severovýchodní části ostrovů, kde mají být údajně odpovědi na všechny otázky... 

1

2

hráčů
5 Nečekané

spojenectví
Když se výprava přiblížila k Zubu hlubiny, obloha potemněla a vzduch ochladl. Domnívají se, 

že Zub jim poskytne moc, která se vyrovná síle všech Bestií. Ve snaze zabránit lidem v hrozné 
chybě se Bestie Roztříštěných ostrovů rozhodnou k poslednímu a zoufalému odporu – a uplatní 

prastarou dohodu. Bestie nesmějí dovolit, aby lidé osvobodili to, co bylo ve věži tak dlouho 
zapečetěno. Závisí na tom budoucnost Bestií i lidí.

Mapa

Příprava hry Konec smlouvy

Severní roztříštěné ostrovy

Poslední noc: Lovci zvítězili.

Velehory
Mýtina
ctitelů

Zub
hlubiny

Získej předmět.

Každá Bestie a zplozenec 
se může pohnout o 1 krok.

Každá Bestie začíná s . Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví 2 .

Každý lovec začíná s .
Umístěte  na každého .

Lovci zvítězí, pokud je Bestie mrtvá
nebo pokud nastala poslední noc.

Pohni se až o 2 kroky.
Získej bestiální moc.

     ,
poté získej 1 další

 za každou .

Získej předmět.

Získej předmět, poté každý 
lovec může proměnit jednu 

lokaci v okolí na .

Bestie

Bestie

Lovec

Lovec

Vezmi si zpět do ruky 
akční kartu ze své 

odkládací hromádky.Pohni se až o 2 kroky.

Bestie může buďto zaútočit, 
nebo .

Smíš si koupit vylepšení 
se slevou 1 .

     ,2

Bestie utrpěly

       .       .1

Bestie
utrpěly
    

       .
    

.2

Aktuální 
pohyb

Aktuální 
pohyb

ThealisAchur

Amara

Světlonoš

Východní  
tábor

Úsvit
Rozdejte každému hráči počet 

akčních karet uvedený níže. Každý 
hráč si vybere 1 kartu a předá zbylé 
karty hráči sedícímu po levici. Takto 
pokračujte, dokud nejsou rozebrány 

všechny akční karty.

2 hráči
Rozdejte každému hráči 6 akčních 
karet. Během draftu vybírá lovec 
2 akční karty, bestie 1. Po draftu 
odhoďte 3 karty z nepoužitých 

akčních karet.

3 hráči
Rozdejte každému hráči 5 akčních 
karet. Po draftu každý hráč odhodí 

1 akční kartu.

4 hráči
Náhodně dejte stranou 1 akční kartu 
pro bestii. Poté rozdejte každému 

hráči 4 akční karty. Po draftu každý 
hráč odhodí 1 akční kartu.

5 hráči
Rozdejte každému hráči 4 akční  
karty. Po draftu každý hráč vrátí 
1 akční kartu z ruky lícem dolů  

mezi nepoužité akční karty.

Společné zdraví bestií  
je rovno součtu jejich zdraví,  

mínus 2.

Pasti

Pasti

Den
Ve svém tahu proveď jednu věc:

Hraní karet
Zahraj až 1 kartu   

a až 1 kartu .

Útěk
Odlož 1 kartu a pohni se o 1 krok.

Pasování
Vynecháš svůj tah. Smíš pasovat 
pouze tehdy, pokud jsi jedním 

z hráčů, kteří mají nejméně akčních 
karet na ruce. 

Noc
1. Odměny za smlouvu.

2. Odložte akční karty.  
Obnovte nabídky karet předmětů  
a bestiální moci. Vezměte si zpět  

karty dovedností.

3. Vylečte všechna   
a zvířat. Mrtvé lovce vraťte do hry  
bez zranění na libovolné .

4. Bestie a lovci mohou  
aktivovat vylepšení.

Mýtina  

obdivovatelů 

Velehory

Zub  
hlubiny

S

J

Z V

Severní

Roztříštěné ostrovy
2 2 2 2 33

2

3

4

5

6

7+

1

2

3

5

7+

6

4

1

Hák
Bytost v okolí se přemístí 

na tvou lokaci nebo ty na její.

Pohlcení
V libovolném pořadí

Zaútoč.
Proměň jednu  v okolí na .

Lovecký
PŘEDMĚT

Lovecký
PŘEDMĚT

Lovecký
PŘEDMĚTPŘEDMĚT

Získej 2 .

Zapovězené zlato

Bestiální
moc
Bestiální
moc

Umísti kartu falešného pohybu
vedle skutečné karty pohybu,
poté se pohni až o 1 krok.

Zrcadlový krok

24 žetonů stop24 žetonů stop24 žetonů stop24 žetonů stop24 žetonů stop24 žetonů stop

Herní materiál

Desky hráčů
3 Bestie a 3 lovci

3 žetony zbroje4 akční karty3 oboustranné smlouvy

Figurky hráčů
3 Bestie a 3 lovci

3 šavlozubí tygři9 karet dovedností lovců14 hlubinných bažin

6 figurek zplozenců
a 1 společník lovců

3 žetony trosek12 karet dovedností Bestií12 žetonů terénu

4 žetony zranění
s hodnotou 1

1 mapka, zástěna a fix13 karet předmětů1 oboustranný 
herní plán

12 karet bestiální moci

Symbol rozšíření
Tento symbol odlišuje materiál z rozšíření 
Roztříštěné ostrovy od základní hry 
a zbylých rozšíření� Materiál z tohoto 
rozšíření a z ostatních rozšíření můžete 
kombinovat dle libosti�

4



Nové zvíře: Šavlozubý tygr
Šavlozubý tygr v rozšíření Roztříštěné ostrovy nahrazuje medvěda 
ze základní hry� Má 2  a přináší 

Roztříštěné ostrovy
3 �

Než začnete
Pokud je pro vás BESTIE nová hra, ujistěte se, že dobře rozumíte všem mechanismům základní hry� Teprve 
pak se pusťte do Roztříštěných ostrovů� Doporučujeme si nejprve zahrát základní hru, abyste si osvojili její 
pravidla a strategie, nebo se podívejte na herní tipy na studiomidhall.com (v anglickém jazyce)� 

Podívejte se na stranu 15–17, kde najdete obecné tipy a popis obtížnosti nových postav a smluv�

Nebojte se experimentovat
Rozšíření Roztříštěné ostrovy přináší do hry 
BESTIE mnoho nových způsobů, jak 
rozvinout už tak velmi otevřenou a kreativní 
stránku hry� Nebojte se experimentování 
a hravého objevování nového obsahu� 
Vyzkoušejte nové strategie a nenechte se 
odradit, pokud vaše osvědčené taktiky 
přestanou fungovat�

Roztříštěné ostrovy představují pečlivě 
vyvážený herní zážitek, ale často vítězí ten, 
kdo přijde s nečekaným a kreativním 
nápadem či strategií�

Přehled

Jak používat tato pravidla
Rozšíření Roztříštěné ostrovy přináší do hry nové mechaniky a pravidla� Pravidla v této brožuře vysvětlují 
základní fungování těchto mechanik, ale text na kartách, vylepšeních a smlouvách je nadřazen 
základním pravidlům�

5



Roztříštěné ostrovy přinášejí nová klíčová slova nebo upravují některá stávající� 
Na některých kartách, smlouvách nebo postavách najdete následující klíčová slova:

Společník lovců
Fylgja je Eivindův společník a má svou vlastní figurku� 
Společníci lovců se pohybují po mapě a na své lokaci odhalují 
stopy� Stejně jako lovci mají svůj preferovaný terén: �

Společníci lovců nejsou ovlivněni žádnými efekty nebo 
schopnostmi a dovednostmi, které specificky cílí na lovce� Pokud 
Bestie zabije společníka lovce, nezíská za něj žádnou zášť �

Přemístit
Když pohyb obsahuje klíčové slovo 
přemístit (či jiný jeho tvar), hráč vybere 
lokaci v uvedeném dosahu a ihned na ni 
umístí svou figurku� Při tomto pohybu 
se postava nedotkne jiných lokací po 
cestě (tzn. neprojde přes ně)�

Bytosti
Všichni osadníci, lovci, společníci 
lovců, zvířata, zplozenci a odhalené 
Bestie se považují za bytosti�

Klíčová slova

Namísto toho
Pokud vylepšení nebo karta s efektem vysílení (str. 8) používá slovní spojení namísto 
toho, znamená to, že se jedná o efekt, který zcela nahrazuje původní znění karty či efektu�

Hák
Bytost v okolí se přemístí 

na tvou lokaci nebo ty na
 její.

, hráč vybere 
lokaci v uvedeném dosahu a ihned na ni 

 Při tomto pohybu 

Plamenný rapírVyber si směr a přemísti seaž o 3 kroky dál jedním směrem.
Namísto toho se pohni až o 3 krokydál tímto směrem a poté zaútoč.

 Pokud 

1
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Záblesk

Zkopíruj efekt bestiální moci z nabídky
za 1  méně, poté odhoď tuto bestiální moc.

Získej předmět, poté smíš vyložit předmět z ruky
bez jakéhokoli poplatku.

Vyložení předmětu se nepovažuje za tvoji akci  ani .

Odsun

Proměň až 2 lokace v okolí. 
Pohni se až o 1 krok.

V libovolném pořadí

Proměň lokaci vzdálenou až o 2 kroky, poté se každý 
lovec v okolí dané lokace smí pohnout o 1 krok.

Úskok

Získej bestiální moc, poté se smí
jeden zplozenec pohnout až o 2 kroky.

Získej lovecký předmět, poté se smíte ty
a další lovec vzdálený až o 2 kroky pohnout

každý o 1 krok.

Temné obětiny

Zaútoč, poté, pokud se ti podařilo zabít cíl,
umísti zplozence na libovolnou lokaci v okolí.

Utrp 1 , poté se přemísti na lokaci
vzdálenou až 3 kroky.

Draft Roztříštěných Ostrovů
Roztříštěné ostrovy přidávají 4 nové akční karty: Temné obětiny, Odsun, Záblesk a Úskok�

Kdykoli přidáte tyto karty do balíčku, ať už při hře se smlouvou ze základní hry nebo 
se smlouvou Roztříštěných ostrovů, postupujte podle těchto nových pravidel pro draft:

Draft pro 2 hráče
Při draftu pro 2 hráče ovládá jeden hráč zároveň dva 
lovce, každého s vlastním balíčkem karet� S lovci hraje 
tak, jako by je ovládali dva různí hráči�
Rozdejte každému hráči 6 akčních karet� Během 
draftu si lovec vybere 2 akční karty místo jedné� 
Po draftu rozdělí hráč lovců všechny akční karty 
rovnoměrně mezi oba své lovce� 
Nakonec z nepoužitých akčních karet odhoďte 
náhodné 3 karty.

Draft pro 3 hráče
Rozdejte každému hráči 5 akčních karet� Po draftu 
každý hráč si vybere a odhodí 1 akční kartu ze své ruky.

Draft pro 4 hráče
Před zahájením draftu si hráč Bestie náhodně vezme 
1 akční kartu, podívá se na ni a odloží ji stranou� Poté 
rozdejte každému hráči 4 akční karty a pokračujte 
podle běžných pravidel�
Po draftu si Bestie přidá odloženou kartu do ruky 
a nakonec každý hráč si vybere a odhodí 1 kartu 
ze své ruky.

Draft pro 5 hráčů
Rozdejte každému hráči 4 karty� Po draftu každý hráč 
vrátí 1 akční kartu lícem dolů mezi nepoužité 
akční karty.

Zlatá pravidla
Pamatujte, že hra BESTIE se řídí 3 zlatými pravidly� Za prvé, všechny odhozené karty jsou považovány za veřejné 
informace, což znamená, že si hráči mohou kdykoli prohlédnout odhozené karty, ať už jsou jakéhokoli typu� Za druhé, 
pokud chcete zvítězit jako lovci, musíte spolupracovat� V průběhu hry můžete kdykoli hovořit se svými spoluhráči 
lovci a ukázat jim své karty� A za třetí, herní efekty uvedené na herním materiálu mají vždy přednost před pravidly 
uvedenými v této brožuře či v pravidlech základní hry�

Herní mechaniky
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Pohni se až o 1 krok, poté získej 1 náhodnou 
nepoužitou akční kartu za každé , 

a , které se ti podařilo zabít v této partii.

Plné sílyPlné sílyPlné sílyPlné síly

Attack

Fury

Fury deals one additional damage 
Transform each nearby location

Získej Získej 22 .

Zapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlatoZapovězené zlato

Gain 2

Sacred Riches

Zaútoč.
BouřeBouře

Bouře způsobí 1 zranění navíc. 
Proměň každou lokaci v okolí.

Zaútoč.
Bouře

Bouře způsobí 1 zranění navíc. 
Proměň každou lokaci v okolí.

Rozdělené akce
Karty se symbolem rozdělené akce lze zahrát buď jako červenou 
akci 
Karty se symbolem rozdělené akce lze zahrát buď jako 

, nebo jako modrou akci 
Karty se symbolem rozdělené akce lze zahrát buď jako 

� Při zahrání rozdělené akce 
musíte ihned určit, zda ji hrajete jako červenou, nebo modrou akci�

Zahrání rozdělené akce se počítá jako zvolený symbol pro jakákoli 
vylepšení, karty nebo efekty smlouvy, které se aktivují na základě 
určitého typu akce.

Uzamčení terénu
Karty s uzamčením terénu 
lze zahrát pouze tehdy, když 
se Bestie aktuálně nachází 
ve svém preferovaném 
terénu�

Vysílení
Některé karty, jako například Bouře nebo Plamenný rapír, na sobě mají 

červený i modrý symbol akce a nazývají se karty vysílení� Základní 
efekt karty se nachází v horní polovině a můžete jej zahrát obvyklým 

způsobem� Kromě toho může hráč kartu vysílit a získat i efekt spodní 
poloviny karty�

Vysílení znamená, že kartu zahrajete jako červenou i modrou akci 
současně, čímž získáte oba efekty, ale vyčerpáte svůj celý tah� Při 

zahrání takovéto karty musíte vysílení ohlásit� 

Pozor, spodní polovinu karty s vysílením nelze zahrát samostatně.

Příklad: Bouře
Když zahrajete kartu Bouře, můžete ji zahrát pouze jako 
červenou akci 
Když zahrajete kartu Bouře, můžete ji zahrát pouze jako 

 a provést útok, nebo ji můžete vysílit 
a zahrát ji jako červenou 

 a provést útok, nebo ji můžete 
 i modrou 

 a provést útok, nebo ji můžete 
 akci, což způsobí 

dodatečné zranění a promění všechny lokace v okolí�
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Sever

Skryté cesty
Skryté cesty jsou zkratky se specifickým uzamčeným terénem, které umožňují 
postavám překonat velké vzdálenosti� Skrytá cesta je považována za odemčenou, pokud 
terén nejbližšího vstupu odpovídá vašemu preferovanému terénu; v takovém případě se 
lokace na druhé straně cesty považuje za lokaci v okolí� Každý vstup do skryté cesty 
může mít jiný terén — skrytá cesta tedy může být odemčená jedním směrem, 
ale zavřená opačným�

Osadníci se mohou pohybovat skrytou cestou, pokud je vstupem � Zvířata nemohou 
používat skryté cesty, protože nemají preferovaný terén� Aktivní strážní věže odhalují 
stopy skrze skryté cesty vedoucí na  — preferovaným terénem lovců�

Zplozenci
Bestie může umístit zplozence 
na opačný konec odemčené 
skryté cesty� Musí přitom 
dodržet běžný dosah a omezení 
terénu pro přivolání zplozence�

Setrvačnost
Na kartách, jako je Splašené 
stádo nebo Plamenný rapír — 
kde se pohybujete o několik 
kroků stejným směrem — 
po projití skrytou cestou 
udržujete stejný směr pohybu� 
Směr pohybu je stejný jako 
směr, kterým vstoupíte 
do skryté cesty�

Proměna
Vstupy do skrytých cest mohou 
být změněny pomocí karet 
proměny, jako například Odsun�
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1

2

hráči
2-3 Tajemství

Velehory
Mýtina
ctitelů

Zub
hlubiny

dob minulých
Válka proti Bestiím způsobila na Severu mnoho utrpení. Lidé jsou nuceni hledat nové cesty, jak 
předejít další katastrofě. V letopisech rodu Hjaltar stojí zmínky o Roztříštěných ostrovech, místě, 
které skrývá tajemství Bestií. Lidem se podařilo najít jejich polohu na mapě a na palubě lodi 

Světlonoš vyslali předvoj, který se má připravit na připlutí Titána. Přítomnost nově příchozích však 
nezůstala bez povšimnutí a Bestie vládnoucí tomuto kraji se začínají probouzet.

Mapa

Příprava hry Konec smlouvy

Severní Roztříštěné ostrovy

Bestie začíná s . Bestie zvítězí, pokud jsou mrtví        .

Každý lovec začíná s .

Proměň  na .

Získej předmět.

Získej bestiální moc.

, poté získej
1 další  za každý .

Pohni se až o 1 krok 
za každý .

Každý lovec může proměnit 
jednu lokaci v okolí na .

Lovci zvítězí, pokud je Bestie mrtvá 
nebo pokud nastala poslední noc.

Bestie utrpěla

       .

Poslední noc: Lovci zvítězili.

Vezmi si zpět do ruky 
akční kartu ze své 

odkládací hromádky.

Smíš si koupit vylepšení 
se slevou 1 .

 
Pohni se až o 1 krok.

2

2

Bestie
utrpěla
    

       .
1

Trosky
Trosky jsou významná místa rozmístěná 
na mapě� Lovci i Bestie získávají odměny, 
pokud je ovládají�

Pokud Bestie, zplozenec, lovec nebo společník 
lovce začne svůj tah na prázdných troskách 
nebo troskách, které neovládá jeho tým, smí si 
trosky nárokovat tak, že umístění žeton trosek 
na tuto lokaci, popřípadě tak, že otočí stávající 
žeton� Lovci používají modrou stranu žetonu, 
zatímco Bestie používá červenou stranu�

Trosky lze nárokovat opakovaně, ale hráči 
mohou otáčet pouze žetony patřící 
znepřátelenému týmu� 

Zbroj
Každý žeton zbroje blokuje 1  z útoku a poté jej 
odhodíte� Během fáze noci se neobnovují�

Pokud je obrněná bytost napadena, zbroj vždy 
vstřebá zranění jako první, teprve poté začnete 
umísťovat žetony 
vstřebá zranění jako první, teprve poté začnete 

�

Každé trosky mají svůj název a odpovídající 
odměnu, která je uvedena ve spodní části 
smluv Roztříštěných ostrovů� Po ovládnutí 
trosek hráč, který žeton otočil nebo umístil, 
ihned obdrží uvedenou odměnu�

Pomoc
Společníci lovců nebo 
zplozenci mohou nárokovat 
trosky, přičemž odměnu 
získá hráč, který je ovládá�

Pozor!
I když nárokování trosek 
poskytne určitou 
představu o poloze Bestie, 
neodhalí Bestii�
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Umísti kartu falešného pohybu
vedle skutečné karty pohybu,
poté se pohni až o 1 krok.

Zrcadlový krok

Falešný pohyb
Falešné pohyby jsou jedinečné efekty Bestie: vždy se hrají lícem dolů 
vedle běžné karty pohybu — tak, aby byl falešný pohyb snadno 
rozeznatelný� Oba pohyby musí vycházet ze skutečné pozice Bestie� 
Falešné pohyby mají všechny stejné interakce jako běžná karta 
pohybu, například vytváření stop�

Pokud je jako součást stejného efektu umístěno více falešných 
pohybů, každý falešný pohyb vychází z aktuální pozice Bestie — 
tzn� nemůže pokračovat od předchozího falešného pohybu�

Pokud lovci zahrají kartu jako Dar země nebo Vidění, která odhaluje 
poslední zahranou kartu pohybu, a u této karty je zároveň umístěn 
falešný pohyb, odhalí se obě karty�

Příklad
V této situaci Bestie zahraje kartu Zrcadlový krok, 
která jí umožňuje provést skutečný a falešný pohyb� 
Bestie zahraje západ jako falešný pohyb a sever jako 
skutečný pohyb� Protože se na západní lokaci 
nachází osadník, odhalí se stopa�

ZápadZápad
Sever
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Valdi
Krvavý lovec

Zaplať 2 krve, poté 
některý lovec získá

2 .

Tvé útoky způsobí 
zvířatům 1 zranění 

navíc.

Po každém úsvitu se 
pohni až o 1 krok 
a získej 1 krev.

Poté, co zabiješ 
bytost, se další lovec 
ve tvé oblasti smí 
pohnout o 1 krok.

Transfúze Krvavé umění

ExtrakcePitvání

Řez

Krvavé stopování

Krvavý lov

Valdi smí útočit na zvířata a zabít je. Valdi 
za ně nedostane . Namísto toho posune 
ukazatel krve o tolik kroků na stupnici krve, 

kolik by mu zvíře přineslo .
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některý lovec získá

Poté, co 
bytost
ve tvé oblasti smí 
pohnout o 1 krok.

Valdi smí útočit na zvířata a zabít je. Valdi 
za ně nedostane 
ukazatel krve o tolik kroků na stupnici krve, 
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Zaplať 2 krve krve, poté 
některý lovec získáněkterý lovec získá
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Tvé útokyútoky způsobí 
zvířatům 1 zranění 

navíc.navíc.

TransfúzeTransfúze Krvavé uměníKrvavé umění

Řez

Krvavé stopování

Krvavý lov

Valdi smí útočit na zvířata a zabít je. Valdi 
za ně nedostane . Namísto toho posune 
ukazatel krve o tolik kroků na stupnici krve, 

kolik by mu zvíře přineslo .
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Po každém úsvitu se Po každém úsvitu se 
pohni až o 1 krok pohni až o 1 krok 
a získej 1 a získej 1 krev.

Poté, co 
bytost, se další lovec , se další lovec 
ve tvé oblasti smí ve tvé oblasti smí 
pohnout o 1 krok.pohnout o 1 krok.pohnout o 1 krok.
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Po každém úsvitu se Po každém úsvitu se 

ExtrakceExtrakce

Krvavý lov
Prohledej lokaci v okolí,

poté smíš zaplatit 2 krve, a díky tomu

se pohnout až o 1 krok a zaútočit.

33333

CtitelCtitelCtitel

Oddanost
Rychlá smrt Očarování

Po navrácení 
jakéhokoli počtu 
do aktivních duší
jeden jeden CtitelCtitel
pohnout o 1 krok.

Při pohybu bytostí 
Pohledem pohni

bytostí až o 1 krok
navíc.navíc.

Po zabití cíle 
Podmaněním

si vrať

Dovednosti
Podmanění
Únik

Pohled
Přivolání ctiteleZaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj 

cíl, vrať cíl, vrať cíl, vrať cíl, vrať cíl, vrať cíl, vrať 222222222 z vyčerpaných duší z vyčerpaných duší z vyčerpaných duší 
do aktivních duší.do aktivních duší.

CtitelCtitelCtitel
Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj 

cíl, vrať cíl, vrať z vyčerpaných duší z vyčerpaných duší 

Krádež dušeKrádež dušeKrádež dušeKrádež duše

 Nabíjení dušemi: Můžeš zaplatit Můžeš zaplatit  a aktivovat další efekty tvých dovedností. a aktivovat další efekty tvých dovedností.

Aktivní dušeAktivní dušeAktivní dušeAktivní dušeAktivní dušeAktivní dušeAktivní duše

Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj Zaútoč, poté, pokud ctitel zabije svůj 
Vyčerpané duše

 Nabíjení dušemi: Můžeš zaplatit Můžeš zaplatit 

Vyčerpané dušeVyčerpané dušeVyčerpané dušeVyčerpané duše

Krvavý lov a Krvavé stopování
Tyto karty lze po zahrání využít pro 
případné spuštění vylepšení, stejně 
jako běžné karty Stopování nebo Lov�

Nabité dovednosti
Některé postavy, jako například Vacker a Valdi, mohou sbírat 
jedinečné zdroje, které lze použít k nabití jejich karet dovedností� 
Na spodní části těchto karet najdete druhotný efekt spolu 
s příslušnými poplatky�

Vackeřiny Masky duší
Ačkoli Vackeřiny stopy fungují stejně jako 
u ostatních Bestií, může je také využít jako zdroj 
k nabití svých dovedností vyžadujících duše.

Na rozdíl od ostatních Bestií má Vacker omezený počet 
8 stop , které se ukládají na políčko pro aktivní duše na 
spodní části desky hráče — tyto stopy sem umístíte 
na začátku hry�

Kdykoli nabíjí dovednosti pomocí duší, přesune určený 
počet stop z aktivních duší na vyčerpané duše� Totéž se 
stane, když máte  umístit na mapu: jednoduše ji 
odeberte z aktivních duší a umístěte na lokaci, 
kde byla odhalena�

 na mapě nebo ve vyčerpaných duších již nelze použít 
k nabíjení duší� Když je Vacker odhalena, všechny  
z mapy se vrátí zpět do aktivních duší�

si vrať
Únik do Únik do Únik
ruky.

Aktivní dušeAktivní dušeAktivní duše

Ukazatel krve
Valdi je jediný lovec ve hře, který může 
útočit na zvířata� Když Valdi zabije zvíře, 
nezíská žádnou 

 Když Valdi zabije zvíře, 
� Místo toho posune 

svůj ukazatel krve o tolik kroků, kolik 
 Místo toho posune 

 
by mu zvíře přineslo�

Když Valdi platí krví za nabití karty, zaplatí 
krev až ve chvíli, kdy se aktivuje efekt 
„pak“ nebo „jestliže“� To znamená, 
že můžete zahrát kartu Krvavý lov, 
prozkoumat lokaci a poté se rozhodnout, 
zda chcete zaplatit krev za nabitý efekt�
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V libovolném pořadí
Zkáza

Pohni se až o 1 krok.

Proměň jednu  v okolí na .

, poté se pohni až o 1 krok.

Přivolání ctitele

2 Poté pohni jedním
ctitelem až o 1 krok.

Hlubinné bažiny
V rozšíření Roztříštěné ostrovy se 
objevuje nový terén s názvem 
hlubinné bažiny� Pro všechny 

požadavky na terén se počítá jako bažina � 
Na herní plán se umisťují pouze 
prostřednictvím Akkeronových karet 
dovedností, vylepšení nebo smlouvy 
Hlubina se probouzí�

Když Akkeron zahraje kartu s klíčovým 
slovem proměnit, umístí 
Když Akkeron zahraje kartu s klíčovým 

, nikoli 
Když Akkeron zahraje kartu s klíčovým 

.

Hlubinné bažiny vytvářejí síť cest, skrz 
které se mohou pohybovat všechny bytosti 
kromě osadníků a zvířat� Cestování skrz 
jakékoliv dvě hlubinné bažiny se vždy 
počítá jako jeden pohyb�

Když Bestie prochází hlubinnými bažinami, 
ihned umístí do sekce aktivního pohybu kartu 
pohybu otočenou o 90° a položí stopu 
ihned umístí do sekce aktivního pohybu kartu 

 
na hlubinnou bažinu, kam se přesunula� 
Když lovec nebo společník lovce prochází 
hlubinnými bažinami, utrpí zranění 
Když lovec nebo společník lovce prochází 

� 

Hlubinné bažiny se nepovažují za lokace 
které jsou vzájemně „v okolí“, pokud nejsou 
propojeny cestou na mapě�

Mohou být použity pouze k pohybu: 
není dovoleno přivolávat, hledat, útočit ani 
proměňovat skrz hlubinné bažiny�

Nabíjení dovedností dušemi
V okamžiku, kdy jako Vacker hrajete 
dovednost, musíte určit, zda chcete 
použít nabíjení dušemi — pokud ano, 
přesunete určený počet stop z aktivních 
duší do vyčerpaných duší�

Pohyb s prázdnými aktivními dušemi
Pokud při pohybu v aktivních duších 
nemáte žádné stopy, nemusíte umístit 
žádné karty pohybu, protože Vacker je 
odhalena� Místo toho jednoduše posuňte 
figurku o jedno pole za každý krok�

Pozor!
Ačkoli Bestie při průchodu 
hlubinnou bažinou umístí stopu, 
neodhalí se�

Když Vacker získá , přesune 
navíc stejný počet  z vyčerpa-
ných duší do aktivních duší�

Navíc, pokud Vackeřini ctitelé 
zabijí cíl, vraťte 2  do aktivních 
duší� Pokud jsou aktivní duše 
prázdné, Vacker se okamžitě 
odhalí a nemůže se znovu skrýt, 
dokud v aktivních duších 
nebude alespoň 1 � 



Aktuální 
pohyb

Aktuální 
pohyb

ThealisAchur

Amara

Světlonoš

Východní  
tábor

Úsvit
Rozdejte každému hráči počet 

akčních karet uvedený níže. Každý 
hráč si vybere 1 kartu a předá zbylé 
karty hráči sedícímu po levici. Takto 
pokračujte, dokud nejsou rozebrány 

všechny akční karty.

2 hráči
Rozdejte každému hráči 6 akčních 
karet. Během draftu vybírá lovec 
2 akční karty, bestie 1. Po draftu 
odhoďte 3 karty z nepoužitých 

akčních karet.

3 hráči
Rozdejte každému hráči 5 akčních 
karet. Po draftu každý hráč odhodí 

1 akční kartu.

4 hráči
Náhodně dejte stranou 1 akční kartu 
pro bestii. Poté rozdejte každému 

hráči 4 akční karty. Po draftu každý 
hráč odhodí 1 akční kartu.

5 hráči
Rozdejte každému hráči 4 akční  
karty. Po draftu každý hráč vrátí 
1 akční kartu z ruky lícem dolů  

mezi nepoužité akční karty.

Společné zdraví bestií  
je rovno součtu jejich zdraví,  

mínus 2.

Pasti
Pasti

Den
Ve svém tahu proveď jednu věc:

Hraní karet
Zahraj až 1 kartu   

a až 1 kartu .

Útěk
Odlož 1 kartu a pohni se o 1 krok.

Pasování
Vynecháš svůj tah. Smíš pasovat 
pouze tehdy, pokud jsi jedním 

z hráčů, kteří mají nejméně akčních 
karet na ruce. 

Noc
1. Odměny za smlouvu.

2. Odložte akční karty.  
Obnovte nabídky karet předmětů  
a bestiální moci. Vezměte si zpět  

karty dovedností.

3. Vylečte všechna   
a zvířat. Mrtvé lovce vraťte do hry  
bez zranění na libovolné .

4. Bestie a lovci mohou  
aktivovat vylepšení.

Mýtina  

obdivovatelů 

Velehory

Zub  
hlubiny

S

J

Z V

Severní

Roztříštěné ostrovy
2 2 2 2 33

2

3

4

5

6

7+

1

2

3

5

7+

6

4

1

Sdílené životy, zášť a zplozenci
Obě Bestie sdílejí společný počet životů, který odpovídá jejich 
celkovému zdraví mínus 2� Například, pokud hrajete jako Bolgin 
s  5  a Vacker se 4 , vaše společné zdraví bude 

 Například, pokud hrajete jako Bolgin
7  (5+4–2)� Hráči 

Bestií mohou spolupracovat stejným způsobem jako lovci� Můžete 
spolu mluvit, ukazovat si karty z ruky, odhalit svou aktuální lokaci 
a dokonce ukázat své aktivní karty pohybu svému spoluhráči 
kdykoli během hry�

Bestie spolu nesdílejí � Každá Bestie musí použít svou vlastní  
pro své vylepšení a karty bestiální moci� Když Bestie získávají 

 Každá Bestie musí použít svou vlastní 
, 

bestiální moci, pohyb a prastaré síly prostřednictvím odměn ze smluv, 
obě Bestie obdrží odměnu, každá samostatně�

Usazení a pořadí hry
Roztříštěné ostrovy může hrát až 5 hráčů� V tomto režimu pracují 2 Bestie společně jako tým� Sdílejí 
mapku, která jim pomáhá sledovat pohyb kolegy, a mají na mapě samostatnou sekci pro aktivní pohyby� 
Součástí hry je i další fix, který pomáhá druhé Bestii sledovat pohyb na mapce�

Obě Bestie by měly sedět na stejné straně stolu vedle sebe, zatímco lovci sedí na ostatních stranách stolu� 
Je důležité, aby každý tým mohl snadno nahlížet na karty a ruce ostatních členů týmu během draftu� Hru 
vždy začíná Bestie sedící nejvíce vpravo, následuje druhá Bestie a poté lovci ve směru hodinových ručiček�

Režim pro pět hráčů

Zplozenci
Pokud Bestie hrají jako jeden 
tým, efekty karet, které 
odkazují na zplozence 

obecně — jako například Inspirace 
a Přizpůsobení — ovlivňují zplozence 
obou Bestií� Symbol zplozence 

 — ovlivňují zplozence 
 však 

umožňuje hráči umístit nebo provést 
akci pouze se svými vlastními zplozenci�

V tomto příkladu může Vacker 
přesunout nebo přivolat pouze svého 
Ctitele, ale může se za 2 zplozence 
pohybovat až o 2 kroky celkem�

Přizbůsobení

, poté se pohni o 1 krokza každého zplozence na herním plánu.

V libovolném pořadí
Přesuň se na libovolnou .

Získej předmět.
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Spěch
Pohni se až o 2 kroky.

V libovolném pořadí

Pohni se o 2 kroky.
Proměň všechny lokace v okolí.

Displace

Transform up to 2 nearby locations 
Move 1 step

In any order

Transform a location up to 2 steps away, 
then each Hunter nearby that location 

may move 1 step Kácení
Umísti  na svoji aktuální lokaci.

Proměň tuto lokaci na . 

Pohni se přesně o 2 kroky ve stejném směru.
Až jedna bytost, přes kterou se pohneš,

se pohne s tebou.

Kel divočáka
Každý lovec ve tvé oblasti se smí pohnout o 1 krok.

Nárokuj jedny trosky ve tvé oblasti.

Mapy výpravy
Vyber jeden efekt

Odsun

Proměň až 2 lokace v okolí. 
Pohni se až o 1 krok.

V libovolném pořadí

Proměň lokaci vzdálenou až o 2 kroky, poté se každý 
lovec v okolí dané lokace smí pohnout o 1 krok.

DisplaceDisplace

Transform up to 2 nearby locations Transform up to 2 nearby locations 
Move 1 stepMove 1 step

In any orderIn any order

Transform a location up to 2 steps away, Transform a location up to 2 steps away, 
then each Hunter nearby that location  each Hunter nearby that location then each Hunter nearby that location then

may move 1 stepmay move 1 step

DisplaceDisplaceDisplaceDisplaceDisplaceDisplaceDisplaceDisplaceDisplaceOdsun

Proměň až 2 lokace v okolí. 
Pohni se až o 1 krok.

V libovolném pořadí

Proměň lokaci vzdálenou až o 2 kroky, poté se každý 
lovec v okolí dané lokace smí pohnout o 1 krok.

Odhalí Thaldukův Náraz, 
např. provedený Erupcí, 
jeho pozici?
Ne, protože se nejedná o útok� 
Dokonce i když má Thalduk 
vylepšení Rohy, které umožňuje, 
aby Náraz způsoboval zranění, 
stále se nepovažuje za útok 
a Thalduk zůstává skrytý�

Je možné rozdrtit Faru, 
pokud má vylepšení Fénix?
Ano� Po obdržení zranění Fénix 
obnoví Faře 1 život� Pokud 
celkový počet zranění stále 
převyšuje Fařinu hodnotu životů, 
Fara i tak zemře�

Získá Bestie zášť, pokud zraní 
a zabije cíl pomocí dovednosti 
bez provedení útoku?
Ne� Bestie získává zášť pouze 
za zabití útokem nebo pokud to 
dovednost výslovně uvádí�

Počítají se Valdiho zabití 
do odměn smlouvy pro Bestii?
Ne� To platí i pro karty jako 
Vyhaslé svíce�

Může Řetězový hák cílit 
na bytost skrz hlubinnou bažinu?
Ne, hlubinné bažiny nelze využít 
k rozšíření dosahu efektů, jako 
jsou strážní věže nebo 
Řetězový hák�

Objevujte hru
BESTIE je relativně snadná hra, ale je těžké se v ní stát mistrem� Klíčovou částí hry je správné rozhodování, 
kdy a jak využít své akce a karty� Doporučujeme, abyste hru objevovali podle sebe, ale zde najdete několik 
tipů, které vám usnadní začátky v Roztříštěných ostrovech:

Proměňování mapy
Můžete upravit skryté cesty tak, aby fungovaly pouze 
pro váš tým, proměnit trosky, abyste se k nim snadněji 
dostali, nebo umístit zplozence přímo na jejich lokaci 
a nárokovat si je v dalším tahu�

Silné trosky
Tři různé trosky na každé mapě mohou vašemu týmu přinést velké výhody za malou cenu� Pro lovce však 
představují velmi snadné vodítko k pozici Bestie, proto se snažte svůj pohyb plánovat předem nebo 
nárokovat trosky pomocí zplozenců�

Pohyb mimo tah
Karty, které umožňují pohyb jiných lovců, jsou pro lovce 
jedny z nejsilnějších ve hře� Pomozte svým spoluhráčům 
dosáhnout na Bestii nebo je posuňte tak, aby si na začátku 
svého příštího tahu nárokovali trosky�

Často kladené otázky
Máte nějaké otázky 
o hře nebo pravidlech? 
Použijte QR kód nebo se 
připojte na Discord 
server!

Rady a časté dotazy
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Herní styl a složitost
Zde najdete stručný úvod ke každé Bestii a lovci v Roztříštěných ostrovech, včetně hodnocení jejich složitosti� 
Lovci mají také ideální pořadí sezení u stolu během hry� Tak jej mějte na paměti při sestavování týmu!

Thalduk
Složitost: nízká
Thalduk, hrdý pán hor, je připraven postavit se lovcům agresivním stylem hry� Jeho 
zplozenci dokážou nahnat lovce do míst, kam Thalduk přivolá ničivé bouře� Pokud je to 
potřeba, dokáže reagovat na akce lovců tím, že svolá své zplozence� Jeho vylepšení nabízejí 
značnou flexibilitu, což mu umožňuje být jak pohyblivý, tak útočný�

Agresivita Ovládání oblastí

Vacker
Složitost: střední
Vacker je vrtkavá a marnivá Bestie� Vyžívá se v obdivu svých zplozenců a pak se rychle vytratí, 
když se přiblíží lovci� Svým pronásledovatelům kazí plány pomocí falešných stop� Její nádherné peří 
fascinuje lidi i zvířata a svádí je přímo do léček, které pro ně připravila� Její zplozenci kradou duše, 
které Vacker využívá k posílení dovedností� Dík nim pak dokáže snést překvapivě mocné útoky, byť 
za cenu toho, že bude odhalená a zranitelná� Její vylepšení jsou zaměřená na pohyblivost, což jí, jejím 
zplozencům, a dokonce i jejím cílům umožňuje pohnout se velmi daleko v rámci jednoho tahu�

Agresivita PlíženíOvládání oblastí

Akkeron
Složitost: velmi vysoká
Akkeron se plazí z bažin a hodlá proměnit zem na černou nicotu� Přeměnou bažin 
na hlubinné bažiny dokáže vytvořit síť portálů, která mu umožňuje cestovat 
na velké vzdálenosti a přitáhnout oběti blíž k sobě, kde si je snadno podá� Jeho 
vylepšení zrychlují šíření hlubinných bažin a zesilují jejich účinky� Jeho zplozenci 
jsou odporná stvoření, která se snaží vše stáhnout do záhuby, což Akkeronovi jen 
usnadňuje lov kořisti�

Agresivita PlíženíOvládání oblastí

Přehled postav

Plížení
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Valdi
Pořadí v tahu: Střed-konec
Role: Krvavý lovec
Valdi čerpá sílu z krve zvířat, vysává jejich esence, 
aby odemkl plný potenciál svých dovedností� Jeho 
alchymistické vybavení mu umožňuje zaujmout 
během lovu různé role – může zahrnout tým 
bohatstvím nebo posunout své dovednosti 
za hranice lidského potenciálu�

Eivind
Pořadí v tahu: Začátek-střed
Role: Vzdušný lovec
Eivind je vůdce expedice na Roztříštěné ostrovy� 
Je hbitý a neustále ve střehu� Jeho ptačí společník 
Fylgja dokáže prozkoumat velké oblasti a skvěle 
hledá stopy, čímž pak lovcům usnadňuje práci� 
Eivind navíc používá hák, který mu umožňuje 
velkou pohyblivost po herním plánu�

Pohyb Předměty Informace Útok Obrana Podpora

Fara
Pořadí v tahu: Střed-konec
Role: Plamenná lovkyně
Fara dokáže způsobit Bestii zranění na velkou 
vzdálenost, ale potřebuje pomoc spoluhráčů při 
přípravě tohoto mocného útoku� Stále nedokáže 
zcela ovládat oheň, který ji vede, a při použití 
Plamenného rapíru se pohybuje pouze rovně� 
Pokud svůj potenciál správně využije, promění 
se v ničivou sílu, která bude s rostoucím napětím 
bitvy stále silnější a silnější�
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Chcete více obsahu?
Věříme, že hra žije a umírá podle toho, jakou má komunitu� Proto jsme vytvořili nástroje, které vám 
umožní vytvářet vlastní obsah pro Bestii� Navštivte studiomidhall.com/creatorsguild, kde najdete nebo 
vytvoříte vlastní smlouvy, Bestie, lovce a mnoho dalšího (zdroj je v anglickém jazyce)�

Vytvářejte vlastní Bestie a lovce!
Přidejte vlastní vylepšení, ilustrace, příběhy a další!

Vytvářejte vlastní smlouvy!
Rozšiřte hru o vlastní smlouvy, objevte nové režimy hry, legendární 
pravidla, nové způsoby vítězství, nebo dokonce sólo režim!

Sdílejte své výtvory!
Sdílejte své výtvory se světem, hodnoťte tvorbu ostatních, 
komentujte a mnohem více!

Naskenujte QR kód.
Tento QR kód vás dovede do Cechu tvůrců!

Živá hra
Bestie je živá hra, která se vyvíjí spolu se svou 
komunitou� Nejnovější verzi pravidel najdete 
na našich webovkách!
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Elon Midhall
Srdce

Návrh hry

Assar Pettersson
Mozek

Grafika a návrh hry

Díky všem podporovatelům
Bestie spatřila světlo světa jen díky vám� Velké díky patří 
všem 8 817 podporovatelům na Kickstarteru a více než 
7 500 podporovatelům na Gamefoundu�

Pravidla k tomuto rozšíření
Děkujeme Dylanu Farrellovi, Tyleru Exstedovi a Rafelu 
Serventovi za pomoc s napsáním a vytvořením struktury 
pravidel� Vítejte do rodiny Studia Midhall!

Dodatečný grafický návrh
Díky Gabrielovi za pomoc s návrhem a vítáme tě 
do rodiny Studia Midhall!

Testování
Velké díky patří všem našim playtesterům! 

Tvůrci
Aron Midhall

Duše
Ilustrace, grafická úprava 

a návrhy hry

Albin Larsson
Hlas

Návrh hry, sociální média 
a hudba

Česká verze hry 
TLAMA games – Miroslav Tlamicha 

Praha, Česká republika 
www�tlamagames�com

Redakce 
Miroslav Tlamicha

Překlad 
Ondřej Polák

Korektury 
Marcel Ondrák, 
Pavel Skalický, 
Tomáš Tvrdý

Grafická úprava 
Matěj Uhlíř, 

Michal Hubáček

Božské Bestie 
undead42069 
Jakub Frąckowiak 
Rafel Servent 
Alex Doležal  
Dylan Farrell 
Tyler Exsted 
Netanel Esman 
Leonardo Santoso

Bestie 
rendock 
ras906 
Wictor Koch 
Hendrick Strauss 
Superninja134 
sharporanges 
 

the_cali_iceberg 
3jonline 
Alain Z 
StorToss 
Ricky Fairhurst 
morganwabo

Mistři lovci 
morphy418 
�apokalypt 
maelig 
Benjamin Sonne 
agueero 
mocherill 
Gustav Jonsson 
poarity 
Felix Murnion 
NAIBAFF 

zkušení lovci 
M1ndst0rM 
rationallies 
Alex Pültz 
daring1990 
Michael „SilverEragon“

Začínající lovci 
flightofgreen 
Mirco Jestädt 
Erik Andreas Vedal 
Patrik 
heropon0707 
sc00ter1979

Staň se playtesterem
Naše cesta nekončí 
u Roztříštěných ostrovů� 
Pokud máš zájem stát se 
playtesterem našich 
budoucích projektů, 
naskenuj QR kód!
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Prohlédněte si výuková videa.

Pravidla hry si můžete stáhnout v libovolném jazyce.

Získejte aktuální informace o budoucích hrách, novinkách a projektech.

Navrhujte své vlastní Bestie, lovce a smlouvy v Cechu tvůrců.

W W W � S T U D I O M I D H A L L � C O M
Připojte se ke komunitě Bestie




