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VITETE
NA VELKEM LOVU

Severem prostupuje nocni miira. Mezi osadniky $iti strach

a zmatek. Assar, Esmerie a Iona jsou povéreni vysetfenim téchto
podivnych jevii. Vydavaji se do opusténého Kralovnina Dvora,
kde spatii jen smrt a zoufalstvi. Pravé zde zacnou odhalovat
tajemstvi Opereného krdle, velké spiknuti, které ohroZuje nejen
je, ale celé lidstvo.

Vase hra urdi budoucnost Divokého severu.

ZLATA PRAVIDLA
Stejné jako v pivodni hie Bestie, i Velky lov se fidi tfemi zlatymi pravidly:

Prvni pravidlo: Herni efekty uvedené na hernim materidlu, véetné
této knihy, maji vzdy prednost pred pravidly uvedenymi v prirucce
pravidel.

Druhé pravidlo: Pokud chcete zvitézit jako lovci, musite
spolupracovat. V pribéhu hry mate moznost kdykoli mluvit se
svymi spoluhraci lovci a ukazovat jim své karty.

Tteti pravidlo: VSechny odhozené karty jsou povazovany
za verejnou informaci. To znamena, Ze si hrac¢i mohou kdykoli
prohlédnout vsechny odhozené karty (s vyjimkou karet pohybu).

Pokud je pro vas BESTIE nova hra, ujistéte se, Ze dobfe rozumite
zakladnim mechanismim ptavodni hry. Teprve pak se pustte

do Velkého lovu. Doporucujeme si nejprve zahrat zakladni hru,
abyste si osvojili jeji pravidla.

SYMBOL ROZSIR ENI

Tento symbol odliSuje material z rozsifeni Velky lov
od zbytku zakladni hry. Toto rozsifeni je navrzeno pro
hrani se zékladni hrou, ale miZete zahrnout i dalsi
rozsifeni, napt. Roztii§téné ostrovy. V takovém
pripadé vSak mutize dojit k nevyrovnané vyhodé

pro tu ¢i onu stranu boje.
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OPERENY KRAL

Vzduch je mrazivy a Divoky sever

suzuje noCni mura. Roztieseni
a zmateni méstané vypravi sen, ktery se
~jim opakuje noc co noc. Pordd ten samy
~ sen. Sen o prichodu do paléce, kde
na né ¢eka hostina z hnijiciho masa.

Nad ni stoji Opeteny kral, odény
v oblohu samotnou. Slibuje lidem
néco vic, nez znali doposud:
utocisté pred krutou realitou
svéta a misto v jeho palaci snt.

Staci se mu poddat...

ESMERIE

g ) g .
KAPITANI& 'VELKEHO LOVU
Esmerie se narodila do rodiny Hjaltar,
nejmocnéjsiho rodu Starého kralovstvi,
ktery nyni vladne Kralovniné Dvoru.
Po porodu se Esmeriiné matce zdal sen
o $esti hvézdach planoucich na nebi. )
Sen vzala jako znameni: Esmerie bude ta,_‘l
kdo dovede lidstvo do nové zlaté éry.

L

Mezi vrstevniky Esmerie nenachdzi sobé
rovné, je to takika zivouci legenda budici respekt \
a obdiv. Rodice ji peclivé vycvicili a pfipravili. Hhe :
Pro mnohé je ztélesnénim dokonalého lovce: \
surova a nezlomna, schopna pohlédnout Bestii

primo do o¢i bez sebemensiho zachvéni.

Nyni se jako kapitanka Velkého lovu vydava

zabit Opeteného kréle. I na ném spocine

jeji chladny, nemilosrdny pohled. \
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CASTE DOTAZY

Zde predem zodpovime otdzky,

které mohou vyvstat béhem kampane:

Mohu hriét jako Opefreny kral
nebo Esmerie v zakladni hre
nebo Roztristénych ostrovech?

Ano! Dokonce doporucujeme,
abyste hrali s témito postavami
i mimo Velky lov.

V kapitole Sepot krale, kdy? jako
lovec pohnu o 2 kroky a prvni
krok vede na lokaci s zetony
vlivu, ziskdm tyto zetony vlivu?
Ano, pokud se jako lovec
pohnete o 2 kroky a vas prvni
krok vede na lokaci s Zetony
vlivu, tyto Zetony vlivu

po prvnim kroku ziskate. Poté
pred vasim druhym krokem
vyhodnotite jakékoli efekty
Prozkoumej zvésti.

V kapitole Sen stale zije, pokud
Opeteny kral béhem faze vylepseni
neodemkne Znovuzrozeni,
prejdeme i tak do 2. kroku noci?

Ne. V takovém pripadé
dokoncite tuto fazi a prejdete
primo k usvitu.

V kapitole Sen stale Zije, co se
stane, kdyz Bestie zahraje
Prizptsobeni nebo Inspiraci?
Pfi zahrani Prizptisobeni nebo
Inspirace se kvili zahrané karté
aktivuje Naprostd moc E:l

a Bestie vybere lovce. Tento lovec
se nyni povazuje za zplozence,
dokud se karta zcela
nevyhodnoti.

U Prizptsobeni se Bestie mize
pohnout o 1 krok, protoze je
na mapé jeden zplozenec.

U Inspirace mutize Bestie
pohnout lovcem, ktery je

povazovan za zplozence, o 1
krok.

V kapitole Velky lov, pocitaji se
drive zabiti osadnici
do cile Bestie?

Ano. Napriklad pokud byl
osadnik zabit béhem Sepotu
krale, Bestie potfebuje zabit
pouze 3 dalsi osadniky, aby
zvitézila.

V kapitole Velky lov, mohu jako
Bestie umistit vice Zetont vlivu
na stejné¢ho osadnika?

Ne. Musite je vzdy umistit
na rizné osadniky v poradi podle
toho, jak blizko k Bestii jsou.

V kapitole Velky lov, mohu
umistit Zeton vlivu na lokaci,
kde uz jsou 3 Zetony

ciziho tymu?

Ne. Jakmile jsou na nékteré
lokaci 3 Zetony vlivu jakékoli
barvy, nelze na tuto lokaci
umistit dalsi Zetony.

V kapitole Velky lov, kdyz
odstranim vliv ze hry, stale ziskam
efekty Temné konstelace?

Ano. Ziskate tyto efekty, i kdyz
Zeton neni umistén na mape.




U Velké zaplavy nebo Velkého
vyvolani, co se stane, pokud
dobrand karta pohybu nema
odpovidajici lokaci?

V tomto ptipadé povazujte
dobranou kartu za Bez pohybu.

V kapitole Zvéstovani Hlubiny
nebo Velka ocista, co znamena,
ze Bestie nemuize byt zranéna?

Pokud by Bestie béhem kapitoly
utrpéla zranéni &, misto toho
toto zranéni odstrante.

V kapitole Velka ocista, musi
hrac za Esmerii nyni hrat jako
Bestie?

Ne, jakykoli hra¢ mize prevzit
roli Bestie.

V kapitole Velka ocista, mohu
presunout lovce pomoci
Prizptsobeni, Tajného portalu
nebo Portélu lovci, pokud

je na lokaci s ménavcem?

Ne, lovec se nemtize pohnout,
dokud se ménavec nepohne nebo
neni zabit.

V kapitole Posledni vzdor, pokud
hlava Raagy obdrzi 3 zranéni,

o jaké vylepSeni Raaga prijde?
Hlava Raagy neni spojena

s zadnym vylepSenim a neztrati
zadné dalsi efekty kromé téch, které
jsou popsany v efektu Tti hlavy.

V kapitole Posledni vzdor,
pokud Eirtir nebo Mendr
zemrou, ztratim také vylepseni
Eirtirin hnév nebo Mendfina
zloba z desky hrace?

Ano. Kdyz lovci zasadi smrtici
uder Eirtir nebo Mendr, Raaga jiz
nemtiZe vyuzivat tento efekt

Tt hlav a musi odstranit Zeton
vylepseni z prislusného mista.

V kapitole Posledni vzdor,
ma Raaga celkem 6 Zivot?
Deska hrace ma pouze 5.

Raaga, Eirtir a Mendr musi
utrpét celkem 6 zranéni,
aby lovci zvitézili.

V kapitole Posledni vzdor, mohu
umistit Zeton vlivu na osadu, kde
neni zadny osadnik nebo lovec?

Ne, nemuizete. Pokud v osadé,
ktera je vim nejbliz, neni zadny
osadnik nebo lovec, efekt
Pripravte déla nebude aktivovan.

V kapitole Posledni bitva /
Posledni vzdor, pokud stojim

v nékteré osadé, ale neni tam
zadny osadnik, mohu aktivovat
Poplach nebo Déla rodu Hjaltar
tak, ze zahraju karty dovednosti?

Ano, muzete. Dokud se
nepohnete z této osady, mizete
vy i vasi spoluhraci stale aktivovat
Poplach nebo Déla rodu Hjaltar
na této lokaci.

Hra je prilis tézka! Za lovce/
Bestii nejde vyhrat!

Podivejte se do sekce Vyvazeni
obtiznosti na konci této prirucky.
Tam najdete tipy, jak pfizptsobit
hru vagemu stylu.

Mate nezodpovézené
otazky?

Pouzijte QR kdd a pripojte
se na nas$ Discord server,
kde se miizete primo
zeptat vyvojari!



NOVA PRAVIDLA

Rozdélené akce: Karty se symbolem rozdélené akce lze hrat

bud jako ¢ervenou akci °, nebo jako modrou akci ‘
Pfi zahrani rozdélené akce musite ihned ur¢it, zda ji hrajete jako
¢ervenou, nebo modrou akci. Zahrani rozdélené akce se pocita jako

zvoleny symbol pro jakakoli vylepseni, karty nebo efekty smlouvy,
které se aktivuji na zédkladé urcitého typu akce.

Dalsi stranka: Kdyz splnite podminky pro dalsi
stranku, otocte na ¢islo stranky vyobrazené v symbolu.
Ujistéte se, Ze kniha je vzdy oteviena tak, aby byly vidét
obé stranky.

Bestie hraje kartu dovednosti: Tento symbol znamena,
Ze se néco stane, kdyz Bestie zahraje kartu dovednosti.
Efekt zavisi na rtiznych pravidlech kapitoly.

Lovci hraji kartu dovednosti: Tento symbol znamena,
ze se néco stane, kdyz lovec zahraje kartu
dovednosti. Efekt zavisi na riznych pravidlech kapitoly.

Zetony vlivu: Jde o zptisob, jak sledovat priibéh
urcitych efektt. Obvykle se umistuji na tuto knihu
nebo na mapu. Jejich specificka pravidla zavisi

na ruznych pravidlech kapitoly.

Sila zplozencii: Mimo jiné narazite na symbol sily
zplozencti. Kdykoli uvidite tento symbol, znamena to,

ze zplozenci maji dalsi efekty podle rtiznych
pravidel kapitoly.

Odmény za smlouvu: Nékteré kapitoly obsahuji
specifické odmeény, pokud hraci splni jejich podminky.
Odmény jsou udélovany béhem prvniho kroku noci.

r T Dochazi ¢as: Vétsina kapitol ma casované efekty,
i které nastanou v konkrétnich okamzicich kola.

Bali¢ky pfedmétii a bestialnich moci: Pokud je bali¢ek prazdny,

vratte vSechny odhozené karty z daného balicku a zamichejte je,
abyste vytvorili novy dobiraci balicek.
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Pfechod mezi kapitolami: KdyzZ postupujete pribéhem a otacite
na dalsi stranku, stav hry, jako jsou komponenty na mapé, desky
hrac¢t nebo karty v ruce, zlistava mezi jednanimi a kapitolami
zachovan - pokud neni feceno jinak. Vechna ostatni pravidla
a kroky pripravy podle zakladnich pravidel stale plati.

NOVY HERNI MATERIAL

anZRUZ[NY DESKA

OPERENEHO KRALE
DESKA
ESMERIE

KARTY DOVEDNOSTI
OPERENEHO KRALE

KARTY
DOVEDNOSTI ESMERIE

FIGURKA FIGURKA
OPERENEHO KRALE ESMERIE
30 ZETONU
3 FIGURKY VLIVU
SNICICH
10 STOP
OPERENEHO KRALE

HR AJTE PRIBEH

Tato kniha slouzi jako velkd ,pfibéhova smlouva® Velky lov je
jedine¢ny herni zazitek, ve kterém vysledek kapitol utvari dalsi vyvoj
pribéhu a rozhoduje o tom, které ¢asti této knihy budete hrat.

Nez zacCnete

Pro hrani pribéhu Velkého lovu potiebujete presné 4 hrace. Pripravte
se na to, ze hra potrva 4 aZ 6 hodin. Muzete ji odehrat jako jedno
herni sezeni, nebo si dat prestavku mezi jednotlivymi kapitolami.

Jakmile jsou Ctyfi hrdci pripraveni u stolu, miZete zadit. { O8

VELKY LOV





