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e hre Bologna se hrdci stretnou jako predstavitelé nejmocnéjsich seskupeni severni Itdlie, guelfii

a ghibellind. Stejné jako ve 12. stoleti zaplni Ctvrti mésta Bologna véZemi a opevnénymi paldci.

Hlavni slovo ve mésté md vSak podesta, vybrany cizinec, ktery je zdroveri spravcem i soudcem.
Toho je tieba si dostatecné naklonit. Pokud ho na svou stranu neziskdte, rozhodnou vase véZe.

Svdry téchto dvou mocenskijch skupin privedly stredovekou metropoli Bologna na pokraj obcanské
valky uvniti méstskych hradeb. Souboj o moc, smérovdni obchodnich cest a nikdy nekoncici konflikt
-mezi papeZem a cisafem vytvoFily z mésta bojisté. Utocistém téch nejbohatsich a také symbolem
Jjejich maci se staly opevnéné rodinné veZe. V prvni poloviné 13. stoleti byla jiZz Bologna poseta vice
nez 150 véZemi. Nékteré z nich dosahovaly vijsky az 100 metri. Dodnes se jich dochovalo pouze 22.
Nejzndméjsimi z nich jsou Due Torri. Vy$si z véZi, Asinelli, méri 97 metrii a Garisenda svym ndklonem
prekondvd i sikmou véZ v Pise. Kviili sklonu musela byt ve 14. stoleti zkrdcena, i dnes panuji obavy

z kolapsu.
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6x oboustranna deska ctvrti 2x karta napovédy 1x figurka podesty
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34x stavba hrace (17 od kazdé barvy v ndsledujicim rozdeélent)
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4x velikost 2 5x velikost 3 4x velikost 4 3x velikost 5 1x velikost 6

6x dominanta (v ndsledujicim rozdeélent)

- —
- \/ 12x studovna
4x dim radniho 1x radnice 1x katedrala
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Sestavte herni plan z oboustrannych desek Ctvrti tak, aby tvoril celistvy plidorys mésta a cisla
stupnice na sebe navazovala (viz obrazek vyse). KaZdou desku ctvrti otocte na nahodnou
stranu, nebo si strany vyberte.

Kazdy hrac obdrzi 17 staveb hracu o riznych velikostech své barvy a vytvofi z nich svou zasobu:

1x velikost 6 77777277
3x velikost 5 7727777777

4x velikost 4 7777777 3 \ "
5x velikost 3 77777 ® =

4x velikost 2

Doporucujeme si stavby hrdcu roztridit podle velikosti
podobné jako na obrdzku.

Kazdy hrac obdrzi 6 studoven B
Pripravte dominanty ke kraji herniho planu:

UV
4x dGim radniho 77, 1x radnice %, 1x katedrala

Umistéte figurku podesty na pole O stupnice vlivu.
Hru zacina zluty hrac, ktery predstavuje guelfy,
Cerveny hrac bude predstavovat ghibelliny.




Za kazdé uzaviené nadvori, ve kterém ma hrac prevahu svych domd, ziska vliv podle jeho
velikosti. Pokud takto v pribéhu hry dosahne policka 15 na stupnici vlivu, okamzZité vitézi.
Jinak se hra dohraje do umisténi vSech staveb v barvach hraci. Poté nejvyssi véze pfinesou
svym majitelim vliv za dominanty a studovny v jednotlivych ¢tvrtich. Zvitézi hrac, ktery
ziskal vice vlivu za prevahu ve Ctvrtich a uzaviena nadvori.

Hraci se stridaji na tahu. V ramci svého tahu musi ze své zasoby umistit jednu stavbu hract
své barvy do jedné ze Ctvrti. Stavbu hrace Ize umistit tfemi zplsoby:

1) Postavit dum — hra¢ vezme stavbu hrace libovolné velikosti
z vlastni zasoby a poloZi ji v souladu s pravidly pro umistovani
horizontalné (nalezato) na volné misto mfizky v libovolné

z méstskych ctvrti na hernim planu.

2) Postavit dum se studovnou — hra¢ vezme stavbu hrace
libovolné velikosti z vlastni zasoby a poloZi ji v souladu

s pravidly pro umistovani spolu s jednim neutralnim dilkem
studovny ze své zasoby horizontalné (nalezato) na volné
misto mfizky v libovolné z méstskych ctvrti na hernim planu.

3) Postavit véz — hrac vezme stavbu hrace libovolné velikosti

z vlastni zasoby a postavi ji v souladu s pravidly pro umistovani
vertikalné (na vysku) na herni plan do libovolné z méstskych
Ctvrti.

Zdsoba prozatim neumisténijch staveb musi zistat v priibéhu hry vZdy obéma hracim viditelnd.

Eominantg — pokud hrac umistuje prvni stavbu hrace do prazdné méstskeé ctvrti, musi
také v ramci svého tahu do dané ¢tvrti v souladu s pravidly pro umistovani umistit jednu
dominantu. Mize zvolit jakoukoliv dominantu, ktera je vedle herniho planu stéle k dispozici.
Kazda ¢tvrt mizZe obsahovat maximalné 1 dominantu (studovna neni dominanta). Dominanta
je neutralni stavba nepatfici zadnému hraci. Podrobnéji viz Dominanty.

5tuholma =je po celou dobu hry neutralni a pridava jeden bonusovy bod
k bodovani dominanty (viz Dominanty). Sama vSak neni dominantou.
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1) Stavby hracd musi respektovat m¥izku
méstskych ctvrti. Neni dovoleno, aby stavba
zakryvala (byt ¢astec¢né) vice ¢tvercl mfizky,
nez je jeji velikost.
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2) Stavby hracd nesmi pfesahovat z vyznacenych
hranic ¢tvrti a musi byt celé uvnitf ctvrti.

3) Alespori jedna strana pokladané stavby hrac
se musi stranou dotykat vnéjsiho okraje ctvrti,
do které je stavba umistovana. Dotykat se

rohem nestaci.

4) Pri stavbé domu se studovnou se studovna
musi dotykat kratsi strany stavéného domu.
Studovnu Ize umistit pouze na trojihelnikové
polic¢ko na okraji Ctvrti. Nelze ji umistit na
bézné Ctvercové policko Ctvrti. PFipominame,
Ze studovnu nelze postavit soubézné s vézi
(stavba hraca na vysku).

Dotyk pravé postavené studovny s okrajem
Ctvrti je dostacujici pro spInéni pravidla 3.

Coje nadvori?

1) Za nadvori je povaZovana Cast Ctvrti uzaviena ze vSech stran stavbami.

2) Okraj ¢tvrti neohranicuje nadvori, tedy musi byt od néj oddéleno stavbami.

3) Takto uzaviené nadvori ma hodnotu tolika bodu vlivu, kolik ¢tverct na mfiZce stavby obklopuiji.
4) Jedna ¢tvrt m(zZe obsahovat vice nadvori.

5) Ctverec sousedici s nadvorim pouze rohem miiZe ziistat volny. Dvé nadvofii tedy mohou
napriklad sdilet spolecny roh.




Bybhodnoceni nadvori
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Jakmile vznikne nadvori, ihned vyhodnotite, ktery hrac ziska odpovidajici body vlivu. Hrac

s vétSim poctem domd, v pripadé shody hrac s vice ¢tverci obsahujicimi jeho stavby hrace
dotykajicimi se nadvofi, ziska tolik bod vlivu, kolik prazdnych étvercii nadvofi obsahuje.
Postoupi figurkou podesty na stupnici vlivu o odpovidajici pocet krokli smérem k hodnoté 15

na své strané stupnice (ve své barve).

‘Body za nadvofi se vyhodnoti podle spésnosti
hract v nasledujicich kritériich:

1) Po¢et domui — Body vlivu za nadvori ziskava
hrac, ktery ma kolem nadvori nejvice domil.
Nezalezi na velikosti jednotlivych doma.
Pocitaji se pouze domy dotykajici se nadvori
alespon Casti své strany. Domy dotykajici se
pouze rohem nejsou zapocteny. Dominanty,
véZe ani studovny nemaji na bodovani
nadvori zadny vliv.

2) Pocet étvercu — V pripadé shody v poctu
domi ziska body vlivu za nadvori hrac, ktery

ma nejvice ¢tvercti obsahujicich stavby hrace
jeho barvy dotykajicich se nadvofri stranou,
nikoli rohem. Zapocitavaji se i Ctverce obsahujici
véZe. Dominanty ani studovny nemaji na zisk
nadvori vliv.

3) Remiza — Pokud panuje i nadale shoda,
body vlivu za nadvori neziska zadny hrac.

Stupnice vlivu a okamzita vybhra

Stupnice vlivu je ukazatelem vlivu soupericich skupin v Bologni. V pribéhu
hry ukazuje aktualni rozdil vlivu obou hraci figurka podesty na stupnici
vlivu. Jakmile néktery z hracd dosahne ¢i prekroci horni hranici 15 bodt

vlivu, okamzité vitézi.

PFiklad: V této Ctvrti md Eerveny hra¢ 3 domy a Sllig

2 domy dotijkajici se nddvori. Cervenij hrdc tak ziskd pri
uzavreni nddvori 11 vlivu a posune se o 11 Rrokii smérem
k hodnoté 15 na své strané stupnice.

Priklad: V této ctvrti oba hraci kolem nadvoFi stejni pocet
domii — 3. O jeho zisku tedy rozhodne pocet zaplnénijch
Ctvercii v danijch barvdch (véetné vézi). Cervenyj hrdc se
dotyjkd nddvori sedmi ctverci obsahujicimi jeho stavby
hrdce. I hrd¢ se dotgkd 5. Nddvori tedy ziskd cervent
hrdac. Jelikoz md velikost 11 Ctvercil, ziska 11 bodui vlivu

a posune se o patficny pocet krokti na stupnici vlivu.




Cojsoudominanty?

Dominanty reprezentuji vyznamné stavby v Bologni. Ve hfe jsou neutralnimi stavbami,
prinaseji body a Ize je také napfiklad strategicky vyuzivat k uzavirani nadvofri.

Dominanty prinaseji na konci hry body vlivu dle své velikosti a vyznamu:

(1 P

Dum radniho: Radnice: Katedrala:
4 body vlivu 6 bod vlivu 10 bod vlivu

Studovny nejsou dominanty, ale pri zavérecném scitani prinaseji 1 bod vlivu navic.

Bubhodnoceni dominant

Dominanty spolu se studovnami se vyhodnoti pro kaZzdou ¢tvrt zvlast na konci hry, pokud
drive nenastala okamzita vyhra. Body vlivu za né dostane hrac, ktery ma v dané Ctvrti
prevahu vézi podle nasledujicich kritérii:
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1) Nejvyssi véz — Body vlivu za dominantu a pripadné studovny ziskava hraé, ktery ma v dané
Ctvrti nejvyssi véz (véz s nejvyssim Cislem).

2) Pocet vézi— V pripadé shody ve vySce véZi ziskava dominantu hrac s vétsim poétem vézi
v dané ctvrti. Na vysce vézi uz v této chvili nezaleZi.

3) Remiza — Pokud panuje i nadéle shoda, vliv se nepfidéluje.

Pozndmka: Domy nemaji na bodovdni dominanty Zdadng vliv.

Pokud v priibéhu hry nedoslo k vyhte prostrednictvim bodt z nadvori, hra konci jakmile je
poloZena posledni hrac¢ska stavba. Dojde k secteni bod vlivu za vSechny umisténé dominanty
a studovny. Hrac, ktery ma za nadvori méné vlivu si jako prvni vybere Ctvrt, ve které ziska

body za dominanty a posune figurkou podesty o odpovidajici pocet poli svym smérem. Takto
vyhodnocuje ¢tvrti, dokud neni podesta na jeho strané stupnice. Poté pokracuje druhy hrac ve
vyhodnocovani zbylych ctvrti, dokud neni figurka opét na jeho stran€. Takto se hraci stridaji,
dokud nejsou vyhodnoceny vsechny ¢tvrti. Kdykoli je podesta na policku o, mlze pokracovat
kterykoli hrac. Vysledna pozice podesty na stupnici urci, kdo zvitézil a o kolik bod vlivu. Tento
hra¢ ziskava nadvladu na Bologni. V pfipadé, Ze figurka podesty skon¢i na peli o, hra konéi
remizou.




Zddnyj z hrdcii neziskal dostatek bodui vlivu za uzaviené nddvorf potiebnyj k okamzZité vighre.

Konec hry tedy nastal aZ po umisténi posledni stavby hrdace. Podesta se nachdzi na poli 7 na

strané cerveného hrdce. Nyni dojde na vyhodnoceni dominant a studoven (jelikoZ cerventj vede,
vyhadnotite nejprve Etvrt, v niz boduje Zbxg a obdobné postupujte pfi vyhodnocovdni kaZdé ctvrti):

ﬂ' Ctvrt 1: Dominantu za 6 bodii vlivu + 2 body vlivu za studovny ziskdvd
r t:_ Shmg) hrac. VijSka nejvyssi véze obou hrdcii je shodnd: 5. Pocet véZi émidi®
." r=a| hrce(2)jevyssineZ pocet vézi cerveného hrace (1). Podesta se nyni
R j- 23| nachdzi na poli 1530m8he hrdce. Cerventj hrd¢ tedy vyhodnoti dalsi ctvrt,
ve Rteré boduje.

Ctvrt 2: Dominantu za 4 body vlivu + 1 bod vlivu za studovnu ziskdvd cerventj

hrdc. Jako jediny z hrdcii ma v dané Ctvrti alespori jednu véZ. Podesta se nachdzi

na poli 4 cerveného hréc’e.ﬁlziﬁhréc“ vyhodnoti dalsi ctvrt, ve které boduje.

Ctvrt 3: Dominantu za 4 body vlivu + 2 body vlivu za studovny ziskdvd
i) hrdc. Jako jeding z hracii md v dané Ctvrti alespori
jednu véZ. Podesta se nyni nachdzi na poli 2 o hrdce.

Cervenyj hrd¢ tedy vyhodnoti dalsi étvrt, ve Rteré boduje.

Ctvrt 4: Dominantu za 10 bodii vlivu + 1bod vlivu za studovnu ziskdvd cervenyj hrdc.
Vijska nejvyssi véZe cerveného hrace (6) je vyssi neZ vijska nejvyssi véZe tmdio hrdce
(5). Pocet véZi jiZ v tomto pFipadé nehraje roli (¢erveny hrac 1 véZ, &b hrac 2 véZe).
Podesta se nachdzi na poli 9 cerveného hrdce. ZZI@ hrac by mél vyhodnotit dalsi

Ctvrt, ve které boduje, ale Zddnd takovd uz na hernim pldnu neexistuje.

Ctvrt 5: Dominantu za 4 body vlivu + 1bod vlivu za studovnu ziskdvd cervenij
hrac. Jako jeding z hracii ma v dané Ctvrti alespoti jednu veZ. Podesta se nachdzi
na poli 14 cerveného hrdce.

Ctvrt 6: Dominantu za 4 body vlivu + 1bod vlivu za studovnu neziskavd Zidnij z hracii.

Vijska nejvyssi véZe obou hracii je shodnd: 4. Pocet véZi obou hrdcti je shodny: 2.

Po vyhodnoceni jednotlivijch Ctvrti a seCteni bodii za dominanty a studovny si cervenyj k 7 bodiim
za nddvofi pripiSe 21 bodii (5+11+5) a Zlms) 14 bodi (8+6). Celkové vitézi cervenij hrdc, keery ziskal
0 14 bodlii vice nez #bma. Ghibellinové ziskdvaji viddu nad méstem Bologna!





