


Pri prochazce V haji citite vanek na tvari. Koutkem
oka zahlédnete lesni tvory, jak se mibnou v podrostu,
zatimco sbirate lesni plody a houby. Siry les je
tak veliky, ze kazdy vyletnik pajde svou vlastni
cestou. A na co narazite vy?

Na prochazce lesem ziskate body ( @ ) za spatfena zvifata a nasbirané lesni plody a houby.
Hrag, ktery zaZije nejzajimavéjsi vychazku a ukofisti nejvice bodu, se stane vitézem.
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42 Zeton( lesnich plodu 12 Zeton( hub

1 Zeton (14 od kazdého druhu) (4 od kazdého druhu) 1 pytlik
zacinajiciho hrace

4 pocatecni desky 48 karet lesa

rub (na bodovani)
1 herni deska

ﬁ.uf‘.

1 figurka 4 bodovaci zetony
vyletnika




PFiprava hry Piklad hry pro 3 hrage
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Vstup do lesa

(pocatecni pole)

Pole stezky

@ Herni desku umistéte doprostted stolu.
@ Figurku vyletnika umistéte ke vstupu do lesa (na poc¢ate¢ni pole).

9 Zetony hub umistéte do ko$iku. Do jedné Fady vZdy vyskladejte houby stejného druhu, od nejmensi hodnoty po nejvétsi.

@ Pripravte balicky karet lesa, podle tabulky vpravo. V zé [7pocethraca | Odstransné karty | Karet v kazdém balicku |
vislosti na poctu hract odeberte urcity pocet karet ze hry 4 0 5
a vratte je do krabice, aniz se na né podivate. Zbylé karty
rozdélte na osm stejné velkych bali¢kd a umistéte jeden ba- 3 8 °
ligek licem vzhtiru ke kazdému poli stezky. N 2 16 4 _

@ VSechny Zetony lesnich plodu viozte do pytliku a dobfe promichejte. Pytlik umistéte na dosah vsech hracu.
@ Kazdy hrac si pred sebe umisti jednu pocatecni desku otocenou na libovolnou stranu.
&




Pribéh hry

Ranni ptace dal doskace! Hrac, ktery dnes vstaval nejcasnéji, bude zadinajicim hracem. -
Vezme si zeton zadinajiciho hrace a provede prvni tah. Pak probiha hra dal po sméru ho- 1
dinovych rugigek. =

. ; . Zeton
Kdyz jste na tahl..l, provedte.postupne tyto.3 kroky: zadinajiciho hrage
Po sméru hodinovych ru€i¢ek pohnéte figurkou vyletnika o 1 az 3 pole dal po stezce. Po-
kud pohnete vyletnikem o 2 nebo 3 pole, nahodné vytahnéte Zeton lesnich plodd z pytliku

a umistéte jej na kazdou kartu, kterou prejdete.
* Pole stezky, u kterych uz nejsou karty, preskocte. Do pohybu se nepocitaji.

* Vstup do lesa neni pole stezky.




Vezméte si vrchni kartu z balicku, ktery lezi u pole, kde ukondite pohyb. Umistéte tuto kartu ke své prochazce. Pokud
na karté lezely lesni plody, vezméte si je.

» Vase prochazka zacina u vasi pocatecni desky a pokracuje jednim smérem. Prvni ziskanou kartu umistite ke
své pocatecni desce, ve sméru Sipky. Kazdou dalSi kartu pak vzdy vedle predchozi karty. Nesmite vkladat
nové ziskané karty mezi diive umisténé karty, ani nesmite ménit poradi karet v prochazce.

* Na zacatku hry si zvolite smér prochazky otocenim
pocatecni desky na stranu, ktera vam vice vyhovuje.
Na prabéh hry ani bodovani zvoleny smér nema vliv.
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Pokud je na vami ziskané karté vyobrazena houba (nebo houby), a zaroven mate po pfilozeni této karty ve své pro-
chazce dostatek hub daného druhu, smite si vzit odpovidajici Zeton houby z ko$iku na herni desce. Zeton houby
umistéte licem doll na pravé pfiloZzenou kartu. Po ziskani Zetonu houby ,sesbirate” vSechny dosavadni houby daného
druhu ze své prochazky. Pokud tedy chcete ziskat dalSi Zeton stejného druhu houby, musite zacit sbirat znovu od
posledniho umisténého Zetonu houby.

e Pokud jsou na karté 2 rtizné druhy hub, muzete ziskat Zeton za
kazdy z téchto druhu.

e Ziskani zetonu hub je dobrovolné. Smite tedy pockat, az na-
sbirate vice hub daného druhu. Ale Zeton hub muzete ziskat
pouze tehdy, kdyz si berete kartu s odpovidajici houbou (nebo
houbami).

Piiklad: Agnes pohne figurkou vyletnika o 1 pole a vezme si kartu s %%
a . Agnes ma nyni na své prochazce 3 ﬂ'_ az2 ﬂ# vcetné
karty, kterou si pravé vzala. Agnes se rozhodne houby sebrat.
Vezme si odpovidajici Zeton #‘, a Zeton %.ll a umisti je licem
dolt na houby na karté, kterou si pravé vzala.

Agnes sebrala vsechny ‘-', a h na své prochazce, takZe po-
kud chce ziskat dalsi Zetony téchto druhd, musi zacéit sbirat od
zacatku.

il
=¥ . zatim ve své prochazce nema sebrany.




Pokud je na konci tahu nékterého hrace 2 nebo vice poli stezky bez karet, nastane konec hry. VSichni ostatni hraci jesté
dohraji toto kolo, aby mél kazdy hrac¢ stejny pocet tahu. Posledni tah provede hra¢ sedici napravo od zacinajiciho hrace.
Pokud konec hry spusti pravé tento hrag, hra konci okamzité.

Po konci hry pfejdéte k bodovani. Hrac s nejvice body vyhrava a uZil si nejkrasnéjsi prochazku! V pfipadé shody se o vi-
tézstvi déli vSichni hraci se stejnym poctem bodu.

Bodovani

Otocte herni desku na stranu s bodovaci stupnici. Kazdy hra€ postupné ziskava body ( ié ) a posouva svUj bodovaci
Zeton po stupnici. Body ziskavejte v tomto poradi: lesni plody, houby, zvifata, ptaci budky a dalekohledy. Pfi bodovani

berte v potaz pouze svoji prochazku. Zvitata a ptaky na prochazkach ostatnich hract nepoditejte. Podrobnosti k bodovani
najdete na nasledujici strané.

e Pokud ziskate vice nez 40 bodu, otoc¢te svij bodo-
vaci zeton a pokracujte dal.




. ™ =
Lesnl pIOdY Kdo nasbiral nejvice lesnich plodii? }f Lesni plody 1. misto 2. misto \
Porovnejte, kolik Zeton( lesnich plod( kazdého druhu maji jed- & Moruska 12 bodl 6 bod
notlivi hradi. .Hréé s nejvice Zetony ziska body za 1. misto, hra¢ ® Malina 10 bodii 5 bodil
s druhym nejvySSim poctem ziska body za 2. misto. & Ostruina 8 bodu 4body /)

e Pokud chcete ziskat body za dany druh lesniho plodu, musite mit alespofi 1 Z8ton tohoto druhu.

* Pokud nastane shoda o 1. misto, se¢téte body za 1. a 2. misto a rovnym dilem je rozdélte mezi hrace ve shodé

(zaokrouhlete doltl). Hraé na 2. misté neziskava zadné body.

¢ Nastane-li shoda o 2. misto, rozdélte body za 2. misto rovnym dilem mezi hrace ve shodé (zaokrouhlete dolt).

Priklad: Dita, Bruno a Agnes si sectou své Zetony lesnich plodu.

@ Agnes a Bruno jsou na 1. misté: oba maji 2 morusky. Sectéte body za 1. a 2. misto (12 a 6) a vy-
&= délte je 2. Agnes a Bruno tedy kaZdy ziskaji 9 bodu. Dita je na 2. misté, ale neziskava Zadné body.

’* Malina: Dita, Bruno a Agnes jsou vSichni na 1. misté: kazdy ma 3 maliny. Sectéte body za 1. a 2. misto

5 (10 a 5) a vydélte je 3. ViSichni tfi hraci tedy ziskaji po 5 bodech.

‘ Ostruzina: Dita je na 1. misté a ziskava 8 bodt, Bruno je na 2. misté a ziskava 4 body.
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Houby sbirejte 1ahodné houby.
Ziskejte body vyznacené na Zetonech hub na vasi prochazce.

ZViFa‘l:a Pozorujte lesni zvirata.
Ziskejte body vyznacené na zvifatech na vasi prochazce. | kdyZ jsou na karté 2 ptéci, pocitejte body jen jednou.

Ptacdi budky zijistste ptakam misto k hnizdéni.
Za kazdou ptaci budku ziskejte tolik bodU, kolik ptakti daného druhu mate na své prochazce. Pokud jsou na
karté 2 ptaci, pocitejte je pfi vypoctu bodu za ptaci budky jako 2 samostatné ptaky.

Dalekohledy idesini pro pozorovani ptaku.

Za kazdy dalekohled ziskejte 1 bod za kazdého ptaka na kartach vzdalenych nejvySe 2 karty vlevo a vpravo
od dalekohledu. Na druhu ptaka nezalezi. Stejny ptak muize pfispét k bodim vice dalekohledd. Pokud jsou na
karté 2 ptaci, pocitejte je pfi vypoctu bodu za dalekohledy jako 2 samostatné ptaky.

Priklad: Agnes drfive ziskala 14 bodu za lesni plody. K tomu ziskava 19 bod( (6+5+8) za houby,
20 bodl (4+8+3+3+2) za zvifata, 4 body (3+1) za ptaci budky a 6 bodu (4+2) za dalekohledy.
Agnes celkem ziskava 63 bod.

2 body

/
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Pravodce pFirodou

Sbér lesnich plodl a hub je tradice, ktera ma po celém svété hluboké koreny. Pravé tento zazitek z pfirody jsme se
snazili zachytit ve hie V haji. Nize najdete kratky prehled nékterych zivocichl, na které mizete pfi takové vypravé

narazit.

Lesni zvirata

Veverka obecna

Veverka se Zivi prevazné semeny strom(, ale obCas pfi patrani po potravé sestoupi
na zem. Na zimu schovava zasoby ofigkd. Cast z nich zapomene a tim pomaha riistu
novych stromu. Za den dokaze oc¢esat 100 az 180 SiSek.

Jezek obecny

Tento maly no¢ni savec pouziva svych 6000 az 8000 bodlin na ochranu. Pfes zimu
hibernuje a jeho srdce tehdy bije jen asi dvacetkrat za minutu. Mize se spolehnout na
vyborny €ich, ZiZalu uciti az tfi centimetry v zemi.

Jezevec lesni

Pomoci silnych prednich tlapek si hloubi nory, které mohou mit desitky metr(, a dédi
se z generace na generaci. Pres robustni vzrust je prekvapivé obratny. Spoléha se
pfedevsim na Cich. Jeho zrak je naopak pomeérné slaby.

Cervenka obecna
Drobny, zavality ptadek s napadné oranZovym bfiskem a hlavou. Cervenka oZivuje
lesni ticho libeznym zpévem. Dokaze uletét az 100 km za den.

Sykora modfinka

Poznate ji podle modrého a Zlutého pefi a tmavého prouzku pres oko. Hnizdi v jakém-
koliv vhodném mensim otvoru, ty brani vétSim druhdm ve vstupu do hnizda. Snasi
pomérné velky pocet vajec, obvykle 7 az 13.

Datel chocholaty
Nejvétsi datel Severni Ameriky. Zobakem vysekava do kmene stromu témér dokonalé
obdélnikové otvory. Hnizdni dutiny po roce opousti a nasledné je vyuzivaji dalsi zvirata.
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Houby a lesni plody

'5 Autor: Filippo Landini

llustrace: Matt Sanz
Redakce: River Kang
Graficka uprava: Michael Na

2025 Korea Boardgames Co., Ltd.
V3echna prava vyhrazena.

7

Hfib smrkovy

Vysoce cenéna jedla houba s Sirokym hnédym kloboukem a bilym tfeném. Diky vyrazné
vuni se hojné vyuziva v kuchyni. Roste ve spolupraci se stromy a bez nich by neprezil.
Vyskytuje se od ¢ervence do fijna ve v§ech typech lesl. Z tzv. pravych hfibl je nejcastéjsi.

LiSka obecna

LiSku pozname podle nalevkovitého klobouku a odhaleného vytrusného rouska. Prvni za-
znamy o jeji konzumaci pochazeji ze 16. stoleti. Hojné se vyuziva v rGznych evropskych
kuchynich a jen velmi zfidka byva Cerviva. Pred 40 lety skoro vymizela.

Hliva astfiéna

Ma Siroky, véjifovity klobouk a patfi mezi nejuniverzalnéjsi jedlé houby s masitou chuti. Je
znama pro své zdravotni u€inky. Roste na kmenech listnatych stromu a je ¢astécné maso-
zrava, svym podhoubim travi hlistice. Dokaze rozkladat i velmi tvrdé drevo.

Ostruzinik moruska

Zlatozluté plody s charakteristicky nakyslou chuti. Rostou prevazné v severni Evropé, kde
se ji pfezdiva ,laponské zlato“, a v Severni Americe. Jsou bohatym zdrojem vitaminu C.
Najdeme je v horskych raselinistich a kosodfevinach, odolaji teplotam az -40 °C.

Ostruzinik malinik
Malina je souplodi s dutym stfedem, oblibené pro vyraznou a sladkou chut. Vyhovuji mu
lesni paseky, lesni lemy a slunna az polostinna stanovisté. Maliniky byly znamy jiz ve

4. stoleti. Existuji Gervené, Zluté i témér ¢erné odrady malin.

Ostruzinik krovity
Plody dozravaji postupné, takze na kefi najdeme plody zelené i zralé zaroven. Na rozdil
od malin maji pevny stfed plodu. Ve svété jich najdeme az 2000 druhd. Je to nenaro¢na
rostlina se spoustou zdravi prospésnych latek, které byly znamy jiz Hippokratovi.
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