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104 karet (8 od kaZdého ze I3 cechd) éjt;:\t:sff::: o

dervend, druha Z|utd)

Vds milovany panovnik skona/ a zanechal po sobé prdzdny
trén.

Dva aZ pét hrdé sovpefi o to, kdo jako prvni zaloZi 3 cechy,
ov/ddne hlavni mésto, a spolv s nim i Kotunu krdlovstui
a vitézstvi ve hfe Cechy do foho!

Vybudujte sif a movdfe s ni naklddejte, nebof kaZdy cech md

jedineénouv schopnost.
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Prvni hraé, ktery ma zajoZené 3 cechy, vyhrava.

PRIPRAVA HRY

o Zcmicheﬁe karty (kromé karty Obratv) a vytvofte z nich
balicek. Umistéte ]e] licem dolb doprostted stolv. Kartu
Obratu umistéte na spodek tohoto dobiraciho balicku
Eervenou stranou (a]) vzhiru.

P¥i hfe 2 hrdéd umistéte kartv Obratu na spodek balicky
Zlutou stranou (ﬂ) vZhoru.

@ razdy hrét si vezme do ruky 6 karet z balitkv. farty
ostatnim hraéom nevkaZujfe, pokud vds k fomu hra pfimo
nevyzve.

Otolte vrchni kartu z baliékv licem vzhdru a umistéte ji
vedle bali¢kv. Tim vytvotite odklddaci hromadku. Karty
ha odkladaci hromdadce si vidy [ze prohlizet.

@) Néhodné urtete, kdo zatne hrv.
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Ptiprava by méla vypadat takto:
. e R

o BaliZek uprostted stolu s kartou Obratv vespod
© odklédaci hromadka vedle balitkv
Q Poldtedni ruka 6 karet kaZdého hrade

PRUBEH HRY

fdyZ [ste na tahv, provedte | akci apoté si doberte I karty
Zbalickv.

MoZné akce jsou:

Zahtrdt kartv ZaloZit cech

Aktivovat cech RozSiFit cech

Po provedeni akce si dobertfe kartu z bali¢kv a vkoncete sv
tah. Poéet karet vruce neni nijak omezen.
Pokvd doberete posledni kartu z bali¢kv nad kartou Obraty

a poprrvé |i tim edhalite (kromé hry pro 2 hrdZe), ofolte i na
Zlutou stranv ().



Poté ponechejte posledni odhozenou kartu na odklddaci
hromddce a zbytek odklddaci hromddky zamiche|te. Umistéte
ji licem dofS na ofolenou kartu Obraty (W), ¢imz vytvotite

n0v>'/ balidek.
DOSTUPNE AKCE

Zahrat kartv

Vyberte kartv z ruky a pouZijte jeji schopnost. aZdy druh
karty ma iedineénou schopnost. !io vyhodnoceni schopnosti
odloZte Zzahtranou kartu na odkladaci hromadku.

ZaloZit cech

Pokud madte v tuce 3 nebo vice karet stejného druhu, méZete
je vyloZit do fady na stS] a zaloZit tak vds novy cech.

Pozndmka: Karty Kejkll’?e Ize povZit v libovolném cechu.
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Karty v cechv jiZ nejsou ve vadi ruce. To Znamend, Ze se
na né nyni mohou zaméfit Kkarty jako Mortdyf, Lovec nebo
Carodéjnice.

Dilezité: Pokvd polet karet v cechv klesne na pouhé
2 karty, vezméte si tyto karty zpét do ruky.

Maximd|ni pocet karet v cechu neni nijak omezen. MéZete mit
i vice cechy stejného druhv, pokud md kaZdy z nich alesponh
3 karty.

Polet karet v cechv neni omezen.

Hdy? zaklddate cech, musite pouZit jeho schopnost (podobné
jako p¥i zahrdni jednotlivé karty).

PFiklad: kdyZ zaloZite cech RytiFs,
zdroveh pouvZijete schopnost Rytife.




Aktivovat cech

Vyberte cech, ktery mate zaloZeny z nékterého z pfedchozich
tahd a stdle |eZi pFed vdami na stole. Aktivujte jej. PouiiL’re
schopnost tohoto cechu. Nemusite zahrat kartu nebo vyloZit
dal3i kar‘fy 4 ruky.

PFiklad: Pokud jste v néktferém z pFedchozich fahG zaloZili
cech Rytif§ a ten stdle leZi na stole, mGZete cech RytiFd
aktivovat a pouZit schopnost Rytife misto hrani novych karef.

Rozsitit cech

Pokud mdte na stole cech a zdroveh mdte v ruce jednv nebo
vice karet stejného druhu (nebo karet Kejklife), miZete svi|
cech rozditit. PFidejte do stdvajictho cechu jednu nebo vice
odpovidajicich karet (nebo karet Iejklife). Polet Karef,
které takto pFiddte, neni nijak omezen.

Roz3itfeni cechv miZe byt rozumna volba, protoZe cech [épe
odold Mordﬂ@m a Lovecdm.

HdyZ cech rozditite, zdrover povZijete jeho schopnost.
Pokud tedy roz3itite cech Rytit5, pouZijete také schopnost
Rytite.



KRONEC HRY

Hra konti ve chvili, kdy mate zaloZené 3 cechy. OkamzZité
vyhrdvdte a vjimate se v|ddy nad krdlovstvim!
Ve hte pro 2 hrdce vitézi hrdé, ktery prvni vyhraje 2 partie!
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ﬂ . 3 vaSe cechy na stole
- L a jsfe vitéz!
ALTERNATIVNI KONEC HRY

Pokvd iédnj’ hraé nezaloZi| tfeti cech a balicek dojde
podruhé [tzn. odhalite kartv Obratu Zjutou stranou ( )L
hra okamZité konéi.

Pozndmka: Ve hte 2 hrdadd hra konéi "ii po prvhim odhaleni
karty Obratu.

V takovém pFipadé vitézi hraé s nejvyssim poétem cecht.
V ptipadé shody vitézi hra¢ s vy33im poctem clend cechd na
stole. P¥i trvajici shodé hrd¢ s vy33im poltem karet v ruce.
Pol;uvd,,mjS hrdci ve shodé stejny polet karetv ruce, o vitézstvi
Se gell.
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SCHOPNOSTI KARET

Remesinik
Dober si vrchni kartu z odklddaci hromddky.

Mordyt
Vyber kartu v nékterém z cechd na stole.
Presun ji na odkladaci hromadkv.

Zebrak

vezZmi nahodnou kartu hraéi s nejv7§§im poctem
karet v ruce. V ptipadé, Ze je takovych hracd vic,
vyber [ibovolného Z nich. Pridej Si ji do ruky.

kejkli¥
Smis jei povZits libovolnym cechem k ieho ZaloZeni
nebo roz3iteni.

Rytit
Vyber hrace a jmenuj cech. Pokvd md v ruce kartu
daného cechv, musi ti ji dat. P¥ide| si ji do ruky.

Kupec
Skryté si vymén 2 karty z ruky s jinym hracem.
KaZdy z vas vybere 2 karty ze své ruky a pfedd je
najednov druhému hradi.
— 9
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Mnich
Dober si 2 karty.

Slechtic
Dal3i 2 hradi v potadi hry ti licem dold pi’edoif
kartu dle jeiich vybéru. PFidei Si kcrfy do ruky.

Knéz

Podive| se na karty v ruce jiného hraée a skryté
si vezmi | Z nich do ruky. Nasledné mu vyménou
skryté dej libovolnou kartu ze své ruky.

Lovec
Vyber kartu v nékterém z cechd na stole. PFidej
ii do své l’uky.

Hvézda
V3ichni hradi PoEinaje tebou si postupné po smé-
rv hedinovych rucic¢ek doberou | kartfu.

éarodéjnice

PouZij schopnost |ibovolného cechu na stole, jako
by ji méla tato karta.

Rovzelnik
Dober si 3 karty, jednu si ponech a ostatni odhod.
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SPECIFICKE SITUACE

Dosly vém karty

* Pokud k vyhodnoceni schopnosti potfebujete vice karet,
neZ mate v ruce, dobirejte karty z balickv, dokud nemate
pottebny polet. Poté schopnost vyhodnoftte.

* Pokvd jste na tahu, nemdte na stole Zddny cech a zdro-
veh nemate Zddné karty v ruce, doberte si namisto akce
2 karty.

Mordy¥/Lovec — na stole neni Zddny cech

* Misto akce odhodte kartu Lovce nebo Mordyfe a doberte
si novou kartu Z baliékv.

* Pokvd miZete pouvZit pouze schopnost cechu Lovce nebo
Mordyte, doberte si namisto akce | kartv z baligku.

Zebrdk — mdte nejvice karet
Namisto schopnosti si doberte | kartv z balickv.

Slechtic — ve hfe je pouze jeden dal5i hraé
Ziskate | kartu od druhého hrace a namisto druhé karty si
doberete | kartv z balickv.

éorodéinice — nastole neni Zddny cech, ktery |ze zkopirovat

Namisto schophosti odhalte a odhodte vrchni kartu z balicky
a pouZijte schopnost fohoto cechu.



Kejklit — zakladdni cechv Iejklitd

¢ Cech sloZeny povze z Kejklitd [ze zaloZit, ale nebude mit
Zadnou schophost. Cech Kejkll'if'ﬁ viak moZete rozSiFit
(akei Roz3itit cech) a pfidat do né" kartu jednoho jiného
cechv. Cech Hejklifo se tim proméni'v dany cech.

* Pokud miZete pouZit pouze schophost cechv h’eikliFG,
doberte si misto akce | kartu z balickv.
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