Casné rano na trhu Cukid?i. Dva nejlepsi
kuchafi z celého Tokia se pFetahuji o co nejéers-
tve&jsi ryby. Jakmile zacnou rybdr¥i vyklddat nové

u’lovky, oba chféj/ by’iL prvni, kdo si vybere.,,

a navic za tu nejlepsi cenul

Musite chytte vyvaZovat své nabidky a ziskat
co nejcennéjsi ryby - a samozfejmé i to nejlepsi
wasabi na dochucent.

Kdo se stane nejlepsim séfkuchafem Tokia?




HERNI MATERIAL

18 oboustrannych karet ryb
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1 karta véhy 1 karta zavazi
(oboustrannd) (denni strana, noéni strana)

PREHLED HRY

Ka#dé kolo budete drafit co nejlepsi rybu.

Hragi soucasné odtikaii slabiky , WA-SA-BIV"

a poté oba najednou na prstech ukazou nabidku
od 1do 4. Hrd¢ s vyssi nabidkou posune zavazi
na vdze o tolik poli k oponentovi, kolik &ini rozdil
mezi nabidkami. Pak si vybere jednu ze dvou
nabizenych karet a druhou odhodi. Ale pozor,
jakmile zavazi dojde na konec vahy, hra¢

na tomto konci vahy ziskd vyrazny bonus!




PRIPRAVA HRY (3]

I. Vezméte kartu véhy a polofte ji na stal
fialovou stranou vzhuru, vodorovné mezi
hrace. Kazdy konec smétuje k jednomu
z hraéa. Na vrchnf &ast karty véhy polozte
kartu zéva#i - noéni stranou (s modrym
provazem) vzhirru a ipkou smérem
na stredové pole vdhy.

2. Zamichejte balicek ryb. Rozdélte jej priblizng
na dvé poloviny. Jednu polovinu otoéte opagnou
stranou vzhtiru a obé &ésti znovu dohromady
promichejte. Tento postup opakujte jesté dvakrat.

3. Vylo#te 2 vrchni karty z balicku a umistéte je
vedle sebe pod véhu.




PRUBEH KOLA
I. Oba hrd¢i se tajné rozhodnou, kolik cht&ji
nabidnout: od 1 do 4.

2. Poté spole¢né do rytmu od¥ikaiji:
.WA-SA-BII" (jako by potitali ,Raz, dva, til").
Na posledni slabiku ,-BIl" sou¢asné ukézou
na prstech své nabidky. Hrac s vy3si nabidkou
vyhréva drazbu.

\ Hraé 1 ukaze 1 prst.
‘vg \§z Hraé 2 ukdze 2 prsty.

Hrd¢ 2 vyhrdvd drazbu

3. Hrag, ktery vyhrdl drazbu, zaplati rozdil
v nabidkach tim, ze posune zdvazi na vdze
smérem k soupefi o tolik poli, kolik &inf rozdil
mezi nabidkami. V pfipadé shody viz ,Shoda
pfi drazbé” na str. 7.

Rozdil mezi 1 a 2 prsty
je 1 takZe hrac 2 posune
zGvai o 1 pole smérem

k hraci 1.




4. Hrag, ktery vyhral dragbu, si vezme jednu @
2 karet ryb pod vahou a polo ji pred sebe.
Ryby stejné barvy skladejte na jednu hromédku
vidy tak, aby byl vidét horni okraj karty pod ni.

5. Druhou kartu z vahy odhodi na odhazovaci
hromadku.

6. Pod véhu vylozte 2 nové karty z balicku, opét
vedle sebe.

Dvoubarevné karty: Kdy? si vezmete dvou-

barevnou kartu, vyberefe si, za jokou barvu ji

chcete povatovat - a podle toho kartu otocte

(vybrand barva bude nahote). Ddle se poéita

jen horni ¢ést karty.

Pozndmbka: Je-li dvoubarevnd karta

b&hem hry ukradena, zvolend barva
ji zastdva.

SCHOPNOST!

Vetina ryb mé zvléini schopnost. Kdys kartu
ziskate, schopnost se ihned vyhodnoti.

Wasabi: Na konci hry, pokud mate
alespoii 2 karty wasabi ve stejné barvé,

@ zdvojnésobite body za celou tuto
hromadku. (= zdvojnésobi bodovou
hodnotu celé barvy)

Zavazi: lhned posufite zévazi o 1 pole
k sobg.




Rychly ntiz: Pokud béhem hry @
\_ ziskate 4 karty noZe, okamzité
vyhrévate.

Specialita $éfkuchate: Jakmile mate v jedné
barvé tolik karet, kolik je uvedeno na kart&
z&va¥i, ziskavate specid|ni bonus.

Poznamka: Pokud vam protihrad ukradne kartu
nebo musite kartu zahodit, ale pozdéji znovu
dosdhnete poZadovaného poctu, bonus

ziskdte znovu.

Ukradnéte soupeti libovolnou
kartu z jeho hromadek.
Vyhodnotte jeji schopnost.

Vezméte si horni kartu z balicku.

Odhod'te libovolnou kartu
soupefe na odhazovaci

hromadku.

Posufite zévazi o 1 pole k sobg.




SHODA PRI DRAZBE (7]

Pokud oba hra¢i nabidnou stejné &islo,
rozhoduje, na které strané je karta zdvazi:

NOCNI STRANA: Obe karty
ryb zahod'te. Kartu zavagi otocte
na denni stranu, ale nechte ji

na stejném poli.

DENNI STRANA: Hrég, na jeho? strané je

zava#, si vezme jednu kartu ryby a vyhodnoti

jeji schopnost. Druhou kartu si vezme druhy
hra¢ a rovné? ji vyhodnoti. Poté zavai ototte
zpét na nocnf stranu.

Pozndmka: Pokud je zdvazr
uprostted, obé karty odhodte

a zdvazi neotdcejte.

Priklad: Hréc vpravo

vybird prvni.

Po vyhodnoceni shody pod vahu

vylozte 2 nové karty z bali¢ku,
opét vedle sebe.




BONUS ZA KONEC VAHY

Pokud je na konci kola zava¥i
na konci vahy, vratte jej zpét
doprostred. Hré¢ na strang,
kde bylo zavai, ukradne
jednu kartu z libovolné
soupetovy hromdadky

a vyhodnofi ji.

Varianta - .ryby navic":
Misto kradeze karty si hrad
vezme vrchni dvé karty

z balicku. P¥i h¥e s touto
variantou pouZivejte
zelenou stranu vahy.

KONEC BALICKV

Kdy# dojde balicek ryb, zamichejte odhazovaci
hromadku a tento novy bali¢ek ototte na druhou
stranu.

Kdy# bali¢ek dojde podruhe, hra kon¢i na konci
kola, kdy baligek dogel.

Pokud béhem posledniho kola zbyvd jen 1 karta
nebo se mayji dobrat dalsi v rdmci bonusu,
zamichejte odhazovaci hromddku, balidek otocte
a doberte karty.




KONEC HRY

Hro kondi, kdy? bali¢ek dojde podruhé

(na konci daného kola).
Hra ale maze také skongit
\ \ predéasng, pokud néktery
hra¢ ziskd 4 rychlé noze
(viz Schopnosti) - v fom
/ / pFipadé okam¥ité vyhrava.

BODOVANI

Spotitejte své skore:
+ Seététe bodovou hodnotu na kartéch
v jednotlivych hromadkach.

Pokud méte v nékteré barvé 2 a vice wasabi,
zdvojnésobte body za tuto hromadku.
Prictete +2 body za kazdé pole zdvazi
smérem k vam.

Vyhréva hrég s nejvyséim poétem boda.

Pokud nastane shoda, vyhrc’wd hrag, na jeho?
strané je zavai. Pokud je zéva#i uprostted, hra
kongi remizou.




ZATIMAVOST (1)

Jednoho slune¢ného dne jsem si povidal o téhle
h¥e s kamaréddem Augustem Astengem. Rekl
mi, e mu drazba v téhle hie p¥ipomind jeho
zdzitek z trhu Cukid#i v Tokiu.. a tak se to stalol

Tito testefi stejné jako August si zaslouzi

obrovsky dik:
Alberto Merialdo,

Alessandro Ciceri,
Marco Perrando,
Samuele Maccio,
llaria Badino,

Elisa Arrigoni,
Daniele Gualco,
Alessia Caccamo,
Roberto Bardoni,
Mattia Brogna,
Febea and Roberta Fiorentino,
Davide Isetta,
Gianluca Ghiraudo,
Olizia Zhu,

Stefania Cazzato

a viechny veselé duse z Atlantide Giochi
Savona.
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