HRDINOVE |
» Achilles |

- Bojova schopnost: Prohraje-li soupef
kolo bitvy proti Achillovi, musi se bud
ihned stdhnout (je-li to mozné), nebo je
jeho armada znicena.

- Sebeobétovani: Postavte 2 libovolné zikladni budovy
na 2 stavenistich v jedné své oblasti pevniny.

Pokud nemate 2 volnd stavenisté v téZe oblasti pevniny,
musite timto efektem zni¢it 1-2 své zdkladni budovy
a postavit nové 2 budovy.

® Antigona

- Bojova schopnost: V bitvé jeji vysledek
hodu bojové kostky ,0 plati jako ,3“.

- Sebeobétovani: Snizte pocet svych
roht hojnosti o 3 (v libovolné kombinaci
odstraiite nebo otolte Zetony vami
ovladanych rohtt hojnosti) a postavte metropoli.

® Periklés
- Bojova schopnost: Kazdy z jeho pohybiu |
hrdiny stoji jen 1 {8 (cena se nezvysuje

jako obvykle).

- Sebeobétovani: Mate-li na mapé vsech
svych 8 vojaku, postavte metropoli.
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» Léto
- Bojova schopnost: MuZe provadét pohyb
hrdiny (za obvyklé naklady) a aktivovat své
sebeobétovani, i kdyz jste si vybrali boha
Apolléna.

- Sebeobétovani: Pokud méte pred sebou 2 riuzné karty
mytickych tvort s figurkami, postavte metropoli.

» Pénelopé

- Bojova schopnost: Pfidava tvé strané silu
+2. do vSech ndmofnich bitev v oblastech
mote sousedicich s oblasti, kde stoji.

- Sebeobétovani: Ovlidate-li alespon
6 oblasti more, postavte metropoli.

» Hippolyta

- Bojova schopnost: Vase pristavy i vase
pevnosti se v bitvé pocitaji jako oboji —
jinymi slovy, pevnosti nové pridavaji silu
do ndmornich bitev a pristavy do pozem-
nich. Tento efekt plati jen pro bitvy, ni-

koli pro vystavbu metropole diky ¢tvefici zdkladnich
budov.

- Sebeobétovani: Pokud kromé Hippolyty ovladate
dalsi 2 hrdiny, postavte metropoli.
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® Heéraklés

- Bojova schopnost: Kdyz prochdzi skrz

oblast, kde stoji myticky tvor, nebo se na

ni zastavi, znicte tvora a jeho kartu vsusite

pod kartu Hérakla.

Poznambka: Lze umistit tvora do oblasti, kde

Héraklés stoji, a tvor znicen neni — dokonce ani pozdéji
Hg'mklovﬁm odchodem neni znicen. Je to Hérakliv
PRICHOD, ktery niéi tvora.

- Sebeobétovani: LeZi-li pod kartou Hérakla alesporni
2 karty tvorti, postavte metropoli.

Poznamka: Kdyz odhazujete kavtu Hérakla, odhod'te i karty
tvorii leZici pod ni.

Q' Bonusy metropoli °‘?

Rezervace mytického tvora

Polozte jeden sviij Zeton kontroly na libovolnou kartu
mytického tvora v nabidce na hernim pldnu. Pouze vy si
muZete tohoto tvora pofidit, dokud zustdva v nabidce. (Po
odhozeni této oznalené karty z nabidky si Zeton vezméte zpét.)

Postaveni zakladni budovy

Vezmeéte si jeden Zeton zdkladni budovy z obecné zasoby
a umistéte jej na volné stavenisté na oblasti pevniny, kterou
ovlddate.

Vojak alod

Tohoto zikladniho vojika a lod umistéte do jakékoli oblasti
(suchozemské a moiské), kterou jiz ovladite. (Nemusi
se jednat o oblast, v niZ jste postavili tuto metropoli, ani
o sousedici oblast more.)




TRON

ROZSIRENI

Praotec monster Tyfon a Néreovny, smrtici
nymfy s nadhernymi hlasy, se vynofuji z hlubin,

= aby zni¢ili metropole. Proti jejich hnévu stoji _:':
s legendarni hrdinové jako bleskurychly Achilles ==
a neporazitelny Héraklés.
Vydejte se na zufici mofe souostrovi Cyclades!

14 kartonovych
figurek
(7 tvorii a 7 hrdini)

7karet hrdint 13 karet 9 Zetont metropole
(odpovidajicich mytickych tvort (3 rizné bonusy

7 figurkam) (5 znich ma figurku, po 3 kopiich)
dalsi 1 ma figurky dve)



NOVI MYTIC
® Echidna

Ukradnéte kartu tvora jinému hraci. Polozte si
ji pfed svou hraéskou zdsténu jako svoji. Poté
muzete piipadné presunout odpovidajici figurku
mytického tvora na mapé - na oblast, kterd
vyhovuje omezeni uvedenému na karté tvora.

= Empusa

Jesté jednou provedte vSechny povinné akce
zdarma prislusejici bohu, kterého jste si vydrazili
v této epose.

s Erinye

Presurite 1 roh hojnosti z libovolné oblasti do
jiné (pfipadné otacejte zetony lezici ve zvolenych
oblastech tak, aby ve vysledku vjedné oblasti pocet
rohtto 1kleslavjiné o1 stoupl). MuzZe jit o oblasti
ovlddané kymkoli.

= Mantikora

Znicte hrdinu ¢i mytického tvora stojiciho na
mapé. Figurku vratte do obecné zasoby, kartu
odhodte.
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A * Hippalektryon

Promérite 2 své nimezdni vojaky v 1 Zeton rohu
hojnosti, nebo 1 kartu knézky, nebo 1 kartu
filozofa.

Téchto promén lze provést, kolik chcete — tedy
max. kolik dovoli vase mnozstvi nimezdnich
vojaku.

Zeton rohu hojnosti polozte do libovolné oblasti
stranou s 1 rohem vzhuru.

Figurky proménénych ndmezdnich vojaku vratte
do obecné zasoby.

= Hippocampus

Promeérte lodé z jedné oblasti mote, kterou
ovladite, v nimezdni vojiky. Takto ziskané
namezdni vojaky rozestavte vlibovolné kombinaci
mezi oblasti pevniny, které ovlddate.

Proménéné lodé jsou timto zniceny a vraci se do
vasi osobni zdsoby pfed zdsténou.

w Triton

Ukradnéte jinému hraci jednu zdkladni budovu

| 2 postavte si ji na své stavenisté. Pokud nemdte

zadné volné stavenisté, MUSITE jednu svou

- budovu zniéit a ukradenou budovu postavit na
jeji misto.




® Charybda a Skylla

Umistéte tyto 2 figurky na 2 rizné oblasti move.

Tyto dvé oblasti more plati pro vSechny vase figurky jako
sousedici.

S jednim pohybem po mofi muZete presunout své lodé
z oblasti Charybdy do oblasti Skylly ¢i naopak. Mate-li
lodé v obou oblastech, tvofi jeden spojity fetézec lodi,
ktery mohou pfi pohybu vyuzivat vasi vojaci a hrdinové.

w Cheiron

Figurku umistéte na oblast pevniny.

Na Cheiréna ani jeho oblast nesmi Zddny soupef mifit
efekt svého mytického tvora.

w Néreovna

Figurku umistéte na oblast move.

Ve fazi pfijmu ziska pfijem z Néreovniny oblasti drZitel
Néreovny namisto hrace, ktery tuto oblast ovlada.

w Géryonés

Figurku umistéte na oblast pevniny.

Kdyz je znicen kterykoli vojak, nimezdni vojik ¢i lod,
polozte 1 @ do oblasti ovldidané Géryonem. Stane se
souddsti pristiho pfijmu hréce, keery oblast s { 2 ovlada.
Pridavejte zlatdky za vSechny znicené lodé a vojaky bez
ohledu na to, komu patfily.




£ S FIGURKAMI
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® Divocak kalydonsky

Figurku umistéte na oblast pevniny.

' Oblast, kde divocak stoji, je nepistupnd. Zadny hrdina
ani vojak skrz ni nesmi projit a ani se zde zastavit.
Stoji-li v oblasti alespori 1 hrdina ¢i vojék, hrag, keery
divocdka drzi, je vSechny presune do 1 sousedici oblasti,
i pokud v ni leZi Zeton kontroly (patfici komukoli).
Nesmi tim vSak dojit k bitvé — nelze je pfesunout do
oblasti, kde stoji vojak ¢i hrdina jiného hrace.

Pokud takovy pohyb neni mozny, vojaci a hrdinové
jsou namisto toho zniceni. Zakladni vojaci se vrati
do zasoby daného hrace, nimezdni vojici do obecné
zasoby a hrdinové mimo herni plin - odhodte karty
téchto hrdint.

® Tyfon
Figurku umistéte na oblast more.

Vsechny zakladni budovy lemujici pobfezi motské
oblasti, kde stoji Tyf6n, pfichazi o svij efekt a nelze je
vyuzit k vystavbé metropole.

Metropole lemujici pobtezi mofské oblasti, kde stoji
Tyfon, ztraci své efekty odpovidajici zakladnim budovam
(pfistav, pevnost, chrdm), ale stile se po¢itaji do poctu
metropoli nutnych k vitézstvi.

Poznamhka: Budovy na sousedicich oblastech pevniny, které
nestoji na pob¥eZi Tyfonovy oblasti move, jeho efektem
zasazeny nejsou.






