2. RUDY STRAZCE &
PRIPRAVA HRY: Umistéte figurku Charéna na tit nejvic vievo v BEZOVEM kruhu.
Umistéte molo pobliz hfbitova na hernim planu.

AKTIVACE STRAZCE: Umistéte 1 dusi na molo na fece. Pokud tam jiz duse
Cekaji, umistéte ji na konec fronty.

» Pokud vezmete dusi ze zasoby, neziskate zadnou dalSi vyhodu.

» Pokud ji vezmete z hFbitova, ziskejte 1 drachmu.

Poté presurite figurku Charéna na libovolny prazdny Stit kruhu odpovidajicim barvé duse
umisténé na molo. Pokud v daném kruhu nejsou zadné prazdné Stity, musite si vybrat dusi
jiné barvy (a umistit ji na molo).

Prevoznik reky Acherdn nenaslouchd — EFEKT: Kdykoli mé hrac vzit dusi z hibitova do Pekla, musi vzit dusi stojici na prvnim misté

prosbim zatracenijch. ve fronté na molu.
Duse prekroci Feku jen tehdy, kdyz Priklad: BRUNO chce zajistit, aby fialovd duse brzy vstoupila
to dovoli on sdm, a v poradi, které do Pekla. ProtoZe na hrbitové Zddnd neni, vezme ji ze zdsoby

a umisti na druhé misto mola, kde jiZ cekd Zlutd duse.

Poté umisti figurku Charéna na prdzdny stit fialového kruhu.
ProtoZe stoji na druhém misté, fialovd duse vstoupi do Pekla
a éekdm’nelyhnute/né. jako druhd, po Zluté.

peé//vé urcil,

Pred { jeho /odt:/'e spéch zbyteéqy’

. CERNY STRAZCE &
PRiPRAVA HRY: Umistéte figurku Lucifera na LEDOVE MODRY STiT na nejniz3i Grovni | Ad
Pekla. Umistéte Zetony zmrzlych dusi pobliz herniho prostoru. | 4

AKTIVACE STRAZCE: NepFesouvejte figurku Lucifera. Namisto toho vezméte zmrzlou dusi ! ]
a umistéte ji do svého herniho prostoru. Smite ji pouZzit ve fazi Florencie v pozdé&jsim tahu pfi !

vy P o ’. , . v . v i -
narceni hfiSnika. Smite mit v zasobé vice zmrzlych dusi. gt g
EFekT: KdyZ narknete hfisnika, poté co postoupite na pfislusné stupnici hfisnikd, vratte zmrzlou !

dusi do zasoby a ziskejte bonus jiné stupnice hrisniki namisto toho bonusu, ktery mate

| . - e -
normalné ziskat. Poté presunite figurku Lucifera na prazdny stit kruhu spojeného s vybranym [LE = s,
bonusem. Pokud v daném kruhu nejsou zadné prazdné stity, musite vybrat jiny bonus. | : I—;@ CI[-F ER‘
Priklad: AeNES narkne hrisSnika v BANCE. Poté co vezme své cleny rodu a posle 1 hnédou dusi '
na hfbitov, postoupi lebkou na hnédé stupnici hfisnikd. A byl svrzen z nebes,
Pak, namisto 3 drachem, které by normdiné ziskala, vrdti 1 zmrzlou dusi do zdsoby a vybere si Lucifer m:bﬂ/ znicen.
zahrdni 1 karty podvodu. Jeho trest byl krutéjsi:

Nakonec umisti figurku Lucifera na jediny prdzdny stit Sedého kruhu. N /Zﬂ bnj e ky o

sledovat sidd, kte'(y' se pokusi/
zpochybnit.
Pokud mu nabidvete J’e/lo oblibenou

poc/iomfku, zmrzlou dusi zridce,

pouz'je pﬂs/edm’ zbﬂtky SVE moci, aby
vdm poma/l/ ohjbﬂt za’krmy Pekla.
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ILusTrAce: David Benzal & Cristian Casado Otazu TLAMA games - Miroslav Tlamicha
RED Vivoj: Lolo Gonzalez Praha, Ceska republika
VyroBa: Red Mojo Games www.tlamagames.com
R - PravipLa: Diego Martinez i i
www.redmojo.es g . . Rebakce: Miroslav Tlamicha
Repakce PraviDEL: Michael Schemaille PiekLap: OndFej Polak
Mojo 3D mopeLy A vipeo: Mimic Box KorekTury: Pavel Skalicky, Eliska Schmuckova,
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games Sanchez & Konstantin Woébking.
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