MEEED!

+ 40 hracich karet (5 sad karet od 1do 8) &
-4 bonusov?’ Rarty €% ;
(Nebojsa, Stistko, Zvédavec a Gurman)

+ 4 medové Rarty ';‘

- 6 startovnich kRaret o¢islovanych od 2 do 7 €}
- Tpravidla

»

@ Rozdej Razdému hraci nahodné jednu star-

tovni kRartu. Kazdy hrac ji polozi pred sebe
licem vzhru.

@ Zamichej véechny hraci karty, bonusové
kRarty a medové Rarty dohromady a rozloz
je do stredu herni plochy licem dolt tak, aby
se neprekryvaly. Tim vznikne herni oblast.

@ Hrad s nejnizsi hodnotou startovn( karty za-

PN CILHRY

Tvym cilem je stat se prvnim hracem, Rtery ziska

radu Raret oc¢islovanych od 1 do 8 nebo béhem svého
tahu odhali v§echny 4 medové Rarty.

Ve hte se stridate po sméru hodinovych rucicek.
Jakmile prvni hra¢ ukonci svij tah, hraje hraé po
jeho levici a tak dale, dokud nékdo nevyhraje hru.

Rdyz zacina tvdj tah, musis otocit jednu Rartu dle
svého vybéru z herni oblasti. Pokud nenastane né-
ktera podminka ukonceni tahu, mizes znovu otocit
novou Rartu z hernf oblasti NEBO svij tah umysiné
uRongit.

» Otocéeni noveé karty z herni oblasti

Vyber Rartu licem doll a odhal ji. ZRontroluj, zda
nastala podminka ukonceni tahu.

+ Pokud ano, tviij tah Ronéi.

» Pokud ne, mlzes otocit novou kartu z herni ob-
lasti NEBO svuj tah umysliné ukonéit.

I Dobrovolné ukonéeni tahu

Po odhaleni kRarty z herni oblasti se muzes roz-
hodnout ukon¢it svij tah, abys ostatnim hracam
neprozradil ptiliS informaci o odhalenych Rkar-
tach a/nebo ziskal Rarty podle pravidla sbéru.

Rdyz se rozhodne$ ukonéit svij tah, mazes$ ziskat
jednu nebo vice karet, Rteré ti umozni doplnit tvou
vzestupnou navazujici fadu Raret, stejné jako jednu
nebo vice bonusovych Raret. Ziskané ciselné Rarty
pridej do své rady, bonusové Rarty pak pred sebe dle
pokynli bonusovych kRaret.

Rarty, Rteré neziskas, otoc zpét licem doll bez jejich
premisténi.

on

- Je mozné ukoncit svij tah umyslné i v prtipadé,

Zze nemas zadné Rarty R pridani do sve fady.

= Povinné ukonéeni tahu
Tvuj tah okamzité Ronéi, pokud:
- Odhali$ kartu se stejnou hodnotou jako Rarta,
ktera uz byla odhalena v tomto tahu, NEBO ktera

uz je ve tvé rade. Oto¢ neodebrané Rarty licem
dolli bez jejich premisténi.
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+ Pokud odhali§ ¢tvrtou medovou Rartu, aniz by

byla odhalena jakdkoli jind Ciselnd a/nebo bonu-
sové Rarta, vyhravas hru! Gratulujeme!

- Pokud odhali§ 4 medové karty a zaroven uz byla
odhalena jina ¢iselnd nebo bonusové Rarta, tviyj
tah nekonci, sice nevyhravas, ale mazes pokra-
covat ve hre.

- Odhalenf medové Rarty nemd zadny ucinek,
dokud neni odhalena ¢tvrta medovéa Rarta v jed-
nom tahu bez odhaleni dalSich ¢iselnych a/nebo
bonusovych Raret.
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- Medoveé Rarty se nikdy nesbiraji. Zustavaji po
celou dobu uprostied stolu a po kazdém tahu
se oto¢i licem doll, pokud nebyla splnéna

podminka vitézstvi.
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» Na konci tvého tahu

Pokud nezvitézi$§ hru vytvorenim rady karet od 1
do 8 nebo diky medovym Rartam, hraje dale hraé
po tvé levici.

Ziskané bonusové Rarty ti davaji po zbytek hry vy-
hodu. Mze§ mit pred sebou vice bonusovych Raret.

{ | Nebojsa (vezmi si kartu i pires netspéch)
j Poloz Rartu Nebojsa pred sebe.

Od této chvile, kRdyz odhali§ kartu s hodno-
tou, ktera uz byla odhalena nebo Rterou mas ve
své rade, tvlj tah musi skoncit, ale mizes ziskat
JEDNU odhalenou kartu a pridat ji do své rady,
NEBO si mtzes vzit JEDNU bonusovou kartu.
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Stistko (zolik)

Poloz ji vlevo nebo vpravo od Raret, které mas

jiz nasbirané. Tato Rarta se stava hodnotou,
Rteré na tomto misté chybéla. Zlistava na tomto misté
po celou dobu hry.

- Protoze Rarta Stistko nemé ¢iselnou hodnotu,
pokud béhem svych nasledujicich taht otocis
Rartu s hodnotou, kterou Stistko nahrazuje,
tvyyj tah tim nekonci.

o Zvédavec (podivej se na kartu na zacatku tahu)
@ Poloz Rartu Zvédavec pred sebe.

Na zacatku svych nasledujicich taht si mu-
ze$ tajné prohlédnout jednu Rartu uprostited stolu
a vratit ji zpét licem doll na stejné misto. Poté zacni
svij tah béznym zplisobem otocenim Rarty dle svého
vybéru (samozrejme to miize byt ona tajné prohléd-
nutd Rarta).

% Gurman (snazsi vitézstvi s medem)
* Poloz kRartu Gurman pred sebe.
Ve svych nasledujicich tazich vyhravas hru

okamzité, pokud odhali§ pouze 3 medové Rarty (bez
odhaleni jinych karet) namisto 4.

Hra konéi, jakmile ma pred sebou hraé na konci
svého tahu tadu Raret od 1do 8 NEBO pokud hrac bé-
hem svého tahu odhali 4 medoveé karty bez odhaleni
jingch ¢iselnych ¢i bonusovych karet. Tento hraé se
stava vitézem a zaslouzi si sladkou odménu!

TLAMA games je Ceské vydavatelstvi zalozené
v roce 2018. Zde najdete nékteré dalsi hry,
které jsme také vydali v ¢estiné.
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©:z:0287- 2825

Buduijte spole¢né tablo z karet kvétino-
vych postav a vyuzijte jejich zajimavé
schopnosti. Na konci kazdého kola
skorujete za posledni dvé karty v ruce.

5 VEZi)
©15-30 28 7+ 28 25

Starite se véhlasnymi architekty a pred-
hanéjte se ve stavbé téch nejvyssich
vézi! Nové karty ke stavbé vézi ziskate,
pouze pokud budete mit odvahu.

(KITSU |
©z52810- 28 2-6

Hrajte sami nebo v tymu! VyuZijte
silu karet tak, aby vaSe kitsune (ja-
ponsky liSka) postoupila na stupnici
moudrosti. Od za¢atku hry mate pfifa-
zenou svoji barvu klanu, ale béhem hry musite hrat
jak s kartami svého klanu, tak s kartami soupere.

Q515 2812+ 2R 2-10

Tos prehnal je opravdu zabavna védo-
mostni party hra o Cislech, otazkach
a odpovédich, které jen téZko budete
védét. Ve hfe najdete celkem 360 ota-
zek a odpovédi, které si stejné nejspi§ nezapamatu-
jete, tak mlzete hru hrat znovu a znovu.

TLAMA

games

Objevte také nase dalsi hry
na www.tlamagames.com
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