Zocelte se a vydejte se na nefhoril rybdfsky vylet
sveho Fvota Nachytejte tolik désivych véd kollk
Jen plide, ale pokud to se itéstim pledenete, vy-
Sitky svédomf vim vezmou witr z plachet.
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ANATOMIE KARTY

MNapovida
k obtifnosti
Maly: obtiznost 0

Stiedni: 1-2
Velky: 3-5

PH[PR&W& HRY

. Zamichejte viech 18 karet diovid dohromady
a rozdéite je do desti hromddek po 3 kartich
zvanych loviite,

. Zkontrolujte, zda jsou na vrchnich kartich
lovidf vidiét alespon 3 malé stiny, Pokud ne, za-
michejte lovitté s neprétiim viditelnym stinem.
Opakuijte pfipadné s daléimi lovisti, dokud nej-
sou vidét 3 malé stiny.

. Hrdé, kterého dnes nejvice tripily vigitky swé-
domi, bude zadinajicim hracem.

PRUBEH HRY

Od prvniho hride a déle po sméru hodinovych nicidek
e hidi stiiclaji v tazich a rybaii, Ve svém tahu hric po-
stupné dobere 2 karty z libovolmych lovist Jednu se
pokusi ulovit a druhou hodi licem dold zpét do vody,

Upozoméni: Nékteré schopnosti se vislovnd - o
odvolivajl na karty, nebo na dloviy. . Karta® -5

e libovolna karta Gloviou v loviltl, zatimco
wUlovek® je libovolnd karta dlovky, ktery hrdé
chytil, Cokoll chyceného je dlovek’, | kdyby to
méda byt chobotnice nebo noha,

CHYCENI ULOVKU

Kakdy hrdd zating se silow 0, kterd se rvyluje o cel-
kewy podet hatka (€2 na viech chycenjch dlov-
cich, wietné vylerpanych (pootodenych) dlovki
Pokud je sila aktivniho hrade shodna nebo watdi
net obtitnost na karté, kterou si vybral, mie ji
chytit, cof wyjadii vylokenim karty licem nahoru
pied sebe. KaZdy hraé by mél viechny své chycend
tlovky rozlofit tak, aby na né viichni hraci vidélL

V kaddém tahu musl ak-

tivnd hrdd chitit 1 Glovek,

pokud je to modné, a ne-

chycendé karty hodit licem

dold zpatky. Nesmi chytit

wic dloviol, i kdyby mu to

jeho sila dovolovala. Neak-

tivnim hraflm zdstanou

nechycené karty skity.  paiag: se silou 3
chytite oblitnest 3,




HOZENI (LOVKU ZPATKY

Kyt hadete kartu zpatky, umistéte ji licem dold do

jednoho ze 6 lovidt:

+ Pokud existuji prazdna lovisté, musite si vybrat
prazdng lovigté,

» Mesmite piekryt maly stin, pokud nejsou na
wrchnich kartéch viech lovist malé stiny.

POUZIVANI SCHoPNOSTI

MNa zaditku swého tahu (phed rybafenim) mide ak-
thvni hridd vyudit libovolny podet €% schopnosti na
neviyderpanych dlovcich, které chytil Abyste pou-
4ili schopnosti, otodte swlj dlovek o 90 stupnd,
im2 ho vyéerpate.

Jakmile je jednou dlo-

vek vyderpany pouitim

schopnosti nebo jinymi

efekty, zlstane vylerpany

po zbytek hry, a to i v pii-

padé, #e ho pleverme

jiny hrit. Schopnosti vy-

terpanych dlovkd nelze

pouckit, stile siviak zacho-

vavaji své ostatni charak-

teristiky, veetné sily, hod-

noty, typu a obtiEnosti

VITEZSTVI VE HRE

Hra konéi, pokud byly wychytany viechny dlovky,
nebo polkud hrdci nemaji dostatek sily, aby chytili
Jakykoli ze zbyvajicich Gloviki.

Kaidy hrat si secte hodnotu dlovkd, které nachy-
tal. Hré€, plipadné hraci ktefi chytili nejvice
zridnych dlovkd, rtrati dva body hodnoty.

Hré s nepvyddim poctem bodd se stivd vitézem
hry. V plipadé shody vitézl ten hrid ve shodé, ktery
ma nejméné zridnych dlovki. Pokud shoda na-
déle trvd, tito hraci vitézstwi sdileji.

Ptiklad:

POZNAMKY KE SCHOPNODSTEM

Muréna: Zabrafuje tomu, aby na jejiho viastnika
plsobily efekty viech vlastnosti a to wietné
efektd, které plsobi na viechny hrade. Napfiklad
pokud Agnes poudije schopnost swé murény
a Bruno poté poutije swého hnilce, hrd po pravicl
Agnes pledd kartu plimo hrigi po levici Agnes,
zcela i plitom vynechajl.

Viekalmar, plachetnik, trnucha: Newvyudivaji
schopnost zacileného Gloviky, pouze ho vyterpaji
{pootodil
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