Se gvou piratskou posadkou hledejte dobrod puZstvi v 1810 sviZné kooperativni

karetni hie. Vyberte si ostrov a vyrestd
dobrodruzstvi, abyste spoletné v yhrali.

viechny vyzvy z jeho balicku
a 1o vée za pouhych 5 minut!
s neliprosnym casem

Ve hie nejsou zadné tahy: se svou posadkou za vodite
Plovouci Merty.

a snazite se vykladat sy mboly shodné s témi na lodi

1¢Te PifPRAven! vy plovT?




HERNI MATERIAL

5 bali¢kt karet dobrodruzstvi
(celkem 42 karet)

1balicek karet vyzev . 6 bali¢ki karet postav
(40 oboustrannych karet) (po 25 kartach)

Vyhledejte balicek karet
dobrodruZstvi oznaceny
~Logov"

OdloZte kartu s napisem
BOSS (Smoker) stranou,
zamichejte zbytek karet
a poloZzte je na ni.

Sestavte lod Plovouci Merry a umistéte
ji tak, aby na ni vSichni dosahli.
TR 2
— il L=
Zamichejte balicek oboustrannych
karet vyzev. Umistéte je nad lod
Plovouci Merry.

Vzichni hradi si vyberou podlozku
postavy a obdrzi odpovidajici
balicek karet postav. Balicek
zamichejte a umistéte jej pred sebe,
pak si doberte do ruky 5 karet.
Vedle bali¢ku ponechte misto

na odhazovaci hroméadku.

Ve hie budete potfebovat
méfit as. Piipravte si oficialni
aplikaci (viz QR kéd na konci
pravidel), pfipadné pouZijte
¢asovaé na svém telefonu.

$? REZIM PRO DVA HRACE:

Kazdy hra¢ si vezme navic druhou
podlozku postavy a baliek karet
postav. KdyZz vim dojdou karty

v prvnim bali¢ku a méte si dobrat
dalii karty, vyméiite jej za svij
zalozni bali¢ek Elena posadky

a podlozku postavy.

Jakmile budete pfipraveni hrat,
odhalte prvni kartu z balicku
karet dobrodruzstvi a spustte
¢asovac. Hodné Stésti!




JAK HRAT

Abyste na ostrové uspéli, bude muset vase posadka zdolat
vSechny karty v balicku karet dobrodruZstvi, nez ¢as vyprsi!

NASTAVTE CASOVAC

Nastavte ¢asovac podle poctu hracu:

Obtiznost mtzete také upravit
pridanim nebo odebranim casu:

ODHALTE KARTU DOBRODRUZSTVi

Balicek karet dobrodruzstvi pfedstavuje rtizna setkani, kterym
budete na své cesté po ostroveé Celit.

Otocte vrchni kartu bali¢ku karet dobrodruzstvi.

« Pokud je to l/|1/1 {84, vyberte hrace, ktery si ho necha.

 Pokud mé karta symbol “, okam?Zité provedte, co se
na ni pise.
 Karty bez symbolu n maji trvalé efekty, které plati,

dokud nejsou porazené.

Vétsina karet dobrodruzstvi ma hodnotu vyzvy vyznacenou
v levém hornim rohu karty symbolem _g’ . Abyste kartu
dobrodruzstvi porazili, musite nasbirat tolik symboli ‘g’,
kolik je hodnota vyzvy dané karty.

Symbol _g’lze ziskat dvéma zpuisoby:
1. Zdolanim karty vyzvy.

2. Zahranim akéni karty nebo spojence se symbolem E :

ZDOLAVEJTE KARTY VYZEV

Chcete-li zdolat kartu vyzvy a ziskat jeji symbol _g’ , hrajte karty
symbolt z ruky na lod Plovouci Merry, dokud se pofadi symbolt
na palubé nebude shodovat s pofadim symbolt na karté vyzvy.
Symboly mohou pochézet i od vice hracd. (Vice podrobnosti

viz Karty yyzev na strané 7.

Zahrajte symboly, které se budou shodovat s poradim
symbold na karté vyzvy.

Jakmile se vrchni karty na hromadkach na lodi Plovouci Merry shoduji
s pofadim symbolii na karté vyzvy, vyzvu jste zdolali! Pfesuiite ji
ihned vedle aktualni karty dobrodruzstvi a odhalte dalsi vyzvu.

Symboly na lodi Plovouci Merry mezi jednotlivymi vyzvami
zUstavaji, takze pokud budete mit §tésti, mtzete shodné
symboly pouZzit opakované pro vice karet vyzev.

Symboly se také daji pfesouvat mezi hromadkami pomoci
urcitych schopnosti a akénich karet (vice podrobnosti viz Karty
hrace na strané 5). 3



PORAZTE KARTU DOBRODRUZSTVIi

Jakmile se vedle aktualni karty dobrodruZzstvi objevi pocet
symboltl _g’ rovny jeji hodnoté vyzvy _g’, danou kartu jste
porazili!

Odsuiite ji stranou spolu se vSemi kartami se symbolem _g’
pouzitymi k jejimu poraZeni - kartami vyzev, spojenci

a ak¢nimi kartami - a odhalte dalsi kartu dobrodruzstvi
(vase karty se symboly na lodi Plovouci Marry zistavaji).

PRAVIDLA HRANI KARET

Kartu se symbolem muzete vzdy zahrat

na kteroukoli ze ¢ty hromadek na lodi Plovouci
Merry bez ohledu na to, co je zobrazeno na karté
vyzvy. To znamena, ze muZete vzdy zahrat napfiklad
symbol Skoku (#), i kdyz ho karta vyzvy nevyzaduje.
MizZete to udélat, pokud se chcete zbavit nechténych
karet na ruce, ale dejte si pozor! Snadno se tak stane,
ze vam dojdou karty v balicku.

Karty nemuzete odhazovat, pokud vam to jin4 karta
nebo schopnost neptikaze.

Jakmile kartu vylozite, je zahrana a nelze si ji uz vzit
zpét. Nez ji ale zahrajete, miZete ji ukazat ostatnim
hractm.

VITEZSTVI

Jakmile porazite posledni kartu v balicku karet
dobrodruzstvi, gratulujeme - va3e posaddka vyhrala!

Ale ¢eka vas jesté vice dobrodruzstvi: kdykoli se budete citit
na novou vyzvu, pfipravte si dalsi balicek dobrodruzstvi...

o Vsichni hradi si vrati zpét vSechny své karty postavy
do balicku. MuZete pfidavat nebo odebirat hrace a/nebo
si vymeénovat postavy, pokud chcete.

» Znovu zamichejte karty vyzev. MtZete libovolné
kombinovat rub a lic.

o DPfipravte dalsi ostrov, doberte si 5 karet a pfipravte si
Casovac. Hodné Stésti pti zdolavani dalSich ostrovi!

PROHRA

Existuji dva zptsoby, jak mtze vase posadka pfi svém
dobrodruzstvi selhat:

o Pokud vyprsi cas.

o Pokud uz hraci nemaji Zddnou moznost, jak porazit
aktualni kartu dobrodruZstvi: nezbyvaji jim Zadné karty,
nemaji zadné uZite¢né schopnosti k pouziti a ani zadné
moznosti, jak se dostat dal.

Pokud se ocitnete v kterékoli z téchto situaci, vase posadka

selhala! Resetujte asovac, znovu roztfidte karty do svych
balickl postav a zkuste to znovul!



KARTY HRACU

SCHOPNOSTI POSTAV

Schopnosti na vasich podlozkach postav
jsou efekty, které mtizete pouzit kdykoli
béhem svych dobrodruzstvi. VyZaduji
odhozeni karty na odhazovaci hromédku,
abyste je mohli pouzit, ale miZete je
opakovat, dokud mate co odhazovat.

KARTY SE SYMBOLY

Karty se symboly pfedstavuji riazné akce, které mtize vase
posadka podniknout k dokonceni vyzvy. Napiiklad nékteré
vyzvy vyzaduji hrubou silu nebo state¢nost, zatimco jiné
vyzaduji obratnou mluvu nebo rychlé mysleni.

Razné zpusoby feSeni problému jsou vyjadieny péti typy
karet se symboly:

F PP

[ 4]
'Ro 764

Uder pésti @, Mluveni @, Mec @, C a Skok @

Karty se specialnimi symboly

Nékteré karty se symboly na sobé maji specialni symboly.
Ty poskytuji nékteré dalsi volitelné vyhody.

Uloz si %,g‘ Tuto kartu si mazete ulozit licem nahoru pied
sebe. UloZené karty muZete hrat, jako byste je méli v ruce,
nebo je mizete odhodit, abyste zaplatili za schopnosti postav
a akéni karty, jako je napfiklad Namin Uplatek. Ulozené
karty jsou chranény pied efekty, které vas nuti odhodit karty
z ruky. Pocet karet, které mtiZete mit takto uloZené, neni
nijak omezen.

Presun g : Kdyz zahrajete kartu se symbolem Pfesui,
muiZete navic pfesunout horni kartu z libovolné hromadky
na palubé lodi Plovouci Merry na jinou hromadku.

AKCNIi KARTY

Kazda postava ma vlastni sadu akénich karet, které maji pii
zahrani specialni jednorazovy efekt.

UPLATEY

Pro zahrs ani této kay, ty:

Vétsina akénich karet ma symbol UlozZ si i ﬂ" . Jakmile je
jednou zahrajete, odhodite je pfimo na svou odhazovaa
hromadku. Jakékoli akéni karty se symbolem _g’ se misto
toho hraji vedle aktudlni karty dobrodruZzstvi.

Pokud nemuizete zaplatit cenu nebo splnit podminku akéni
karty, kterou jste zahrali, stale se pfesune na vasi odhazovaci
hromadku, ale nebude mit zadny efekt a neudéla nic

(i kdyz ma symbol _g’).

DOPLNENI RUKY

Kdykoli mate v ruce méné nez 5 karet, muzete si doplnit
ruku, dokud nebudete mit 5 karet. UloZené karty se
do limitu vasi ruky nezapocitavaji.

Pokud vam karta nebo schopnost umoziiuje dobrat si karty,
muiZete si nejprve doplnit ruku a teprve poté dobrat tyto
dalsi karty.

DOSLY VAM KARTY?

Pokud vam dojdou karty v ruce i v balicku, mtiZete pokracovat
ve hie a pouZzivat schopnosti, ale nemiZete ziskavat nové
karty, pokud vam to neumoziiuje jina schopnost. VyuZijte své
karty na maximum, aby vam nedosly! 3



BALICEK KARET DOBRODRUZSTVI

Balicek karet dobrodruzstvi pfedstavuje rtizna setkani,
kterym budete na své cesté po ostroveé Celit.

Pocinaje Logovem se budete po kazdé hie presouvat
z jednoho ostrova na druhy, a to v tomto poradi:

Logov # Dvojmys #» Whiskovy vrch # Zahradka % Bubnovy ostrov

Existuji 4 typy karet dobrodruzstvi:

NEPRATELE
Nepratelé jsou nejcastéjsim typem
karet, se kterymi se setkéte. Kazdy

z nich ma obtiZnost vyzvy, ktera je
oznacena symbolem &§' v rohu.

ObtiZnost vyzvy udava, kolik
symbolti £§ je potfeba k porazeni
nepftitele.

Naptiklad Buggy vyzaduje
k poraZeni 3 symboly _g".

Symbol £§’ mtiZe pochazet z jakékoli
kombinace vyzev, spojencti a/nebo
akci.

Nepratelé maji casto trvalé
schopnosti, které se aktivuji,
jakmile je karta odhalena,

a trvaji, dokud nejsou porazeni.

UDALOSTI

Udalosti funguji stejné jako
nepiatelé, ale obvykle jsou oznaceny
symbolem n, coz oznacuje akci,
kterou museji vSichni hraéi provést,
nez se pokusi kartu porazit.

VSICHNI HRACI:

Odhod viechny symboly (#) z ruky.

SPOJENCI

Ne vSechny karty v balicku
dobrodruzstvi budete muset zdolat
jako vyzvu! Nékteré jsou spojenci,
ktefi se docasné pfipoji k vasemu
tymu, aby vam pomohli.

Kdyz se odhali karta spojence,
vyberte hrace, ktery si kartu
ulozi !é%"“ pred sebe.

Spojence muzZete kdykoli zahrat pro
jednorazovy efekt. Pokud spojenec
poskytuje symbol £¥’ zahrajte

jeho kartu kdykoli tak, Ze ji umistite vedle aktualni karty
dobrodruzstvi, jako by se jednalo o splnénou vyzvu.

V opacném pfipadé po pouZziti schopnosti spojence otocte
jeho kartu licem dolti, abyste oznadili, Ze jiz byla v této partii
pouZzita.

BOSSOVE

Posledni kartou v kazdém bali¢ku
dobrodruzstvi bude boss.

Boss je posledni pfekazkou, kterou
musite piekonat pied dokoncenim
ostrova, a je té€z3i nez jakakoli jina
karta dobrodruzstvi v balicku.

Pfi p¥ipravé hry nezapomerite V
kartu s oznacenim BOSS umistit na , i —
spodek balicku karet dobrodruzstvi.




Vase posadka musi ¢elit vyzvam, aby pfekonala vétsinu
karet dobrodruzstvi! Abyste zdolali vyzvu, musi se sekvence
symbolii na karté vyzvy shodovat s kartami se symboly,
které zahrajete na palubu lodi Plovouci Merry.

Nezalezi na tom, kdy jednotlivé symboly zahrajete. Staci, aby

vrchni karty ¢tyf hromadek na palubé lodi Plovouci Merry
obsahovaly ¢tyfi symboly na karté vyzvy, zleva doprava:

)
V4 Aﬂ,? ? ?

Vrchni karta kazdé hroméadky na palubé lodi Plovouci Merry
odpovida symbolu ve stejném poradi jako na karté vyzvy.

P_P_F |P
Q (2 2iml7

Vase posadka zahrala spravné symboly, ale v nespravnem poradi.

Jakmile vrchni karty vSech ¢tyt
hromadek karet na palubé lodi
Plovouci Merry odpovidaji pofadi
symbol na karté vyzvy, presurite
tuto kartu vyzvy vedle aktualni
karty dobrodruzstvi. Tim se odhali
nasledujici karta vyzvy.

0000

Pokud vrchni karta jedné nebo vice
hromadek na palubé lodi Plovouci
Merry jiz obsahuje odpovidajici
symbol pro novou kartu vyzvy, tim
1épe! MiZete je prosté pouZzit, aniz

0000

byste museli na tyto hromadky hrat nové karty. Nékteré karty

postav mohou obsahovat dva rizné symboly.

SADY

Nékdy uvidite na kartach vyzev sady symbola
Sady vyzaduji, abyste zahrali vice kopii libovolného symbolu,
ktery si vyberete.

) 1ze porazit pomoci

ZACILENI

Neékteré efekty zacili
na symbol na kartach vyzev.

Y T

To vam dava novy zpusob, jak — 15

vyzvy zdolat: namisto toho, Oﬂmﬂm
abyste museli jednotlivé symboly KAZI“ S
standardné sestavit v zadaném NA TETO “Z‘E MA '@'

poradi v dané vyzvé, mizete !\-',‘:._‘o,
vyzvu zdolat tak, Ze dvakrat it
zahrajete tento zacileny symbol!

0000

2
7

a
Pokud jsou napfiklad zacilené symboly mece, pak kdykoli
ma vyzva symbol mece, mtzete do toho jit naplno a zahrat
jeden symbol mece na druhy namisto toho, abyste museli
vyskladat vSechny ¢tyTi symboly.

Diilezité: Aby se zacileni pocitalo, musi se pozadovany
symbol vyskytovat na aktudlni karté vyzvy - a symbol musi

byt zahrany do spravné hromadky v pozadovaném poradi.




SLOVNICEK VYSVETLENI

Karty se symboly: Karty, které p¥ispivaji symboly » Karty dobrodruZzstvi s tykdnim se vztahuji na vSechny

> hréce. =
@, @, @, @, C na palubu lodi Plovouci Merry. :

Pokud ma karta ur¢itou cenu, musi ji zaplatit hrac,
ktery ji drzi. Napfiklad Sanjiho schopnost nebo Namin
Uplatek vyzaduji odhozeni karty pouze po hraci, ktery
jejich schopnost vyuziva. : >

Uloz si -(\!._'g‘;j“: Umistéte tuto kartu pfed sebe, oddélené od

své odhazovaci hromadky. UloZené karty mtiZete zahrat

kdykoli, stejné jako byste hrali karty z ruky, nebo je ,

odhodit, abyste zaplatili za schopnosti nebo akéni karty, Karty zahrané na palubu lodi Plovouci Merry ziistavaji

jako je napfiklad Namin Uplatek. ve svych hromadkach po celou dobu hry a neodstranuji:
se mezi kartami vyzev ani dobrodruzstvi.

Piesun a: Kdyz zahrajete tuto kartu, pfesuiite horni
kartu z jedné hromadky na palubé lodi Plovouci Merry

Pokud néjaky efekt pozastavi ¢asovac, spusti se znovu,
jakmile zahrajete kartu nebo pouZijete schopnost.

R A0 Doplnéni ruky, probirani dalsiho postupu, uloZeni
karet nebo nahrazeni porazené karty dobrodruzstvi

‘Zacileni @' : Namisto toho, abyste museli vyskladat (napfiklad pokud jste pozastavili hru hned po jeji

vSechny symboly na karté vyzvy, midZete ji splnit tak, Ze porazce) neznamena, Ze se asovac znovu spusti.

zahrajete zacileny symbol dvakrat (napf. zahranim karty
se symbolem mece na jiny stejny symbol mece do spravné
hromadky v pozadovaném pofadi).

n: Jednorazovy efekt, ktery se aktivuje ihned po
odhaleni karty.

Mate ohledné hry néjaké
otazky? Naskenujte kéd
a dozvite se vice!

: ,
: Vétsina karet dobrodruzstvi vyzaduje, aby vas tym

ziskal urcity pocet téchto symbold, aby je mohl porazit.

Ziskate je zdolavanim vyzev nebo zahranim urcitych
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hrace, ktery si kartu ulozi pfed sebou. Pokud ma
symbol ‘g’, muzete ji zahrat k jakékoli karté s »
dobrodruzstvi a prispét tak k jejimu porazeni. Jinak ji

miiZete otocit licem dolti, abyste vyuZzili Jéji efekt.
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