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Toto rozsireni pro hru Podhoubi umoznuje partii az péti
hracu a zaroven prinasi nové herni mechanismy, které
prohlubuji strategii zakladni hry. V roz$ireni najdete

35 novych karet hub, které jsou endemické pro oblast
Severni Ameriky a nemaji proto ¢eské nazvy.

Nové mechanismy, inspirované symbiotickym vztahem stromu
a hub v prirodé, do hry prinaseji mladé semenacky a prastaré
stromy. Jako souc¢ést akce VYSEMENEN] se muZete rozhodnout
vloZit jeden ze svych vytrusti na semenéacek a na oplatku
ziskate Sanci na bonus symbi6zy. Jakmile na semenacek
umistite tFi vytrusy, maZete s nim provést akci STARNUTI
(novou akci predstavenou v tomto rozsireni) a premenit jej

na prastary strom. Tyto stromy maji hodnotu 5 bodu a Ize je

takticky vyuZit k presouvani vytrustt do novych oblasti.
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Western Bl:
i Saddie | f2bster

iroom 4
o
o o s
e °

o
g

[
&4 o0

35 karet hub 5 figurek plodnic 30 kosticek 5 ukazatelu
a 1 materska houba vytrust vytrust
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10 Zetont hmyzu 15 semenacku 15 prastarych stromu

(3 pro kazdého hrace)

5 podlozek
hréace

5 napovéd
pro hrace




PRIPRAVA HRY

Podhoubi pripravte stejnym zptisobem jako zakladni hru,
ale s nasledujicimi vyjimkami:

POCATECNI SEMENACKY

Umistéte semenacky (0) na desky v rozloZeni zobrazeném
na jedné ze tri moznosti nize. Hod’te kostkou vetru a zvolte
tak rozlozeni semenackll vybérem odpovidajici varianty...

nebo si jej klidné vyberte sami a ostatnim to nerikejte. Zbyvajici
semenacky umistéte stranou jako spole¢nou zasobu.
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PRIPOMINKA

Na kazdou hromadku trojuhelnikovych desek otocenych
licem dolt umistéte jeden ze zbyvajicich semenacku.
Budou vam slouZit jako dobra pripominka toho, Ze mate
hodit kostkou vetru a zjistit, zda ma nové
umisténa deska obsahovat semenéacek.
Pokud semenacek pouzijete, nezapomente
jej na vrchu hromadky opét nahradit.

KARTY A PRASTARE STROMY

Karty rozsireni zamichejte do balicku karet ze zakladni
hry. Kazdy hrac si také vedle své hracské desky umisti
tri prastaré stromy ve své barve.



SEMENACKY

POKLADANI NA SEMENACKY

Jako soucast své akce VYSEMENENI se mtZete rozhodnout
vlozit jeden ze svych vytrusti na semenéacek, na kterém jeste
nejsou tri vytrusy. To lze provést pouze jednou za kazdou
akei VYSEMENENIL. Ve chvili, kdy se vytrus umisti na desku
obsahujici semenacek, zvolte, zda jej chcete polozit na desku,
nebo na semenacek samotny. Jakmile vytrus umistite na
semenacek, nepovazuje se za soucast vasi sité, ani za bezny
vytrus. Nelze jej pouzit k rustu budoucich hub ani jej nelze
odstranit ¢i ukrast pomoci akce rozkladu (pokud neni
vyslovné uvedeno, Ze se jedna o vytrus na semenacku).
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BONUS SYMBIOZY

Na oplatku za vloZeni vytrusu na semenéacek si hodite kostkou
vétru na bonus symbidzy. Pocet vytrusti na semenacku urcuje
pravdépodobnost ziskani bonusu. Treti pridany vytrus tento
bonus zarucuje. Jednoduse hod’te kostkou vétru a prirad’te
symbol vétru odpovidajicimu bonusu.

ooy
mEC Y
mmm Y

&
»
:
x

I
g
<

&
>
i
x

*

Oo Umistéte jeden vytrus % Ziskejte jeden Zeton
DO do své stavajici site. hmyzu.

é Pridejte na herni plan Nic neziskavate!
4 trojuhelnikovou desku.
(= akce PRUZKUM)



PRIDAVANI NOVYCH SEMENACKU

Pokazdé, kdyZ hrac¢ na herni plan prida novou trojuhelnikovou
desku, musi hodit kostkou vétru. Pokud padne symbol 4,
pridejte na novou desku semenacek. Nezapomerite ponechat
Zetony semenackut na vrscich hromadek

jako pripominku. Na jedné desce — 0
muZe byt pouze jeden semenacek. -
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STARNUTI

Toto je jedind nova akce v ramci tohoto rozsireni, kterou
miuiZete provést ve svém tahu. Pro provedeni akce
STARNUTI musite spliiovat nésledujici 2 podminky. Zaprvé,
vase materska houba ™ se musi nachazet na stejné desce
jako semenacek. Zadruhé, semenacek na sobé musi mit

3 vytrusy libovolnych barev. Pokud tyto podminky splnite,
muZete pomoci akce STARNUTI preménit semenacek na
prastary strom ®. Semenéacek a jeho vytrusy z hernitho
planu odstrante - vytrusy vrat'te do zasob prislusnych
hracu a semenacek vrat'te do spolec¢né zasoby. Poté svuj ®
umistéte na stejnou trojihelnikovou desku. Umistény ® ma
hodnotu 5 bodu a je soucéasti vasi site. Materska houba ™
tuto sit’ neprerusuje. Jak @, tak ® mohou sdilet stejnou
desku (i kdyZ patri jinym hractm) a byt soucasti svych
vlastnich siti.
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Na desce s ® se jiz Zadné vytrusy ani Zetony hub nachéazet
nemohou. Hrac, ktery vlastni ®, presune veskeré vytrusy,
jez byly umistény na této desce, smérem ven na jednu €i
vice sousednich desek dle své volby. Jakékoli houby na desce
s ® okamZité podléhaji rozkladu, bez ohledu na to, kolikrat
provedly akci vysemenéni. Vyhodnot'te jejich akce rozkladu.



Veskeré budouci vytrusy, které

dopadnou na desku s ®, presunete

smeérem ven na jednu ¢i vice

sousednich desek - smér urcuje

vlastnik desky s ®. Pri vysemenéni

v blizkosti ® nejprve vytrusy
umisteéte béZznym zplisobem a az poté presmerujte vytrus,
ktery dopadl na desku s ®.

Pokud pri své akci VYSEMENENTI jeden z vasich vytrust
dopadne na desku s ® jiného hrace a zaroven jste dosud
neumistili Zzadny vytrus do semenacku, muze vlastnik
desky s ® vytrus podle své volby presmérovat na sousednti
semenacek. Vy vsak i presto ziskate bonus symbiozy,
protoze §lo o vasi akci VYSEMENENI. Pfesmérovéni vytrust
probiha v poradi hracu.

Vytrusy muzete presouvat pres vice 4
desek s ®, ¢imz vznikne retézovy
efekt, ktery umozni vytrusy

,odsavat“ na poZadované misto.
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Materské houby ™ ostatnich hract %&\% - "u)
se mohou pohnout na i skrz desku gg

s @, avSak Zetony hub ani vytrusy
na ® zustat nesméji.

PROC STROMY?

Néktera podhoubi vytvareji symbioticky vztah prostrednictvim
mykorhiznich siti, v nichz se houby napojuji na koreny stromu

a vymenuji si Ziviny. Houby poskytuji stromtm dtilezité Ziviny,
jako je fosfor a dusik, zatimco stromy houbam dodavaji cukry
vzniklé fotosyntézou. Bylo rovnéz zjisténo, ze stromy dokazi
prostrednictvim mycelidlnich siti vysilat chemické signaly

ke sdileni zdroju, rozpoznavani hrozeb a podpore ostatnich
jedincu - casto se zvyhodnénim vlastniho druhu, coz naznacuje
kombinaci spoluprace i soutéze.



KARTY

Mal4a hvézda pod Sedé oramovany ¢tverec
symbolem bod ([]) predstavuje vytrus
oznacuje, Ze je karta libovolné barvy.

soucasti rozsireni.

Vsechny houby z tohoto
rozsireni jsou endemické
pro Severni Ameriku

a nemaji tak ceské nazvy.
Presto se nékteré rozsirily
i do vzdalenéjsich oblasti,
protoZe vytrusy dokazou
prekonavat obrovské
vzdalenosti nebo mohou
byt neamysliné sireny lidmi.

Jedna zajimavost o Chorioactis geaster, tzv. ,texaské
hveézde, je, Ze se vyskytuje také v Japonsku, cozZ védce
zmatlo, protoZe obé lokality leZi na stejné zemépisné Sirce,
ale jsou od sebe 11 000 km daleko. Studie DNA naznacuj,

Ze jsou tyto populace od sebe odd€lené nejméné 19 milionl
let, coZ zaroven vylucuje lidsky zasah.

PREHLED EFEKTU ROZKLADU

Pridejte jeden vytrus ze své z&dsoby
na libovolny semenécek a ziskejte
hod kostkou na symbiozu.

Jakykoli jeden budouci hod na
symbiozu si miZete prehodit, pokud
se vam prvni vysledek nelibi.
Pokazdé, kdyZ provedete akci

PRUZKUM, vezmete si dvé desky,
jednu umistite a druhou odhodite.

Umistéte dva semenacky ze zasoby
na herni plan. Na jedné desce mtize
byt pouze jeden semenacek.

Z jakéhokoli semenacku odstrarite
vytrus libovolné barvy a vrat'te
jej do osobni zasoby hrace. -




CASTE DOTAZY

Co predstavuje Sedé oramovany
¢tverec ([[]) na kartach?
Predstavuje vytrus libovolné barvy.

Mohu na semenécky pridat vice
vytrusti najednou?

Ne, jako soucast své akce VYSEMENENI
muZete na jeden semenacek pridat
pouze JEDEN vytrus.

Mohu pouZzit vytrusy na semenaccich
K rastu hub?

Ne, jakmile jsou vytrusy na semenacku,
nelze je pouZit k rtstu hub a nejsou jiz
povazovény za soucast vasi site.

MuZe se ma materska houba
pohybovat pres desku, na niz stoji
prastary strom soupere?

Ano! MiiZze na ni dokonce zustat

a vesele semenit.

Pokud ma materska houba provadi
akei VYSEMENENI a zaroveri se
nachazi na mém prastarém stromé,
mohu si zvolit smér prvniho vytrusu?
Ano! Nejprve v§ak umistete vytrusy
béznym zptisobem a teprve poté
presunite ty, které dopadnou na desku
s prastarym stromem.

Pokud pomoci akce STARNUTI
preménim semenécek na prastary
strom, zatimco je na desce muj Zeton
houby, podléha houba okamzitému
rozkladu?

Ano! [ kdyZ houba treba jesté vibec
nesemenila, i tak podléha rozkladu.

Je muj prastary strom soucasti
mé sité?
Ale jisté!

Zuastava muj prastary strom soucéasti
mé sité, i kdyZ je na stejné desce
materska houba jiného hrace?

Ano! Cizi materska houba vasi sit’
neprerusuje. Oba prvky jsou nadéle
soucésti svych vlastnich siti.

Pokud provadim akei VYSEMENENI
na desku s prastarym stromem,
mohu vytrus presunout zpét
smérem, odkud prisel?

Ano, pokud je doty¢ny strom vas.

Pokud ma prastary strom, ktery
jsem préavé pridal na herni plén,
presunout vytrus, mohu jej umistit
na semenacek?

Ne, vytrus lze na semenacek
umistit pouze prostrednictvim
akce VYSEMENEN] - v tomto
pripadé §lo o akci STARNUTI.

Povedlo se mi pomoci prastarého
stromu presunout vytrus jiného
hrace na semenacek. Kdo ziska
bonus?

Bonus ziska vlastnik vytrusu. Takové
situace v§ak muZe nastat pouze

v pripade, Ze hrac, ktery provadél
akei VYSEMENEN], jesté vytrus na
semenéacek nevlozil.

Mohu v rémci bonusu symbiézy
Jumistit vytrus do své stavajici
sité“ na prastary strom a poté
jej presunout na novou desku?
Ano, protoZe prastary strom je
soucasti vasi sité a vytrusy lze
presunout na libovolné sousedni
desky.
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