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Přeměňte semenáček na prastarý strom (musí na sobě mít 3 výtrusy). Vaše  musí být na stejné desce. 

M3

Jednou za akci VYSEMENĚNÍ se můžete rozhodnout umístit jeden výtrus na   . Pokud tak učiníte, hoďte si na bonus symbiózy!

Hoďte kostkou větru. Počet výtrusů na    semenáčku 
určuje vaši šanci na získání bonusu: 

1

STÁRNUTÍ

BONUS SYMBIÓZY

Při umisťování nové trojúhelníkové desky hoďte kostkou větru; pokud padne příslušný symbol (   ), přidejte na právě umístěnou desku jeden semenáček.

PŘIDÁVÁNÍ SEMENÁČKU
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Na desce s      se nesmí nacházet 

žádné výtrusy ani houby. Jakákoli  

na ní okamžitě podléhá rozkladu 

(vyřešte všechny efekty rozkladu). 

Veškeré stávající i budoucí výtrusy, 

které by na tuto desku měly přijít, 

přesuňte směrem ven na jednu či 

více sousedních desek. Směr určuje 

vlastník     .

Pokud máte prostřednictvím akce VYSEMENĚNÍ 

umístit výtrus na desku s     , může si vlastník   

zvolit, že výtrus přidá na    . V takovém případě 

však bonus symbiózy získá vlastník výtrusu.

Jakmile jsou na semenáčku 3 výtrusy, je připraven 

na přeměnu v     . Aby k tomu došlo, musí na desce 

se semenáčkem být vaše     . Nahraďte semenáček 

svým     , ten má nyní hodnotu 5 bodů a stává se 

součástí vaší sítě.

M

Úvodní přípravu semenáčků 

určete hodem kostky větru, 

nebo si jednu variantu 

vyberte.
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ÚVOD

HERNÍ MATERIÁL

Toto rozšíření pro hru Podhoubí umožňuje partii až pěti 
hráčů a zároveň přináší nové herní mechanismy, které 
prohlubují strategii základní hry. V rozšíření najdete 
35 nových karet hub, které jsou endemické pro oblast 
Severní Ameriky a nemají proto české názvy.

Nové mechanismy, inspirované symbiotickým vztahem stromů 
a hub v přírodě, do hry přinášejí mladé semenáčky a prastaré 
stromy. Jako součást akce VYSEMENĚNÍ se můžete rozhodnout 
vložit jeden ze svých výtrusů na semenáček a na oplátku 
získáte šanci na bonus symbiózy. Jakmile na semenáček 
umístíte tři výtrusy, můžete s ním provést akci STÁRNUTÍ 
(novou akci představenou v tomto rozšíření) a přeměnit jej 
na prastarý strom. Tyto stromy mají hodnotu 5 bodů a lze je 
takticky využít k přesouvání výtrusů do nových oblastí.

35 karet hub 5 figurek plodnic  
a 1 mateřská houba

10 žetonů hmyzu

5 podložek 
hráče

15 prastarých stromů
(3 pro každého hráče)

15 semenáčků

5 nápověd 
pro hráče

30 kostiček 
výtrusů

5 ukazatelů  
výtrusů

ROZKLAD
Při hodu na bonus symbiózy smíš jednou přehodit kostku.

Helvella vespertina

Western Black
Elfin Saddle

3

3

ROZKLAD Přidej na herní plán dva    .

Hypomyces lactifluorum

LobsterMushroom

4

2
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POČÁTEČNÍ SEMENÁČKY

PŘIPOMÍNKA

PŘÍPRAVA HRY
Podhoubí připravte stejným způsobem jako základní hru,  
ale s následujícími výjimkami:

Umístěte semenáčky ( ) na desky v rozložení zobrazeném 
na jedné ze tří možností níže. Hoďte kostkou větru a zvolte 
tak rozložení semenáčků výběrem odpovídající varianty… 
nebo si jej klidně vyberte sami a ostatním to neříkejte. Zbývající 
semenáčky umístěte stranou jako společnou zásobu. 

Karty rozšíření zamíchejte do balíčku karet ze základní 
hry. Každý hráč si také vedle své hráčské desky umístí  
tři prastaré stromy ve své barvě.

Na každou hromádku trojúhelníkových desek otočených 
lícem dolů umístěte jeden ze zbývajících semenáčků. 
Budou vám sloužit jako dobrá připomínka toho, že máte 
hodit kostkou větru a zjistit, zda má nově 
umístěná deska obsahovat semenáček. 
Pokud semenáček použijete, nezapomeňte 
jej na vrchu hromádky opět nahradit.

KARTY A PRASTARÉ STROMY
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SEMENÁČKY

Na oplátku za vložení výtrusu na semenáček si hodíte kostkou 
větru na bonus symbiózy. Počet výtrusů na semenáčku určuje 
pravděpodobnost získání bonusu. Třetí přidaný výtrus tento 
bonus zaručuje. Jednoduše hoďte kostkou větru a přiřaďte 
symbol větru odpovídajícímu bonusu.

Umístěte jeden výtrus 
do své stávající sítě.

Získejte jeden žeton 
hmyzu.

Nic nezískáváte!Přidejte na herní plán 
trojúhelníkovou desku. 
(= akce PRŮZKUM)

Jako součást své akce VYSEMENĚNÍ se můžete rozhodnout 
vložit jeden ze svých výtrusů na semenáček, na kterém ještě 
nejsou tři výtrusy. To lze provést pouze jednou za každou 
akci VYSEMENĚNÍ. Ve chvíli, kdy se výtrus umístí na desku 
obsahující semenáček, zvolte, zda jej chcete položit na desku, 
nebo na semenáček samotný. Jakmile výtrus umístíte na 
semenáček, nepovažuje se za součást vaší sítě, ani za běžný 
výtrus. Nelze jej použít k růstu budoucích hub ani jej nelze 
odstranit či ukrást pomocí akce rozkladu (pokud není  
výslovně uvedeno, že se jedná o výtrus na semenáčku).

POKLÁDÁNÍ NA SEMENÁČKY

BONUS SYMBIÓZY
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STÁRNUTÍ

Získejte jeden žeton 
hmyzu.

Nic nezískáváte!

Pokaždé, když hráč na herní plán přidá novou trojúhelníkovou 
desku, musí hodit kostkou větru. Pokud padne symbol , 
přidejte na novou desku semenáček. Nezapomeňte ponechat 
žetony semenáčků na vršcích hromádek  
jako připomínku. Na jedné desce  
může být pouze jeden semenáček.

Toto je jediná nová akce v rámci tohoto rozšíření, kterou 
můžete provést ve svém tahu. Pro provedení akce 
STÁRNUTÍ musíte splňovat následující 2 podmínky. Zaprvé, 
vaše mateřská houba M  se musí nacházet na stejné desce 
jako semenáček. Zadruhé, semenáček na sobě musí mít 
3 výtrusy libovolných barev. Pokud tyto podmínky splníte, 
můžete pomocí akce STÁRNUTÍ přeměnit semenáček na 
prastarý strom P . Semenáček a jeho výtrusy z herního 
plánu odstraňte – výtrusy vraťte do zásob příslušných 
hráčů a semenáček vraťte do společné zásoby. Poté svůj P   
umístěte na stejnou trojúhelníkovou desku. Umístěný P  má 
hodnotu 5 bodů a je součástí vaší sítě. Mateřská houba M   
tuto síť nepřerušuje. Jak M , tak P  mohou sdílet stejnou 
desku (i když patří jiným hráčům) a být součástí svých 
vlastních sítí.   

Na desce s P  se již žádné výtrusy ani žetony hub nacházet 
nemohou. Hráč, který vlastní P , přesune veškeré výtrusy, 
jež byly umístěny na této desce, směrem ven na jednu či 
více sousedních desek dle své volby. Jakékoli houby na desce 
s P  okamžitě podléhají rozkladu, bez ohledu na to, kolikrát 
provedly akci vysemenění. Vyhodnoťte jejich akce rozkladu.

PŘIDÁVÁNÍ NOVÝCH SEMENÁČKŮ

M3
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Některá podhoubí vytvářejí symbiotický vztah prostřednictvím 
mykorhizních sítí, v nichž se houby napojují na kořeny stromů  
a vyměňují si živiny. Houby poskytují stromům důležité živiny,  
jako je fosfor a dusík, zatímco stromy houbám dodávají cukry 
vzniklé fotosyntézou. Bylo rovněž zjištěno, že stromy dokáží 
prostřednictvím myceliálních sítí vysílat chemické signály 
ke sdílení zdrojů, rozpoznávání hrozeb a podpoře ostatních 
jedinců – často se zvýhodněním vlastního druhu, což naznačuje 
kombinaci spolupráce i soutěže.

PROČ STROMY?

Veškeré budoucí výtrusy, které 
dopadnou na desku s P , přesunete 
směrem ven na jednu či více 
sousedních desek – směr určuje 
vlastník desky s P . Při vysemenění 
v blízkosti P  nejprve výtrusy 

umístěte běžným způsobem a až poté přesměrujte výtrus, 
který dopadl na desku s P . 

Pokud při své akci VYSEMENĚNÍ jeden z vašich výtrusů 
dopadne na desku s P  jiného hráče a zároveň jste dosud 
neumístili žádný výtrus do semenáčku, může vlastník 
desky s P  výtrus podle své volby přesměrovat na sousední 
semenáček. Vy však i přesto získáte bonus symbiózy, 
protože šlo o vaši akci VYSEMENĚNÍ. Přesměrování výtrusů 
probíhá v pořadí hráčů.

Výtrusy můžete přesouvat přes více 
desek s P , čímž vznikne řetězový 
efekt, který umožní výtrusy 
„odsávat“ na požadované místo.

Mateřské houby M  ostatních hráčů  
se mohou pohnout na i skrz desku  
s P , avšak žetony hub ani výtrusy  
na P  zůstat nesmějí. 
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Přidejte jeden výtrus ze své zásoby 
na libovolný semenáček a získejte 
hod kostkou na symbiózu.

Jakýkoli jeden budoucí hod na 
symbiózu si můžete přehodit, pokud 
se vám první výsledek nelíbí.

Umístěte dva semenáčky ze zásoby 
na herní plán. Na jedné desce může 
být pouze jeden semenáček.

Z jakéhokoli semenáčku odstraňte 
výtrus libovolné barvy a vraťte 
jej do osobní zásoby hráče.

PŘEHLED EFEKTŮ ROZKLADU

KARTY
Šedě orámovaný čtverec   
(     ) představuje výtrus 
libovolné barvy.

Všechny houby z tohoto 
rozšíření jsou endemické 
pro Severní Ameriku 
a nemají tak české názvy. 
Přesto se některé rozšířily 
i do vzdálenějších oblastí, 
protože výtrusy dokážou 
překonávat obrovské 
vzdálenosti nebo mohou  
být neúmyslně šířeny lidmi.

Jedna zajímavost o Chorioactis geaster, tzv. „texaské 
hvězdě“, je, že se vyskytuje také v Japonsku, což vědce 
zmátlo, protože obě lokality leží na stejné zeměpisné šířce, 
ale jsou od sebe 11 000 km daleko. Studie DNA naznačují, 
že jsou tyto populace od sebe oddělené nejméně 19 milionů 
let, což zároveň vylučuje lidský zásah.

Malá hvězda pod 
symbolem bodů 
označuje, že je karta 
součástí rozšíření.

Pokaždé, když provedete akci 
PRŮZKUM, vezmete si dvě desky, 
jednu umístíte a druhou odhodíte.
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ČASTÉ DOTAZY
Co představuje šedě orámovaný 
čtverec (  ) na kartách? 
Představuje výtrus libovolné barvy. 

Mohu na semenáčky přidat více 
výtrusů najednou? 
Ne, jako součást své akce VYSEMENĚNÍ 
můžete na jeden semenáček přidat 
pouze JEDEN výtrus.

Mohu použít výtrusy na semenáčcích 
k růstu hub? 
Ne, jakmile jsou výtrusy na semenáčku, 
nelze je použít k růstu hub a nejsou již 
považovány za součást vaší sítě.

Může se má mateřská houba 
pohybovat přes desku, na níž stojí 
prastarý strom soupeře?
Ano! Může na ní dokonce zůstat 
a vesele semenit.

Pokud má mateřská houba provádí 
akci VYSEMENĚNÍ a zároveň se 
nachází na mém prastarém stromě, 
mohu si zvolit směr prvního výtrusu?
Ano! Nejprve však umístěte výtrusy 
běžným způsobem a teprve poté 
přesuňte ty, které dopadnou na desku 
s prastarým stromem.

Pokud pomocí akce STÁRNUTÍ 
přeměním semenáček na prastarý 
strom, zatímco je na desce můj žeton 
houby, podléhá houba okamžitému 
rozkladu?
Ano! I když houba třeba ještě vůbec 
nesemenila, i tak podléhá rozkladu. 

Je můj prastarý strom součástí 
mé sítě?
Ale jistě!

Zůstává můj prastarý strom součástí 
mé sítě, i když je na stejné desce 
mateřská houba jiného hráče?
Ano! Cizí mateřská houba vaši síť 
nepřerušuje. Oba prvky jsou nadále 
součástí svých vlastních sítí.

Pokud provádím akci VYSEMENĚNÍ 
na desku s prastarým stromem, 
mohu výtrus přesunout zpět 
směrem, odkud přišel? 
Ano, pokud je dotyčný strom váš.

Pokud má prastarý strom, který 
jsem právě přidal na herní plán, 
přesunout výtrus, mohu jej umístit 
na semenáček? 
Ne, výtrus lze na semenáček  
umístit pouze prostřednictvím  
akce VYSEMENĚNÍ – v tomto  
případě šlo o akci STÁRNUTÍ.

Povedlo se mi pomocí prastarého 
stromu přesunout výtrus jiného 
hráče na semenáček. Kdo získá 
bonus?  
Bonus získá vlastník výtrusu. Taková 
situace však může nastat pouze 
v případě, že hráč, který prováděl 
akci VYSEMENĚNÍ, ještě výtrus na 
semenáček nevložil. 

Mohu v rámci bonusu symbiózy 
„umístit výtrus do své stávající 
sítě“ na prastarý strom a poté 
jej přesunout na novou desku?
Ano, protože prastarý strom je 
součástí vaší sítě a výtrusy lze 
přesunout na libovolné sousední 
desky.


