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50 oboustrannych karet

CiL HrRY

ROZDILY jsou postfehovou hrou zaloZenou na dobfe zndmém
principu ,Najdi rozdily!™.

Kazdy hrac mé pfed sebou balicek karet se stejnou ilustraci:
Hostina, Obelix ve $kole, Kouzelny lektvar nebo Omnibus.

Na zalatku hry umistéte nahodnou kartu s vybranou
ilustraci doprostfed stolu. VSichni hraji sou¢asné a snazi se
co nejrychleji najit dva rozdily mezi kartou navrchu svého
bali¢ku a kartou uprostfed stolu.

Hra¢, kterému se to podafi jako prvnimu, pfikryje kartu
uprostfed stolu svou vlastni kartou. Ta se tim stava novou
stfedovou kartou a hra plynule pokraéuje dal.

Vitézem se stava hraé, ktery se jako prvni zbavi vSech svych
karet!
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Pfed zacatkem hry se hradi dohodnou, s jakou ilustraci
chtéji hrat (Hostina, Obelix ve $kole, Kouzelny lektvar nebo
Omnibus).

Zamichejte bali¢ek odpovidajicich 25 karet a jednu z nich
umistéte licem nahoru doprostfed stolu. Tato karta se stava
stfedovou kartou pro prvni kolo.

Zbyvajici karty spravedlivé rozdélte mezi hrace tak, ab
byla vybrana ilustrace otoéena licem dolu (pfi hfe 5 hracu
odlozte stranou 4 karty):

o

« 4 karty pro hru 6 nebo « 8 karet pro hru 3 hraéu

s v'o

5 hracu . 12 karet pro hru 2 hraéa
« 6 karet pro hru 4 hradd

Pfiprava hry pro 3 hrace

JAK HRAT

VSichni hradi soucasné otodi vrchni kartu ze svého bali¢ku
a porovnaji ji se stfedovou kartou poloZenou uprostfed stolu.
Cilem je byt co nejrychlejsi a najit dva rozdily mezi svou
kartou a stfedovou kartou.

Jakmile néktery z hraca rozdily objevi, zvold ,,Mam!™ a oba
rozdily ukaze ostatnim hraéum:

- Pokud je jeho odpovéd' spravna, poloZi svou kartu na aktudlni
stfedovou kartu uprostfed stolu. Jeho karta se stava novou
stfedovou kartou pro dalsi pribéh hry. Poté otoéi dalsi kartu
ze svého bali¢ku, zatimco ostatni hraéi si ponechavaji své
aktualni karty a hra pokraéuje.

« Pokud je jeho odpovéd nespravna, hraé si svou kartu ponecha
a hra pokraéuje, dokud nékdo jiny nezvold ,,Mam!™.




Poznamka: Ze dvou rozdilt, ktereJe tfeba v kazdém kole najit,
je vzdy jeden shodny s Jednlm z rozdilt z predch02|ho kola.
J|nym| slovy - s vyjlmkou prvniho kola Je nutné najit jeden
rozdil z minulého kola a jeden novy rozdil v kole aktualnim.

PFl'kIad.

4 prvn/m kole _/sou mezi stredovou kartou A a kartou B dva
rozdily: hrozen vina a prltomnost Idefixe.

Ve druhém kole je mezi novou stredovou kartou B a kartou C
Jjeden rozd// shodny s predchOZIm tahem !hrozen vina)
a jeden novy rozdil - velikost Asterixova mece.

Poznamka. Aby se hra¢ mohl zbavit karty, musi vZdy jasné
oznamit a ukazat oba rozdily.

Vitézem se stava hrag, ktery se Jako prvn| zbavi véech svych
karet. Pokud si to ostatni hradi pfeji, mohou pokradovat ve
hfe a urdit dalsi poradi.

s VARIANTY j

Varianta pro zacatecnlky.

Pokud hrac na vrchni karté svého balicku nedokaze najlt
rozdil, mdzZe tuto kartu vloZit dospodu bali¢ku a pokradovat
ve hte s nasledujici kartou.

Varianta pro pokroi:'ilé'

Prawdla jsou stejna jako v zakladm hfe, s jednou zasadni
zménou - béhem hry uz nemusi existovat pouze, Jedna
stfedova karta, muzete se rozhodnout mit Jich vice zaroven.
Ve chvili, kdy hraé najde dva rozdily, umisti svou kartu vedle
stredové karty (v. prvnim tahu povmne) nebo vedle Jedne
z karet, které uz JSOU na stole. NeZ vSak kartu poloZi, musi
najlt dva rozdily mezi svou kartou a kazdou kartou soused|C|
s mistem, kam ji chce umistit. Hra¢i nesmi pFekryvat jiz
poloZené karty
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PFiklad:

Hrac chce poloZit svou kartu na misto vyznacené Cervené -
musi tedy urcit dva rozdlly mezi svou kartou a tremi
sousednimi kartami, celkem sest rozdilu (z toho 3 budou vZdy
jedineéné a 3 stejne).

Dulezité: Hraci nesmi vytvorlt fadu del$i nez 5 karet v jed-
nom Fadku nebo sloupci.

Hra konéi ve chvili, kdy se nektery z hrada zbavi viech svych
karet. Ostatni mohou pokracovat ve hfe a urcit dal$i pofadi.
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