¢ DRUHY CiLD ¢
DOLEZITE: Jedna karta splito moze byt povZita
ke spInéni roznych cild.

VETSINA: Pocet karet splito dané hodnoty nebo barvy v této
10n€ musi byt vetsi nei jejich pocet v kterékoli jiné zoné.
Poznamka: Oha spolecné cile budou typu ,,vétSina“.

Plati pro né stejna pravidla jako pro karty zahrané

to zény. Rozdil je v tom, Ze za spolecné cile moze

ziskat body kterakoli zona.

HODNOTA: Tato zona musi ohsahovat urcity pocet karet
splito poZadované hodnoty (popf. Zadné karty dané
hodnoty). Na barvé nezalezi.

Poznamka: Nezapomeiite si povSimnout slov ,,alespoi*
a ,presné* na kartach cilo. Napriklad cil vyzadujici dvé
karty o hodnoté 4 znamena, Ze ke spinéni cile musi byt
v z6né ,,presné 2 karty o hodnote 4, nezavisle na jejich
harve*. Pokud hudete mit v zoné vice neho méné karet
0 hodnote 4, cil spinén nebude.

ROZMANITOST: Tato zona musi obsahovat urcity pocet karet
splito roznych harev anebo hodnof.

Poznamka: Barvy a hodnoty budou hodnoceny nezavisle
na sohe a nezavisle na fom, kolik karet splito v zoné mate
celkem. Pokud vyZaduje cil uréity pocet barev (napr. 3],
musite mit alespoi 1 kartu od kazdé pozadované harvy.

10NA: Tato z6na musi obsahovat urcity pocet karet
(splito nebo cild) véetné této karty cile.

Poznamka: Tato karta se spolu s pripadné spinénymi
spolecnymi cili piicte ke konecnému skore. Nespinéné
karty cild se take pocitaji mezi karty v zone.
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¢ VoD ¢

HERNI MATERIAL « 72 karet splito, 37 karet cild, 1 bodovaci blogek

\ karetni hfe SPLITO hrajete sami za sehe, ale k zisku hodd musite spolupracovat
se svymi sousedy. B&hem hry budete prispivat do dvou ,,z6n": jedna bude mezi
vami a sousedem po levici, druha mezi vami a sousedem po pravici. V kazdém kole
vyherete 1 kartu ze své ruky a zahrajete ji do jedné ze svych zon a zbylé
karty poslete hraci vlevo. Hra potrva 13 kol. Jakmile jsou zahrany vSechny karty,
nastane konec hry a urcite skore jednotlivych zon. Nakonec zjistite své osobni skore
vynasohenim skore své leve a pravé zony. Hrac s nejuySSim osobnim skore vyhrava.
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Karty cild urcuji podminky, za ktere moZete ziskavat hody (techto karet je 37).
Karty splito slouZi ke spinéni techto podminek. Budete je za timto ucelem umisfovat
do zon (téchto karet je 72 - 2 kopie kazdé hodnoty od 1 do 6 v Sesti rdznych barvach).
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¢ PRIPRAVA HRY ¢

1« I karet cild nahodné vytahnéte 2 karty: jednu kartu se symholem mésice a jednu
kartu se symbolem hvézdy. Tyto karty budou spolecnymi cili pro aktualni partii.
Umistete je doprostied stolu fak, aby na né videli vSichni hraci.
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2 « ISechny ostatni karty (cild a splito) zamichejte dohromady.
Poté rozdejte kazdému hraci 13 karet. Zhylé karty vrafte zpét do krabicky.

¢ PROBEH HRY ¢

V kazdem kole hraji vSichni hraci naraz. Kazdy hrac vybere fajné 1 kartu ze sve ruky.

Nasledné vSichni soucasné zahraji svoji zvolenou kartu licem doli do zony po levici,
nebo po pravici dle svého uvazeni. Zahrana karta musi byt do dané zony umisténa
jednoznacne, aby pozdaji nenastala nedorozumeéni.

Poznamka: MozZete zahrat kartu splito nebo cile, volba je jen na vas.

Jakmile vSichni hraci vybrali a zahrali karty do zon,
vsichni je naraz ofoci.

Kazdy hrac pnte preda zhyle karty
2 ruky hraci sedlclmu po levici.
S

¢ KONEC HRY ¢

Takto pokracujte, dokud nebudou postupné zahrany vSechny karty - celkem 13 kol.

Poté spocitejte skore zon a své osobni skore.

1 « Nejprve pridélte body za spolecné cile (uprostied stolu). Body za tyto cile moze
ziskat kterakoli zona. Body za spolecny cil pridélte pouze té zoné, ktera jej spinila.
Pokud nastala shoda pii urceni vetSiny, body za dany cil neziska Zadna zona.
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2 + Poté se podivejte na cile zahrané v jednotlivych zonach. Pokud byl cil spinén,
dana z6na ziska body. Pokud splnén nebyl, otocte kartu licem dold.

Poznamka: Na rozdil
od spolecnych cilo,
hody za cil v zoné
1| moze ziskat pouze
4 tazona, ve kieré je

AN

= w“ cil zahrany a spineny.
3 « Nyni v kazde zoné sectéte body, které dana zona ziskala
(tzn. spinéné spolecné cile uprostied stolu a spinéné cile v dané z6né).

4 - 0sohni skore spocita kazdy hrac tak, Ze vynasohi skore své levé
a pravé zony. Detailni popis postupu najdete na zadni strané pravidel.

Hrac s nejvySsim osohnim skare se stava vitézem.
Pokud nastane shoda, vyhrava ten hrac ve shode, ktery ma ve svych zonach
celkem méné karet (splito a cild dohromady).

¢ DALSI INFORMACE ¢

KOMUNIKACE
Hraci by neméli hovorit napfimo o fom, jaké karty maji v ruce,
jakou kartu se chystaji zahrat neho jake cile hodlaji/nehodlaji spinit.
Napriklad nesmite fict:
»1enhle cil spinim ja.*
,»V Klidu! Mam tu Sestku, co potiebujeme.“
Na druhou stranu, SPLITO je hra o ovliviiovani sousedo.

Snahy primét souseda, aby pomohl prave vam, jsou piijatelné.

Napriklad mozete fict:
1enhle cil zatim neni spinény."
»Hele, nehraj v do jeho zony a hraj taky do mojil*
HERNi PROSTOR
Torganizuje karty na stole tak, ahy bylo zcela jasné, do keré zony patii,
a aby na né bylo videt. Hraci si smi lihovolné prohlizet karty v jakekoli zoné.
BODOVACI BLOGEK
Jmena hraci by méla byt v blocku zapsana ve stejném poradi,
v jakém sedi kolem stolv. Viz priklad na posledni strané pravidel.
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aby mel vetsi § sancl ve hiie obstat.

¢ CESKA VERZE HRY ¢
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