


Je Upiné jedno, odkud se vzal. Ted je tady a pliZi se atrobami lodi. A touZf po
krvi. Dokonaly organismus: agresivni a vraZednd forma Zivota odnékud
zkosmu. UZ zabila nékolik ¢lend posadky:. Jestli se dostane do kolonii, jestli se
rozmnoZi... ne, musime to zastavit, i kdybychom méli celou lod odpdlit. Lovi nés.
Jednoho po druhém. Siff se panika. Nesmime podlehnout strachu. Nesmime
se rozhddat. Strochou $tésti tu véc nechdme vyletét ven do vesmiru.

Musime to zkusit. // Konec zGznamu
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Tady ja

teda nebudu!
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pro 8 hréaéu

Karty POSADKY:
Karty posadky Ize otodit dvéma zplsoby.

Pozice: KaZzda pozice odpovida lokaci na lodi.
Pokud kartu zahrajete tak, Ze je Citelna pozice, bude
se povazovat za vasi aktualni pozici na lodi. U pozice loapAn

Axppsod prousim

je také priorita (1 az 3). VysSi ¢islo znamena, ze délate ARl
vétsi hluk a je mnohem pravdépodobnéjsi, Ze budete v
obéti vetfelce, pokud na vas narazi. e A
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Akce: Pokud kartu zahrajete tak, Ze je Citelny text akce,
bude se povazovat za akci, kterou provedete v tomto
kole. Cerny text predstavuje efekt, ktery se stane

okamzité. Cerveny text vdm pfipomene, ze mate efekt )
akce dokonéit v pozdgjsi fazi kola. Kurziva predstavuje ,2,1’;‘,’;3;‘;
pouze tematicky text. Kazda akce je jedine¢na, nékteré e
akce mohou porusovat zakladni pravidla hry. m;'.'::g;'é;h‘“{.:‘:}e A
V kazdém kole zahrajete dvé karty. Jedna karta bude kw%m““'“
otoCena na pozici a bude predstavovat vasi aktualni pozici g
na lodi. Druhou otoé&ite na akci, kterou provedete. Pofadije il /

libovolné. Smite zahrat pozici pred akci nebo naopak,
ale musite zahrat jednu pozici a jednu akci za kolo.
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5. Akce ,na konci kola“: PreCtéte Cerveny text na zahranych kartach a naraz
vyhodnotte viechny dosud nevyhodnocené akce. VSechny tyto akce se
vyhodnoti, i kdyby béhem akci zemfel hrag, ktery danou akci zahral.
Symbol 4 oznaduje efekt, ktery miize ovlivnit konec hry.

L 2 4 PRETLAKOVA
Otevii - KOMORA
pretiakovou komeru® .

Ha konel kala: ZHIE
pretlakovou komaru. Vi
1 Elanové posadiy 1de Temig
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Pokud je zde také
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