
Svět, který jako by se vznášel ve vzduchu. 
Kde se vlny oceánu mísí s větrem z hor, 
kde květy sakur vyprávějí starodávné 
příběhy... To je Ukijo, místo mezi snem  

a skutečností. 

Jeho rovnováhla je ale křehká. Pokud ji 
chcete udržet, budete potřebovat plán 

i cit pro harmonii. Každé vaše rozhodnutí 
ovlivní osud tohoto světa. Pouze sehraný 

tým, naslouchající hlasům přírody, dokáže 
čelit nadcházejícím výzvám.

1–4 hráči  Věk 8+  15 minut



1. Pravoúhlý trojúhelník jeřábů o délce strany 3.
2. Vyplněné území 6×6.
3. Vodorovná nebo svislá řada nejméně 4 květů.
4. Šikmá řada nejméně 4 stejných symbolů.
5. Vyplněné území 6×6, které má ve všech   
 rozích stejný symbol.
6. Obdélník 2×3 stejných symbolů.
7. Šikmá řada nejméně 4 bonsají.
8. Vodorovná nebo svislá řada nejméně 
 5 jeřábů.
9. Přesně 10 stejných symbolů sousedících 
 vodorovně nebo svisle.
10. Alespoň 11 viditelných jeřábů.
11. Maximálně 6 viditelných květů.
12. Vyplněné území 6×6, které má na obvodu   
 více květů než kteréhokoli jiného symbolu.
13. Šikmá řada alespoň 5 kaprů koi.
14. Vyplněné území 6×6 bez jeřábů na okrajích.
15. Vodorovná nebo svislá řada 6 kaprů koi.
16. Čtverec bonsají 3×3.

ÚKOLY

SNADNÉ

1)  2 + 3 + 7
2)  6 + 3 + 9
3)  2 + 7 + 10
4)  2 + 8 + 11
5)  3 + 4 + 10
6)  1 + 7 + 13

7)  5 + 7 + 12
8)  7 + 9 + 13
9)  7 + 11 + 16
10)  3 + 9 + 15
11)  4 + 5 + 9 + 11
12)  5 + 7 + 8
13)  14 + 16
14)  2 + 6 + 8 + 11
15)  5 + 7 + 16
16)  8 + 10 + 15
17)  1 + 5 + 14
18)  1 + 13 + 15
19)  1 + 15 + 16
20)  1 + 2 + 5 + 11
21)  4 + 8 + 9
22)  4 + 10 + 11

STŘEDNÍ

SEZNAM ÚKOLŮ

 PŘEHLED HRY
Ukijo můžete hrát sami nebo jako 
kooperativní hru. V každém tahu budou 
hráči umísťovat karty na společné území, 
aby splnili výzvy.

 HERNÍ MATERIÁL
• 16 karet se symboly

• 2 karty výzev



Společné území

Balíček

 PŘÍPRAVA HRY
Vyberte výzvu podle vámi zvolené 
obtížnosti hry. Vezměte karty pro tuto 
výzvu a umístěte je lícem dolů tak,  
aby na ně viděli všichni hráči.  
Zamíchejte ostatní karty a vytvořte z nich 
balíček lícem dolů. 
Nakonec dejte každému hráči jednu kartu 
z balíčku.
Příklad střední výzvy 7:



Balíček

 PRŮBĚH KOLA
První hráč umístí svoji kartu lícem vzhůru 
do společného území. Poté si dobere novou 
kartu z balíčku. Pokračuje další hráč po 
směru hodinových ručiček. Pokud hrajete 
sami, hrajete znovu vy. Takto pokračujte 
dál až do konce hry. Hráči mohou 
otevřeně diskutovat o tom, jak chtějí kartu 
umístit, ale nemohou popisovat kartu, 
kterou mají v ruce.



 PRAVIDLA UMÍSTĚNÍ KARTY
•	Karty lze pokládat vodorovně  
	 nebo svisle: 

 
 
 
•	Mohou částečně nebo zcela 		
	 překrývat karty, které už jsou na stole: 
 
 

•	Mohou se také dotýkat pouze jedním 		
	 symbolem nebo se dotýkat přes roh:
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 PRAVIDLA UMÍSTĚNÍ KARTY
• Při umístění karty nesmíte nechat 		
	 mezeru: 
 
 

•	Celkový prostor vytvořený kartami 		
	 nesmí překročit 6×6 symbolů:

Poznámka: Hru lze ukončit i s prostorem menším 
než 6×6 symbolů a případně s mezerami.
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 KONEC HRY 
Hra končí, jakmile zahrajete všechny karty 
z balíčku. Vaším cílem je splnit výzvu 
zvolenou na začátku hry.  
Pokud se vám podařilo splnit všechny 
podmínky, rovnováha Ukijo je v bezpečí!



1–4 HRÁČI  |  VĚK 8+  |  15 MINUT

Ian Walton     Sylvain Leroy


