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Priloha

V sélové hfe hrajete proti virtudlnimu
soupefi zvanému Automatds. K provadéni
jeho akci a rozmistovani jeho zahradniki
slouzi karty Automata. Va$im cilem
zOstava stvofit co nejkrasnéjsi visutou
zahradu a ziskat co nejvyssi skére.
Pravidla zUstavaji v platnosti s nasleduji-
cimi zménami:
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Zvolte Automatovi barvu a dejte mu zahradniky a ukazatele (koll této
barvy. Zamichejte karty Automata a polozZte je jako bali¢ek licem doll vedle
centralniho herniho planu. Vezméte si k sobé ukazatel zaéinajiciho hrace.

Poté si zvolte obtiZnost hry a dle toho si vezméte nasledujici Zetony:

Snadna Stredni Obtizna Extrémni

3 mince 2 mince 1 minci zadnou minci

4 nastroje 3 nastroje 2 nastroje 1 nastroj

I e R T o T Ly e B e e R
Prubéh hry

T W A Ry AN S S Ay

Partie probiha stejné jako hra dvou hradu.
Ma-li ukazatel zainajiciho hra¢e Automatds, kolo zahajuje on.

Je-li na tahu Automatds, otoéte horni kartu z bali¢ku karet Automata a vy-
hodnotte uvedené efekty karty odspodu nahoru.
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2 Karta, kterou
v daném sloupci odhodi ’ / .
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o Automatds nejprve umisti 1 zahradnika do sloupce, kde je pro néj jesté
volné poli¢ko. Jako prvni se o to pokusi ve sloupci oznaéeném na karté
&islici {J. Pokud je tam plno, zkusi to do sloupce 8a pokud ani to nelze,
postavi ho do sloupce

9 Nasledné Automatés odhodi 1 nebo vice karet ze sloupce, kam zahradnika
postavil:

’ / % / & : Odhodte prvni kartu odspod v daném sloupci, na ni
je uvedeny prvek (strom/zvife/navstévnik).

// / / : Pokud se dany prvek v tomto sloupci viibec

nevyskytuje, odhodte ze sloupce tolikatou kartu odspodu, jako je Cislo
uvedené uvnitf tohoto symbolu.

@ : Odhodte ze sloupce vSechny karty s kvétinami. Pokud
tam 2adné nejsou, zadné karty neodhazujte.
Poté doplrite nabidku jako obvykle.

9 Nakonec Automatds vyhodnoti svou bonusovou akci:
WY : Ziskavé ukazatel zainajiciho hrace.

‘ Splni kralovsky likol. Automatés muze kazdy Ukol splnit jednou
a pokud je to mozné, pokladejte jeho ukazatel na poli¢ko vlevo. Vechny
tikoly na planu plni v pofadi zleva doprava.

@ ! @l ! @ : Odhodte 1 desti¢ku vylep$eni dané ceny.
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Konec hry
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V tabulce niZe si ovéfte, zda jste hodni pracovat na visutych zahradach pro

kralovsky par.

Skore Komenta¥

0-45 Vase zahrada je totalni pohroma! I tolerantni kral
Nabukadnesar by se do ni bal povésit kvétina¢ s bazalkou!
Méte tam par Zivotaschopnych vyhonkd, ale do visuté

46-55 4 By 3
zahrady to ma daleko - mozna to sem tam zalejte?

56-65 Dobra prace! Vas vytvor zadina vypadat k svétu jako

. skuteéna visuta zahrada Babylonu!
66+ Vas botanicky majstrtyk t&si oko libezné kralovny Amytis!

Bohové rostlin a trody na vas shliZzeji s obdivem!
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Prubéh tahu
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Budovani zahrady (povinne)
a) Vybér karty zahrady
b) PfiloZeni karty zahrady
¢) Vyhodnoceni karty zahrady

Doplnéni nabidky karet zahrady (povinné)
Nakup 1 desti¢ky vylepSeni (volitelné)
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Splnéni 1 kralovského ukolu (podminéné)
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Kralovske ukoly
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3 karty se zavlaZzenim v témze patfe

3 navstévnici v témze patfe

3 bonusy ,mince" v témze patfe

/ Te®)
;’r R OR R
é@@@@

Q.ﬁ.

3 bonusy ,nastroje" v témze patre

3 bonusy ,koruna" v témze patfe

4 modré kvétiny v témze patfe

4 Zluté kvétiny v témze patre

4 &ervené kvétiny v témZe patfe
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Navstevnici
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1 bod za kazdou modrou kvétinu

1 bod za kazdou zlutou kvétinu

1 bod za kazdou éervenou kvétinu

1 bod za kazdé zavlazeni

1 bod za kazdé zvite

1 bod za kazdého navstévnika
(véetné sebe sama)

1 bod za kazdy strom

1 bod za kazdy bonus ,koruna"

1 bod za kazdy bonus ,mince"

1 bod za kazdy bonus ,nastroje"

2 body za kazdy splnény
kralovsky ukol

2 body za kaZdou pofizenou
desticku vylep$eni

2 body za kaZzdou sadu modré,
éervené a Zluté kvétiny
(at jsou kdekoli)

3 body za kazdou sadu stromu,
navstévnika a zvifete (at jsou kdekoli)

Uvod a cil hry

,\\/ Miguel Coimbra

Babylénsk{/ kral Nebukadnesar II. vdm dal za tkol vybudovat unikatni visuté zahrady pro svou chot, krdlovhu Amytis. Mate na to &tyfi roky
(kola hry), béhem nichZ budete vyuZivat svij tym zahradnikl a sestavovat prekrasnou patrovou visutou zahradu, kterd potési kralovsky par

a vam prinese vice vitéznych bodd, nez ziskaji za své zahrady soupefi.
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‘m_ F ‘m_ . '; krélovskych tkoll
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1 oboustranny
herni plan

1 ukazatel

20 zlatych minci zaéinajiciho hrace

18 karet Automata
vodniho toku (pro solovy mdd)

25 desticek vylepseni

15 zahradniku 20 ukazatelt Gkold 1 bodovaci
(3 pro kaZdého hrale) (4 pro kaZdého hrace) zapisnik

Priprava hsy

€ Poloite doprostfed stolu herni plan otoleny vzhiru stranou
odpovidajici po¢tu hraca (viz horni pravy roh).

9 Ke spodni strané herniho planu pfilozte spravnou desku zahonu
otoéenou vzhlru stranou odpovidajici poétu hraéu. Sem budete
béhem hry posilat zahradniky.

Zamichejte vSech 75 karet zahrady do bali¢ku licem dolt. Hornich
12 karet vyloZte po jedné nahodné na kazdé pole herniho planu,
kde utvofi 3 sloupce po 4 kartach.

Q Zamichejte zvlast kazdy ze tfi typu desticek vylepSeni a vyloZte je
do 3 sloupekl licem vzhlru na odpovidajici poli¢ka herniho planu.

Zamichejte 10 desticek kralovskych ukolu. Vylosujte 4 z nich
a vylozte je licem vzhiiru na vyhrazena poli¢ka v horni éasti herniho
planu. Ostatni desticky ukoll vratte do krabice.

(6]

7]
(8)

Zamichejte 5 karet vodniho toku a rozdejte 1 kazdému hradi.
Béhem hry ji u sebe nechte polozZenou licem vzhiru. Nepouzité karty
vratte do krabice.

Kazdy hrac si zvoli barvu a vezme si 3 zahradniky a 4 ukazatele
ukolu a v dané barvé.

Hraé, ktery naposledy pracoval na zahradé, bude zaéinat a vezme
si ukazatel zadinajiciho hrace.

Na zavér si kazdy hraé vezme 2 mince a 4 nastroje, posledni hraé
jes$té o 1 nastroj vic. Zbylé mince a nastroje pFipravte jako bank
(tj. obecnou zésobu) pobliz herniho planu.
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4. Spinéni 1 kralovského ukolu
(podminéne)
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Na konci svého tahu mizete spinit jeden kralovsky ukol. Ke spinéni
kralovského (kolu musite mit ve své zahradé uvedeny objekt
v (alesporl) uvedeném poltu ve stejném patFe. Uvedenym objektem
mohou byt kvétiny, zvifata, nav$tévnici ¢éi dokonce bonusy karet (viz
sekce pfiloha).

PFiklad: Cyril ma v zahradé 5 Cervenych kvétin. NemuZe vsak
spinit kralovsky ukol 4 cervenych kvétin ve stejném patre
protoZe 2 z nich ma v prvnim patre a 3 v patre druhém.

Iste-li drZitelem ukazatele zadinajiciho hrade,
muzete splnit kralovsky tkol, ackoli mate pozado-
vaného objektu o 1 méné.

PFiklad: Vratme se k Cyrilovu pfedchozimu prikladu. Jeho zahrada
vypada uUpiné stejné, ale tentokrat drZi Zeton zadinajiciho hrace
- to znamend, Ze na splnéni ukolu 4 Eervenych kvétin
na stejném patfe mu staci mit na stejném patre kvétiny 3 - na
ukazateli je uveden symbol LI, ktery tuto slevu pfipomina.

Jakmile dokonéite néktery ukol, postavte svij ukazatel ukolu na jedno
z prilehlych volnych poli¢ek.

Byl-li na poli¢ku symbol Y3y ¢&i , ihned ziskate pFislusny bonus (jedna
se o JEDEN nastroj ¢i minci, ¢islo pod polickem udava pocet bodu).

PFiklad: Cyril dokon¢i krédlovsky ukol Bkl umisti svij ukazatel
vkolu a ihned si vezme minci. Na konci hry navic ziskd 2 vitézné
body.

Pozor: Kazdy krélovsky tkol muZete splnit maximalné jednou za hru.

Poznamka: Ve hfe 3 nebo 5 hraéd se muze stat, Zze na jednoho z hraét
se jiz nedostane moznost splnit uréity tkol.
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Konec kola
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Kolo konéi na konci tahu, ve kterém maji vSichni hraéi rozmistény
véechny své zahradniky. VSichni si vezméte své zahradniky zpét
a zaénéte nové kolo, poéinaje drzitelem ukazatele zalinajiciho hrace.

Jakmile dohrajete ¢tvrté kolo, kazdy hra¢ ma dokoncenu svou pyramidu
karet zahrady (s 5-4-3 kartami) a nasleduje zavéreéné bodovani.

Zaverecne hodovani

Kazdy hra¢ si do bodovaciho zépisniku zapiSe body nasledovné:

« Zavlazeni () : Podivejte se na 6 pozic uréenych vasi kartou vodniho
toku a spolitejte, na kolika z téchto 6 pozic se ve va$i zahradé
nachazeji karty zavlaZeni. Odpoditejte tolikaté éislo zleva na vasi
karté vodniho toku - to jsou body za zavlaZeni zahrady.

o Kvétiny / @ / : Pro kazdou ze tfi barev kvétin (¢ervené, Zluté
a modré) najdéte nejvétsi skupinu sousedicich karet obsahujici tyto
kvétiny. Ziskate 1 bod za kazdy kvét v této skupiné. PFipominame, Ze
za sousedici se pocitaji karty, které spolu sousedi alespori polovinou
strany.

o Stromy , s Ziskate body za kazdou skupinu strom dle jeji velikosti
(za celou skupinu tolikaté éislo zleva na karté, jak velka je skupina).

o Zvitata ng’ : Za kazdé jednotlivé zvife ziskate body v zavislosti na
tom, do kterého patra je umisténo.

o Navstévnici & : Za kazdého navstévnika ziskate body dle podtu
prvku, které dany navstévnik ve vasi zahradé chce vidét — na pozici
bodovanych prvkl nezalezi.

o Kralovské ikoly < ) : Ziskite body dle &isel pod vadimi ukazateli
Ukold na hernim planu.

Hraé, ktery dosdhne nejvy$siho soudtu bodu, vybudoval nejkrasnéjsi

zahradu pro kralovnu Amytis a zvitézil!

V pfipadé shody vitézi hra¢ s vétsim poétem zbylych minci a nastroju
(v souétu). Trva-li shoda, hraci se o vitézstvi déli.
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@) zavlaZeni: Cyril ma 5 karet zahrady se zavlazenim, pouze
4 z nich vsak lezi na pozicich uréenych jeho kartou vodniho
toku. Ziskéd tedy body dle ¢&tvrtého &isla zleva na karté
vodniho toku - 7 bod.

( Kvétiny: Cyrilovy nejvétsi sousedici skupiny kvétin rdznych
barev jsou: 5 modrych, pouze 1 éervena (vybere si kteroukoli
Jskupinu" jedné cervené kvétiny) a 4 Zluté. Ziska tedy
5+ 1+ 4 =10 bodl za kvétiny.

@ Stromy: Cyrilova skupina 2 libanonskych cedrdi dole prindsi
5 bodi. Dal$i osamoceny cedr v druhém patfe nese 2 body a za
dradinec ziska dalsi 2, to je celkem 9 bodU za stromy.

D ZviFata: Cyril ziskd celkem 7 vitéznych bodd za svd zvifata:
2 body za opici v prvnim patfe, 3 body za opici v druhém
patfe a 2 body za Iva v hornim patfe.

@ Navstévnici: Cyrillv prvni ndvtévnik ma rad Zluté kvétiny,

za coz udéli 5 bodd. Jeho druhy nav$tévnik ma rad bonusy
s korunou, za coZ pFinese 4 body. Cyril tedy za navs$tévniky
ziskd 9 bodu.

Kralovské tkoly: Cyril béhem hry spinil 2 kralovské dkoly,
za které ziska dalSich 6 vitéznych boda.

Cyrilovo zavéreéné skére je 48 bodi.
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Hraje se na 4 kola. V kazdém kole mate 3 tahy, kdy pfi kazdém umistite
zahradnika na zahon a vyberete si novou kartu zahrady, kterou pfidate
ke své vznikajici visuté zahradé.
Podinaje zaéinajicim hraéem provedete ve svém tahu tyto kroky:
Budovani zahrady (povinné)

a) Vybér karty zahrady

b) PfiloZeni karty zahrady

c) Vyhodnoceni karty zahrady

Doplnéni nabidky karet zahrady (povinné)

Nakup 1 desti¢ky vylepSeni (volitelné)

Splnéni 1 kralovského ukolu (podminéné)
Poté je na Fadé souper po levici aktivniho hrace.
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1. Budovani zahrady
(povinng)
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A. Vybér karty zahrady

Postavte 1 svého zahradnika na volné policko na desce zahonu pod
jednim ze tfi sloupcl karet. Poté si vezméte jednu kartu pravé z toho
sloupce. Musite uhradit naklady v po¢tu nastrojii Y2¢ uvedené v daném
fadku herniho planu. Berete-li si kartu z nejspodnéjsiho Fadku, neplatite
nastroj zadny. Zaplacené nastroje vratte do banku.

PFiklad: V této hre tri hracu midzZe Agnes postavit svého posledniho
zahradnika pouze do levého sloupce. Postavi jej tam a vybere si
druhou kartu odspodu v daném sloupci. Musi tedy zaplatit 1 nastroj.

B. PriloZeni karty zahrady
Svou Uplné prvni kartu zahrady prosté vyloZte pred sebe na stdl. Po
zbytek hry musi zdstat v nejspodnéj$im patfe vasi pyramidalni zahrady.

Své pristi karty musite ke své zahradé pfikladat dle nasledujicich
3 pravidel:

1) Nova karta musi sousedit
s kartou, ktera jiz ve vasi
zahradé lezi.

2) Kartu do vyss$iho patra
Ize vylozit pouze tehdy, kdyz
,spociva" na dvou sousedicich
kartach niZe. Tato karta
se povazuje za sousedici
s obéma kartami pod ni.

3) Vase dokonlena zahrada
musi mit tfi patra - 5 karet
v nejspodnéjsim patre,
na nich 4 karty a na nich 3.

Poznamka: Pfipominku findlniho tvaru zahrady najdete
na své karté vodniho toku.

Pozor: Spodni patro nemusi byt zcela hotové, abyste mohli pokladat
karty vySe — staci, kdyz karta vy$e spociva na dvou kartach pod ni.
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Na zaéatku hry jste obdrzeli
kartu vodniho toku, ktera uréuje,
kam musite ve své zahradé
umistit karty se zavlazenim,
abyste za né na konci hry ziskali
co nejvice bodu. Kazda karta
vodniho toku uréuje 6 pozic

a udili tim vyssi skore, ¢im vice
pozic z téchto Sesti obsahuje karty
se zavlaZenim. Lze je vyklddat i mimo
tyto pozice, to na skére nema vliv.

O
St
Vasim cilem je utvofit co nejvétsi kvétinové girlandy. Na konci hry

bodujete kaZdou barvu kvétin zvlast, za kazdou ziskate body dle
velikosti vasi nejvétsi propojené skupiny kvétin dané barvy.
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Body za kazdé zvife zavisi na vyskové urovni, v jaké zvife spodiva
ve vasi zahradé. Kazdy ze 3 druht preferuje jinou vysku:

Lvim se nechce
splhat a nejradeéji
liné polehavaji
Kv nejniz$im patfe.

Pavi se nejraddji
py$né rozhliZeji,
coz jde nejlépe
z nejvyssiho patra./

Opice jsou
spolecenské a rady si
hraji ve stfedu déni -
v prostfednim patfe.

Cilem je vysazovat stromy do sousedicich skupin stejného druhu.
Jeden strom pFinese prvni bodovou hodnotu zleva, dvojice stromu
druhou hodnotu atd. Pokud je skupina sousedicich stromu vétsi
nez uvedena max. hodnota (napf. 3 draéince), pfebyvajici stromy
se pocitaji jako dal$i skupina. Ve hfe jsou tfi druhy stromu:

NS J - J - >
Dradinec Libanonsky cedr Datlovnik
Maximalné Maximalné Maximalné
2 stromy 3 stromy 4 stromy
za celkovou za celkovou za celkovou

hodnotu 9 bodd.

hodnotu 7 bodd. hodnotu 18 bodu.
\ 4

S

Kazdy navstévnik pfinasi body za néktery prvek
zahrady, ktery ma nejradéji — vynasobte uvedené
body poétem danych prvki ve vasi zahradé, at
jsou v ni kdekoli.

Napfiklad navstévnik, ktery ma rad vodu, pfinasi
1 bod za kazdou vasi kartu zahrady se zavlazenim
bez ohledu na to, zda jeji pozice odpovida vzoru

\na vasi karté vodniho toku.

.

Béhem hry si mlzete pofizovat desti¢ky vylepseni. Ty pak pokladate
na své prazdné karty, abyste vybudovali co nejlepsi zahradu.




C. Vyhodnoceni karty zahrady

@)

Pfi umisténi této karty si ihned vezméte tolik nastroju, do koli-
katého patra jste kartu umistili (stejné jako u bonusu na mince).

Nékteré karty zahrady poskytuji okamzity bonus, coz je uvedeno
symbolem na spodni fimse karty. Existuji tfi druhy bonusu: koruna,
mince a nastroje.

e e g P Rt gy e R g g P
2. DoplInéni nabidky karet zahrady

(povinng)
T e T Sy Sy i R ST ey

Ihned si k sobé vezméte ukazatel zadinajiciho hrade. Drzitel tohoto
Zetonu hraje jako prvni v novém kole a muaze tim i vyhodnéji plnit
kralovské ukoly (viz str. 7).

VSechny karty ve sloupci, odkud jste pravé vzali kartu zahrady, presurite
na niz$i volna pole - jako by ,spadly". Poté vyloZte na nejvyssi volné
pole novou kartu z balicku.

3. Nakup 1 desti¢ky vylepSeni

(volitelné)
i T T Ry AR e i e T

Po prilozeni karty do své zahrady muzZete v kazdém tahu koupit
maximalné 1 desticku vylepSeni.

Desti¢ky vylep$eni se vZdy pokladaji na prazdnou kartu zahrady, tedy
kartu, na niZ neni strom, zvife, navstévnik ani jina desti¢ka vylepseni. Na
desti¢kach vylepseni najdete vSechny prvky zahrady krom navstévniku.

Pfiklad: Agnes do své zahrady umisti kartu se symbolem {1}
a vezme si od Bruna ukazatel zacinajiciho hrace. Dokud jej drZi,
bude v pFistim kole zaéinat a midZe snaz pinit kralovské ukoly.

KdyZ umistite kartu s timto bonusem, ihned ziskite 1-3 zlaté
mince v zavislosti na patfe, kam jste kartu umistili (1 = nejnizsi).
Za zlaté mince je mozné nakupovat vylep$eni (viz dale).
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Vylep$eni za 2 mince
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Priklad: Agnes poloZi kartu s bonusem [=]7) do druhého patra
své zahrady a vezme si z banku 2 mince.

poskytuji kvétiny,
zvirata ¢i stromy.

Vylep$eni za 3 mince

poskytuji navic bonus

- funguje stejné jako
bonus karty.

Vylep$eni za 4 mince
vzdy poskytuje
i zavlaZeni.
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